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kumanda od ası 

Çurumus 

Kalpler 

B u aykî giriş yazıma hepinizden özür dileyerek başlamak istiyorum. 
"Lütfen giriş yazınızda güzel şeylerden bahsedin, her ne kadar 
gerçeklerimiz olsa da, siz kötü şeylerden bahsettikçe bizim de 
moralimiz bozuluyor 1 ' diyen okuyucularıma gidiyor bu özür, çünkü 
maalesef bu ay da pek iyi şeyler yazmak gelmiyor içimden. Ben de ister¬ 
im mutluluğumu sîzlerle paylaşmak, "Arkadaşlar, bu ay kötü hiçbir şey 
olmadı, hatta nereye baksam herşeyin daha iyiye gittiğini gördüm ve bu 
beni müthiş mutlu etti" diye haykırmayı ben de isterim. Ama olmuyor, 
olamıyor. Depremden sonra yazdığım ikinci giriş yazısı da bir kısım insan¬ 
larımızın ne kadar çürük kalpli olduğunu gördüğümde zehir zemberek 
oluyor Hadi geçen ay deprem oldu, doğal bir afet, engellenemez bir güç 
binlerce yaşamı söndürdü. Peki şimdi neler oluyor? Enkaz soyguncuları, 
organ hırsızları, halkın bütün iyi niyetiyle topladığı yardımları taşıyan kon¬ 
voyları gösteriş için kullanıp semt semt dolaştıranlar, yardım etmesi 
gerekirken "Fırsat bu fırsat, acaba hangi leşe burnumu soksam?" hesabı 
peşinde koşan leş kargaları ve bütün bunlara seyircilik etmekten başka bir 
şey yapamayan "seçkin insanlar". Konuşmak gerek bu ülkede, konuşmak, 
tartışmak ve nerede hata yapıldığını bulmak gerek. Biraraya gelip 
konuşmak gerek, çünkü bu olanları benim aklım tek başına alamıyor, 
almak istemiyor. 

Politika bir kenarda kalsın şimdilik, biz işimize bakalım. Yavaş yavaş 
yılbaşı sezonuna yaklaşıyoruz. Bunun ne demek olduğunu bütün bilgisa¬ 
yar oyuncuları iyi bilir. "Yılbaşı sezonu" eşittir "hiçbir zaman hepsini 
oynayamayacağınız kadar fazla sayıda iyi oyun." Bütün şirketler sır gibi 
sakladıkları en iyi oyunlarım yılbaşı telaşına yetiştirmeye çalışıyor. 
Yakında oluk oluk CD akmaya başlayacak üzerimize, hatta şimdiden işin 
ucu gözükmeye başladı bile. îşte, uzun zamandan beri beklediğimiz 
Jagged Alliance 2, işte Çek Cumhuriyetinden Commandos'un bütün iyi 
yönlerini üçüncü boyutla birleştiren Hidden & Dangerous ve işte gele¬ 
cekte bir yerlerde kaybolmuş bir Cyber-askerin hayatta kalmasını 
sağlamaya çalıştığınız System Shock 2, Bunlar yakın zamanda başlayacak 
oyun akışının habercisi sadece, sabırlı olun. Esas cümbüş önümüzdeki 
aydan itibaren başlıyor. 

Dört Köşe sizden aşırı iigi görünce, dördüncü köşeyi bu aya yetiştirdik. 
"Ffad Safhada", her konuda ölçüsü kaçan bazı şeyleri çekiştirip sınırları 
zorlayacağız bu köşede Anonim bir köşe olan Had Safhada, her ay başka 
bir editör ustası olduğu konuda bir yazı yazacak. Ayrıca eğer bu konuya 
ve özel köşelere biraz daha destek verirseniz, sayısı rahatlıkla dördü geçe¬ 
bilir, aklımızda o kadar güzel projeler var ki.. Tek ihtiyacımız sizin 
desteğiniz. 

Bu ay Level ile birlikte üç CD verildiğini de farketmişsinizdir. Bunu CHIP 
dergisindeki dostlarımızın ayarladığı hoş bir sürpriz olarak görebilirsiniz. 
Akademedia, Office 97 Eğitim Cdsr, Star Office paketi gibi geçtiğimiz 
aylarda CHIP He birlikte verilen CD'lerden derlenen bu CD'leri 
beğeneceğinizi umuyoruz. 

Çelecek ay neler getirir bilinmez, ama siz bu satırları okurken, biz her 
zaman yaptığımız ve en iyi yaptığımız işi yapıyor olacağız- Türkiye'nin bir 
numaralı oyun dergisinin yeni sayısını hazırlıyor olacağız. 
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THE WHEEL OF TIME 


Robert Jordan adı size bir şey ifade 
ediyor mu bilemiyoruz, ancak dünya¬ 
nın pek çok köşesindeki fantezi litera¬ 
türü meraklılarından oluşan geniş bir 
hayran kitlesine ediyor. Robert Jordan, 
sekiz kitaplık The Wheel of Time fan¬ 
tezi serisinin yazarı ve GT Interacti- 
ve'in uzun çabaları sonucunda seriyle 
aynı adı taşıyan oyun bitmek üzere. 
Kitaplardaki öykünün temel alındığı 
oyunda Ter'angreal adlı büyülü Arti- 
fact'leri kullanmada usta olan Elay- 
na'nın bir hırsız tarafından çalınan Ar- 
tifact'inin peşinde yaşadığı türlü ma¬ 
cera konu ediliyor. Unreal motoru kul¬ 
lanan oyunun Hexen tipi fantastik 
FPS'lerden önemli farkları var. Örne¬ 
ğin bulacağınız Artifact'ler yalnızca si¬ 
lah işlevi görmüyor, rakibinizin Arti- 
fact'lerine hasar veren, çalan, sizi ko¬ 
ruyan Artifact'ler de var ve başarıya 
ulaşmak için hepsini kombine ederek 
kullanmanız gerekiyor. En büyük fark¬ 
lılık ise, Multiplayer seçeneğinde orta- 


KAPTANIN SEYİR DEFTERİ 

Yıldız tarihi bilmem kaç.. Ben aslında 
kaptan da diilim, geminin temizlik gö¬ 
revlisiyim. Data, Kaptan Picard'ı aşağı 
ışınladı, defter de bana kaldı. Hazır 
boş bulmuşken içimi boşaltayım. Bil¬ 
gisayarda her gün bizim yeni bi oyu¬ 
numuzu yapıyorlar ya, en sonuncusu¬ 
nun adı Hidden Evil. Başrolde Ensign 
Sovok adlı bir dünyalı var. Bu gariban 
çocuğun anası babası bilim akademi¬ 
sinde bi deneyde ölüyor, hayırsever 
bir Vulcanlı da onu büyütüyor. Fakat 
çocuk Vulcanlılar arasında o kadar za¬ 
man geçirdikten sonra onlar gibi yete¬ 
neklere sahip olmak istiyor. Bir kısmı¬ 
nı becerebilse de onu yetiştiren ada¬ 
mın tavsiyesiyle Starfleet Academy'ye 
dönüp eğitimine orada devam ediyor. 
Federasyon içinde yükselmek için uğ¬ 
raş vermesine rağmen, Vulcan güçle¬ 
rinde usta olma isteğini de hâlâ koru¬ 
yor. 

Bizim son filmi hatırladınız mı ? Insur- 
rection hani . İşte olaylar tam o filmin 


Bizden Duymuş 
Olmayın 


★Mit roprosr yeni motosiklet yarısı CF 1 . 5*10 ili? 
sîzleri emmi Pıi\ pişilerine davet etfiytjf !>0P 
it İlk hır mntmurı u /0 finde.- 
14 faiklı 'yarış serisine katık? 
bileceğiniz ovun Ekim a,y)ıg* 
da i lasbıtJ Enk ıut hvc* UCdtdî 
gı ile ı ilkem i/t te b qy 
tek. înU rtoy laıaltndgjımiji 
nal nl.ir.ıt cı-, ı-aVH Miııilu' 

r "L ulan ... Mı 'Uialar 

pınM. yunul mnffflS&ol sûru \ , 1 

I ılı'. «İl .TvTjr ' * l\ I I. M İl İl 

ftı söyleniyo(£. v ^ * V^vS 


*Blr mofrısikli'î yarış* da Test 
lîrîvr t yt M da n (Diyorit/ ya 
T e sî Drıvet ser E s ı n t? ye Iı şc m ı 
yoıüz!), KVavrı nınlosikfH ve 
uç a yastır üş sîilı lMiim Mu 
kt\ S^HÎniJİke C ruisuri 

kânını veren uyunun on 
.Jîüvük sürprizi Ku kullanabil - 
v*eliğiniz resmi lisanslı motor- 
sikicilerin arasında ! UırU \ 
Duvrdson'ada yer verilmiş ol 
m,ısı Motosiklet varıcıları 
için T.iikvitYı belli oJHu öyleyse, 
i kimin cır son mm başltv 
onİfî.i İse I est f )rive < v« 1< 
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★Sîzler*? ^âSlâşık 10 ay karlar orun Loose C an 
non udfr bîr oyundun balın•tmişük, arada unutan 
Ut pjtrr ’h,ıiı dahilim, gele* ekte geçen ov unda rster 
ritŞaamzla ortalığı yıkıp geçe 
ifetiV' ’ 1 dile rsen i / tle QupSe 
usuîu ele silahı alıp yayan bir 
şekilde suçluların peşine dıişnı 
ğönn/ brı ödül avçisuiı çantan 
d uıvurdunuz. YepfsVeni moto¬ 
ru. geniş tmJh seÇem^kEeıi ile 
kendi i urunu yaratacağa b'iı- 

/nyt.. ıfİ, gön in 

fiilen ellerimize ulaşınca sr/ler 
li 1 ffâ^Kşaİını Merllk, Ama re 
simMe idareli bakmaya çalı 
sin 2000*iıı İkinci yumma ka 
dar bol bol vaktini/ fit.aı.uk 1 


ya çıkıyor. Deathmatch usulü bildik 
şekilde kapışabileceğiniz gibi, Citadel 
seçeneğini de seçebiliyorsunuz ve bir 
anda işin rengi FPS'den stratejiye dö- 
nüşüveriyor. Her oyuncu kendi kalesi¬ 
ni nöbetçiler ve tuzaklar ile doldurur¬ 
ken, rakibin kalesine de zayıf noktalar¬ 
dan süzülmeye çalışıyor. Oyunla ilgili 
altı çizilmesi gereken diğer bir iki nok¬ 
ta da, mimari planların çok özenle ha¬ 
zırlandığı ve müziklerin Kelt müziği 
ile Proggressive Rock'rn bir karışımı 
olduğu. 




ardından gelişiyor. Ba'ku gezegeninde 
geçecek oyunda Kaptan da var, Data 
da. Üstelik onları dizide seslendirenle¬ 
rin ağzından dinleme fırsatınız olacak. 
Affedersiniz, oyunun Third Person Ac- 
tion-Adventure olduğunu söylemeyi 
unuttum. Kimi yerlerde Tricorder'ınız- 
la çözmeniz gereken bulmacalar, kimi 
yerlerde de elinize Phaser'ı alıp savaş¬ 
manız gereken yaratıklar olacak. Hep¬ 
si bununla da kalmıyor; dedim ya bu 
çocuk akıllı, becerikli,eskiden (daha 
Next Generation yokken) bizim 
Spock'un yaptığı şu omuzdan tutup 
bayıltma falan numaralarını da yapa¬ 
biliyor (Ne günlerdi, hatırlarım Spock 
bi gün ensesine tokat attım diye bana 
da şakasına dokunuvermişti de iki gün 
ağrıdan kıvranmıştım, kulakları uzun 
muzun ama bu Vulcanlılar'a el şakası 
yapılmaz.). Resident Evil'a benzer bir 
yapıda olacak oyunumuz çok yakın¬ 
da, 2000'e kalmadan gelecek, sizi de 
bekleriz. 
















oyun dünyası 



SİZİN DE Mİ AKADEMİNİZ 
VARHİÇ SÖYLEMEZSİNİZ ! 

Kaptanın defteri, gene benim. Demin 
Hidden Evil'ı anlatmaktan sıra gelme¬ 
di, bizim bir oyunumuz daha yolda. 
Aslında bu seferki tam bizim değil, 
daha çok Klingonlular'ın oyunu. Klin- 
gonlu arkadaşı çağırıp ona anlattırma 
niyetinde idim, gel gör ki kaptan köp¬ 
rüsünün camlarını siliyor, gelemez. 
Ben izah edeyim, öncelikle bu Starfle- 
et Academy'nin Klingon versiyonu di¬ 
ye kestirip atılacak bir oyun değil. 
Starfllet Academy'ye yönelik eleştiriler 
dikkate alarak hazırlandı ve pek çok 
yenilik yapıldı. Öykü Startrek VI: The 
Undiscovered Country filminin dö¬ 
nemlerinde geçiyor. O sıralar Federas¬ 
yon ile Klinler'in arası ilişkiler iyiye 
gittiği için, oyunda Federasyon'u kar¬ 
şınıza alamayacağınızı sanıyorsanız 
yanılıyorsunuz. Nerede Klingon, ora¬ 
da savaş! Eğitiminiz sırasında Federas¬ 
yon ile savaş simulasyonu hazırlanıyor 
ve sanal bir Enterprise ile burun buru¬ 
na geliyorsunuz. Ünlü yırtıcı kuş (Bird 


BLACK & WHITE 


of Prey-Klingonlar'ın görünmez olabi¬ 
len küçük ama etkili gemileri)'lar ile 
uçmaya başlıyor, ama ileride işi büyü¬ 
tüp Dreadnoughtlar'ın başına geçebi¬ 
liyorsunuz. Multilayer desteğinde altı 
farklı ırka ait 55 gemi arasından seçim 
yapma şansınız olacak. Bir de isterse¬ 
niz yazıları Klingonca fonta çevirebili¬ 
yorsunuz (Yoksa dünyada Klingonca 
konuşan pek çok kişi olduğunu bilmi¬ 
yor muydunuz?). Bana müsaade, kap¬ 
tan gelirse kızar şimdi, geçen sefer 
"Düğmelerin tozunu alırken kazara 
kayıt yapmışım!" dedim, ama aynı nu¬ 
marayı iki kez yemez herhalde!.. 


Size daha önceleri kısaca bu oyundan 
bahsedip, "Ortalığı sallayacak, hazır 
olun!" demekle yetinmiştik. Artık 
Black & VVhite'ı daha yakından tanıma 
zamanı geldi. Real-time strateji türün¬ 
deki oyun dünyaya paralel bir evrende 
geçiyor. Bu evrendeki gezegen üzerin¬ 
de de tıpkı bizim yaşlı mavi dünya¬ 
mızda olduğu gibi Mısırlılar, Zulular 
ve benzeri kabileler yaşam sürüyor. 
Bir farkla. Onların gezegenleri barış ve 
huzur içinde. Bu ortam gelen büyücü¬ 
lerle bir anda savaş alanına dönüşüve- 
riyor. Siz de büyücü sıfatıyla işe girip 
kendinize bir kabile seçiyor ve partiye 
katılıyorsunuz. Her kabile büyücüsü¬ 
nü farklı bir şekilde destekliyor. Mısır¬ 
lılar, bina yapım büyülerinde iyiyken, 
Zulular kendilerini savaş büyülerinde 
gösteriyor. Kabilelerle iletişiminizi ise 
seçtiğiniz varlıklar sağlıyor. Bir insan, 
hayvan ya da bitki olabilecek bu var¬ 
lık, zamanla sizinle beraber büyüyüp 
güçlenmeye başlıyor ve sizi temsil 
eden bir Titana dönüşüyor. Bu sırada 
onun eğitiminden de siz sorumlu olu¬ 
yorsunuz. Onu kötü davranışları karşı¬ 


sında cezalandırabilir, iyiliklerini 
ödüllendirebilir ya da tam tersini ya¬ 
parak kendinizi dünyaya karanlık bir 
tanrı olarak tanıtabilirsiniz. Yönetimde 
gösterilen bu çeşitlilik, oyunda kabile¬ 
nizle doğrudan iletişim kurmanızı sağ¬ 
layan büyülere de yansımış. Fare ile 
tek bir tıklamada hedefe gidecek olan 
koca bir ateş topu, düğmeyi basılı 
tutup sürüklediğinizde kabilenizi sarıp 
onları koruyacak alevden bir duvara 
dönüşebiliyor. Böylesine geniş ol¬ 
masının yanı sıra, Multiplayer des¬ 
teğine de sahip olan bu güzelim 
oyunu korkarız bir süre daha bek¬ 
lemek zorunda kalacağız. Kabile 
yönetmeden önce sabırlı olmayı öğ¬ 
renmemiz gerekecek. 
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*lmeı^p\ in. Gıanr> Citizen kahuto adlı ovunu¬ 
ru rçjj^akmd: îtsiniz, Bir ırk. bir diğer ırk 

ve öÇtSşto bedel adlı bir de\ Tek surun, 

üçti ortada vaimat p bîr adan m bulımmasr, 
MftfcŞfn yapımcı iddialı bir RcaMimo 

Al i îdmstrate j i. 


J. 

★ Diiibîo 2'nin yıl sonuna yetişe^^pî sanıyorsu¬ 
nuz değil mi? O^çnan si/e beta M ta Ekim 
sonuna kaldı :im ^yiemevehm de kırıl¬ 
masın,.. : ^SSiL sSİF 


★ Hiîdlikrr's G ti ide t o The ya ila Her 

Otostopçunun Galaksi Rehinen afffOj/a ne gel iri- 
yor? Eğer hiçbir şey ise Dûuglas bu çıt- 

gip bilim kurgu komedisini alın ve ûSarfön, tüer 
okudtıvsanrz be{d@rneye başlayrn, çtııikfr % 4 a ö«- 
tiız her an tarifi Gınlı bir İD Anıon-adv-ü^ y» 
dönüşüp s f /i* et silhipiaı a ba ş fay ab i f i r. 


★ Aran m> az bite e Bülîfre^Ym yi/Ij üssünden 
ri dondu Dungeon Keepctf uç alt gru¬ 
ba ayrılmış durumda. merak kok. e ,ıla- 

mi‘l değil Birine* grup yeni hır profe ûzerinde ça- 
ışıyor ve bir sure daha gizliliğini kömçatağa ben- 
■ /r r J !■*trji.j grup yi/ dergiyi oku - 

internetken ücretsiz olarak indirebkeiöğjSıii/ 
□imgecin ketrper 2 Pluv u/er inde çalkıyor Vwıl 
Level kn yaratıklar ve editörden oluşan bu ekler*-' 
n sizi u va layaduRiın, sadet t* ve sadec e delirt ks?r- 
den ofusşn üçüncü ekip Dungeon tCeepçr l için 
beyin nrfiikjan estirmeye başladılar bile. Ajano 
mı/m üzerj®|jd tırpan izlerine bakılırsa, Hornv 
bu sürpriz ziy arşsan pek de hoşlanmamıştı! 














BENİ KATEGORİZE ETMEEEÜ 
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yun düny ası 



* v,ım| n The Ma*'quar.'Hİe < ifUM fgşpSâmp^ 
le inı Internet ten ücretiz c4a^8FŞndird3Hg^2- Bi¬ 
ri rap, diğeri i*e harika bir. The 
Faculty, Halloween H2flg^*am. 2, ve 

Buffy The Vampire S Ugğ£j&<to film mfla^ferinde 
imzası tıîan Kevin Vıaftt|5^ e Vouîh FngÇbe tybifli¬ 
tinin örüniı oîart pagğpf 1141 den 1999'a yapıla¬ 
cak bg gezide bızfeî^^ober olacaklar, Eğet bu 
k ; ya kadar htfdeiîpfeh 1 hâla kan kalırca CaineTn 
Çocuktan.., ÜŞ 


★ Rol lerOj0^r T Ycoofl U m yeni Espaföîcm, Kasım 
avında AjjjğSTa da satışa sunulacak olan Roller Cı> 
a^ier TyjŞr^' Expansion bakalım ne getirmiş bızfe* 
re: Roller Craasîer, verir dükkanlar, kârım/ı 

Aü afl pSî için veni yollar, uru t sız ttfttgföeS*’ 5 ' varat- 
jf3İE"®eç eneği. Lunaparkinrztrı y-nfipırrh^î yakındır! 


*TMer Gold bu son* 
bahara belden i vur. 
anrak EJdos Interacti¬ 
ve ve Lookmg Gîass 
Sîudins Thief’ıJekt gö¬ 
revlere ek olarak uç 
yeni bolum bu 

yapım m ^iemmunü 
fi rndideıl çiftersiz ota 

rak & l [i W r nde sunma 
ya İKİŞbjmışfar 
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*n*ım % Ğate İle aynı mı toru fculİanaöâfc 0h r - 
kgğrŞıi Date'in ha/ıdıkJarına başlandı. VagîttC; 

. bu sefer zindan ağıritklı b^dşât era duşumivor 
* 3 ®* D 2nd Edhitm kuıaJbnîiıTc<rİUnai-ak olan 1te-> 

^vvınd Dal e di ^ Sro^ 

ensaver bile ha/ırlaŞ Pel^ 


Al işte, eskiden de bir oyunu bekler¬ 
dik, anlatılanlardan yola çıkarak stra¬ 
tejidir, FRP'dir, platformdur derdik, 
kafamızda bir şeyler oluşurdu. Ama 
sorarım, bugün geldiğimiz nokta nedir 
sevgili oyuncular? Sen oyun yap, on¬ 
dan sonra da yüzde 70 ekşin, yüzde 
30 strateji, aynı zamanda da Adventu- 
re ve RPG'ye de dönük bir yapısı var 
diye beyanda bulun! Hayır, biraz da 
simülasyonla araba yarışı ekleseler- 
miş bizlerin kafasını daha bir allak 
bullak edebilirlermiş Uzatmıyorum, 
kızmış da değilim, sadece hayretler 
içerisindeyim, nasıl olacak, hele bir de 
güzel bir şeyse ne gibi sonuçlar doğu¬ 
rabilir, o kadar oyunu bir arada oyna¬ 
maya gücümüz yeter mi gibi sorular 
geçirmekteyim zihnimden. Adı Evolva 
bir. Oyunda elit bir ekibi yönetiyorsu¬ 



nuz, iki. Gerçekçilik ön planda, şöyle 
ki, havaya fırlayan bir cisim nehre dü¬ 
şebilir ve akıntıyla yoluna devam ede¬ 
bilir, üç. Yapay zeka sizi takip ederek 
stilinizi ortaya çıkaracak ve karşı taktik 
geliştirebilecek kadar gelişkin, dört. 
Yapımcı şirket Virgin, beş. Daha demo 
aşamasında bile değil, gerçi "Her şey 
hazır, '99 sonuna yetişiriz." deseler de 
gelenek bozulmaz, yani çoook bek¬ 
leriz gibi geliyor, altı Kedi eti yedi. 
(Çok kötü oldu (sekiz)) 




PLAYSTATION II, 
DREAMCAST'A KARŞI 


Sega'nın yaklaşık bir yıl önce piyasaya 
sürmüş olmasına rağmen Amerika'da 
bile ancak 9.9.99 tarihinde (karizmaya 
gel) piyasada yerini alabilmiş olan 
konsolu Dreamcast ile Sony'nin 4 
Mart 2000'de satışa sunacağı (Ümit¬ 
lenmeyin, Japonya'da 4 Mart 2000, 
Avrupa'da sonbahara) Playstation 2 
Tokyo Oyun Fuarı'nda ilk ciddi kapış¬ 
malarını sahnelediler. Dreamcast'ın 
standart olarak modem içermesi ve In¬ 
ternet erişimi sağlamasına, Playstation 
2'nin verdiği yanıt, yeni bir Dual 
Shock analog Joypad, 8 MB'lık yeni 
bir Memory Card ve 2001 yılında da 
TV Netvvork aracılığıyla sipariş vere¬ 
bilme imkânı şeklinde. Ayrıca Playsta¬ 
tion 2 CD ve DVD çalma/oynatma 
özelliğine de sahip olacak. Ote yan¬ 
dan Dreamcast'ın Soul Calibur'undan 
ve Playstation 2'nin Tekken Tag'inden 
sahneler gören bizlerin tekrar normale 
dönebilmemiz için bir temel yaşam 
destek ünitesi eklemelerini de uygun 
görüyoruz. Bu arada Sega Dreamcast, 
Amerika'da sadece iki hafta içinde 


500.000 adetin üzerinde satmayı ba¬ 
şardı. Bu Playsation'ın 1995'de dört 
ayda, Nintendo 64'ün 1996'da iki ay¬ 
da ulaştığı rakam. Şimdi gözler Plays¬ 
tation 2'ye dönüyor. Bakalım konsol 
piyasasının yeni harika çocuğu 
2000'de yeni bir rekor kırabilecek mi ? 




















oyun dünyası 


TEST EDİYORUZ, EDİYORUZ 
AMA BİTMİYO U 


Yok, bu işin sonu gerçekten yok. Daha 
Test Drive 6 ve Test Drive Off-Road 
3'ü beklemeye başlayalı ne kadar ol¬ 
muştu ki, Test Drive Le Mans'ın hamu¬ 
runu yoğurmaya giriştiler. Ancak bu 
sefer işi çok sıkı tuttukları kesin. Önce¬ 
likle Le Mans, 1906'dan beri Kuzey 
Fransa'da sürdürülen ve pek çokların¬ 
ca en büyük dayanıklılık testlerinden 
biri olarak görülen bir yarış. Öğleden 
sonra başlayıp tüm gece sürüyor ve er¬ 
tesi gün öğle vakti sona eriyor. İşi sıkı 
tutma konusuna gelince, adamlar ön¬ 
ce santim santim pisti fotoğraflıyorlar. 
Sonra yarış ekiplerine gidip arabaların 
fotoğraflarını ve video görüntülerini 
alıyorlar. Yetmiyor, ekiplere beş sayfa¬ 
lık bir test hazırlayıp arabalarının kul¬ 
lanımı, yol hakimiyeti, ayarları hak¬ 
kında bilgi ediniyorlar. Hızlarını yine 
alamıyor, Michelin ve Dunlop gibi ya-- 
rış sponsoru firmalardan teknik bilgi 
sahibi oluyorlar. 
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Bakın ortaya ne çıkıyor: 48 araç, 24 
takım, üç ayrı oyun seçeneği. Gerçek¬ 
çi olmak için uğraştıkları apaçık, bu 
seçeneklerden biri size 24 GERÇEK sa¬ 
at yarış imkanı veriyor, tabii Save et¬ 
me şansınız var. Ayrıca arabanız hasar 
alırsa, karşılaşılacak sorunlar hasarın 
yerine ve türüne göre değişiyor, araba 
yağ sızdırmaya başlayabiliyor ya da 
benzeri aksilikler çıkabiliyor. Aynı za¬ 
manda rakip sürücüler de oldukça ile¬ 
ri yapay zekaya sahipler ve size gerçek 
sürücü hissi vermeleri için rutin bir 
sürüş tekniği yerine her an değişen bir 
davranış yapısına sahipler. Hem PSX 
hem de PC için piyasaya sürülecek TD 
Le Mans, 2000 başında evlerimizde 
olacak, emeğe saygılıyız, bekleriz ! 



DISCIPLES: SACRED LANDS 

Heroes sever miydiniz? Peki uzun za¬ 
mandır FRP ile Turn tabanlı stratejiyi 
birleştiren bir şeyler oynamış mıydı¬ 
nız? Evet haklısınız, içinde FRP öğesi 
olan hemen her türlü oyunda fantezi 
kısmı sonuna kadar doldurulur da şu 
Role Playing bölümü hep strateji ya da 
Adventure'un ağırlığı altında ezilir gi¬ 
der. Heroes'un kalplerimizde apayrı 
bir yeri olmasına rağmen, bu gerçeğin 
değişmediğini söyleyebiliriz. First Stra- 
tegy adlı şirket ise çok çok yakınlarda 
piyasaya çıkacak oyunları Discıples: 
Sacred Lands ile Role Playing kısmına 
da yeterli önemi verdiklerini iddia edi¬ 
yorlar. Oyunda dört ayrı ırktan birini 
seçebiliyorsunuz: İnsanlar, Dvvarflar, 
Undead orduları ve Demonlar. Her bir 
ırkın ayrı bir Single senaryosu bulunu¬ 
yor. Klanınıza seçeceğiniz lider ise, 
savaşçı, büyücü ya da hırsız olabili¬ 
yor. Savaşlarda liderin aktif olarak ro¬ 
lü olmasa da, ordularınızın özellikleri¬ 
ne dolaylı olarak etki ediyorlar. Örne¬ 
ğin büyücü daha sık ve ucuz büyü im¬ 


kanı sağlarken, hırsız bir lider rakibini¬ 
zin adamlarına yanlış bilgiler vererek 
düzensiz bir ordu kurmasını sağlaya¬ 
biliyor. Single senaryolarda birden çok 
çözüm yolunun olduğunu ve bu 
nedenle oyuncuya tanınan özgür¬ 
lüğün artırıldığını söyleyen yapım¬ 
cılar, 256 renk paleti kullanmalarına 
karşın yapmak istediklerini bu şekilde 
de gerçekleştirebileceklerini ve sonu¬ 
cun istedikleri gibi olduğunu söylüyor¬ 
lar. 




*ı -ünümüzde nVLIfiJar he t açıdan bilgisayar haşin 
rfakı Kişiyi tatmin etse efe »yi İni .vuıîlîpl.ıyer tleUeğı 
ol matizi zaman alı sıralara düşebil i yur. Şif keller de 
IriurftÇj özerinden MuflrpİJyer olarak oynanabilen 
ı tıdfire otan dgıpm artı iğim ıar k edm l e. pa/itı l.\im 
I'Teı^Âjriîafrn! de^i şrırnıeye kişi adı İn r. Ihı ve m sırat: •- 
linin ^m ou11 ■ Sıı ■ ra’mn Sw,ıt I ıi oldu Oyunun 
k ,ıwrrt ,ıvı ıdû k ut ılıiF.ı 11 1.rşm,ısın;ı kıl rşın Mu I 
<ij»itiyor■ clepîcgın■yoksun obcaı>.ı Muflsp|,ıyeı 
deşici rıfrı 2- HU t ılfchal:taımf.l,ı satışa SLinukicu.'n açık 
1 ■ 11 ; ti k er . ı pîu tu k K\ 0 tk |ı:ı om i n ı j nn : i su r d L 

Itrrlnf s MuItl|iil+ıyer ıçm «rfe*/ıiınan aytnp (tatla iyi F m 
dei.tek şttnm.iy' liedeii^j^derırıı bel üflen Sıtrra'nu ı 
mf.ii İndiği hu vüntenı tararındım da 

süHıirûtn ek m' bvlt.k'vip RdfSjteğız. 

*N,mu o. e4h Ci ırnmndı ’ıre (j-hî^nierinden kalan al¬ 
lı aıtade khmğini rt\ir,-Mjn r M--. n. i Irg-Dug. 

CaİLİg.ı <“ikiLivfiin vı İVıle ı Mucuru 

iı4 adı, llıfid.ı birleştirip Nintendo M'^tsı fyaZirlıvrır. 

İ ski çıtı iler y t td edilerek etk.ırln ov 
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2QDD Bahan- " 
Ekim 99 
27 Aralık 
Ekim! 99 
2mili Baharı 

*1 Katilin ^ 

aoDU Yılbaşı 
$rmhfihıir 
Sonbahar 
ekim 99 
btııı bahar 
hdhim 99 
4 Kasım 
İ kim 99 
Aralık 99 
Aralık 99 
2ÜUL1 Baları 
Sı »ıhalım 
5nnbahar 
btıııbahcir 
211110 Bflh^ 
Sonbahar 
Kasım 99 
kasıttı 99 j 
Aralık 99 # 
but iril 2ÖOB j 
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Aralıh 39 
Aı alık 99 
Kasım 99 
Kasım 99 
Kılsın ı 99 
Kasım 99 
Mart 2000 
Kasım 99 
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Aralık 


Aralık 99 
Kasını 99 
Kasım 99 
Aralık 99 
Aralık 99 
K. ihiiii 99 
Kasım 99 
Kasım 
Hasım 99 

Şubat 2t 
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Messlah 

(MBA 2f1DD 
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ULTIMA ONLINE 2 


Yavaş, yavaş. Biz daha Ultima Onli¬ 
ne'a girelim mi girmeyelim mi diye 
düşüne duralım, Origin 2000 yılı için 
hazırladığı bombayı şimdiden bizlere 
duyurdu. Önüne oyunların yavaş bağ¬ 
lantı sorunlarını önlemek üzere iki bo¬ 
yutlu grafik sistemleri kullanmasını 
hoş karşılıyorduk. Oyun içi etkileşimin 
yüksekliği grafikleri göz ardı etmemize 
izin veriyordu. Gelin görün ki Origin 
bu konuda bir devrim yaratarak Onli¬ 
ne oyunlarda 3D grafik sistemine geç¬ 


miş bulunuyor! İlk gördüğümüzde de¬ 
lilik olduğunu düşündüysek de, Origin 
çok ciddi olduğu konusunda bizleri ik¬ 
na etti. Üstelik dizaynlar için çalıştık¬ 
ları adam bir zamanlar Örümcek 
Adam'ın bir numaralı illustratörüyken 
Marvel Comics'den ayrılıp kendi şir¬ 
ketini kuran, Spavvn'ın yaratıcısı Todd 
McFarlane! Sınırsız özgürlüğe sahip 
olduğunuz, ikinci bir yaşam kurabildi¬ 
ğiniz Ultima Online, karakterler için 
özel macera desteği ve inanç sistemle¬ 
ri gibi yeniliklerle dolu Ultima Online 
tutkunları bozulmasınlar, UO yoluna 
devam edecek 
hem de daha güç¬ 
lü bir destekle. Bi¬ 
liyorsunuz her şey 
olası; isteyen bü¬ 
yücü, isteyen aş¬ 
çı, isteyen kundu¬ 
racı olabilir. Biz 
şimdilik sadece 
allak bullak ol¬ 
duk. tooarlanırsak 


Çevrede simülasyonlarla ilgilenmek 
isteyip tuşların karışıklığı karşısında di¬ 
mağı tutulan, daha haşlayamadan tuş 
kontrol listesini görüp midesi bulanan 
ya da uçağı güç bela kaldırıp sonra 
piste bir türlü konduramayan pek çok 
insan var sanırım. Ozan'ın köşesi tüm 
acılarınızı dindirecektir umarım. An¬ 
cak yine de bu işin bir kolayı yok mu 
diyecek olursanız, simülasyon üretici¬ 
lerinin halimize acıyıp "bu işin bi ko¬ 
layını" ürettiklerini söyleyebilirim. Su- 
27 Flanker'daki eksiklerini gözden ge¬ 
çiren Mindscape'deki büyüklerimiz, 
oto-hedefleme, sınırsız cephane gibi 
seçeneklerle işe geriden başlayıp son- 


Su-27 Flanker 2.0 


ra sonra açılmak isteyenlere yardımcı 
olmuşlar. Ancak oyun deneyimli pilot¬ 
ları da tatmin edecek şekilde gelişmiş 
uçuş editörü, gerçeğe uygun uydu har¬ 
itaları, otuz kadar uçak ve Türkiye, 
Ukrayna, Amerika ve Rusya adına uç¬ 
ma imkanları ile donatılmış. Bilene de 
bilmeyene de kolay gelsin! 
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B u ay kafamıza resmen oy yağdı. Sanıyorum En iyi 10 listesini ba¬ 
ğımsızlığını kazanıp, kendi sayfasına taşınmasından sonra daha 
bir ciddiye almaya başladınız. Ama hala gelen oyların yüzde sek¬ 
seninden fazlası PC oyunları için, Playstation sahipleri ne yapıyorsunuz, 
uyansanıza! Neyse, bu ay listemizin daimi bir numarası Half Life bir sı¬ 
ra geriye düşürüldü, hem de kimin tarafından? Tabii ki Heroes of Might 
& Magic 3, sanıyorum strateji üstatları, listedeki aksiyon oyunlarının 
mutlak hakimiyetine "Yeter artık!" deme zamanının geldiğini düşünme¬ 
ye başladılar. Stratejistlerin atakta olduğunun bir diğer göstergesi de, 
VVestvvood'un iki yıldır beklenen hiti Tiberian Sun'ın daha ilk aydan üç 
numaraya yerleşmesi, sanıyorum önümüzdeki aylarda Tiberian Sun'ın 
bir numara olduğunu da göreceğiz. 


Listenin geri kalanında pek fazla bir değişiklik de yok gördüğünüz gibi. 
Fifa 99, Brood War, Commandos ve Resident Evil 2 hala burada, Dun- 
geon Keeper 2 ve Roller Coaster Tycoon birkaç sıra daha yükseldi. Mid- 
town Madness paldır küldür düştü, yerine Silver geldi falan. Playstation 
cephesinde zaten bir değişiklik yok, çünkü çok az oy geliyor. Yalnız, ge¬ 
çen ay incelediğimiz Driver'ın üç numaradan listeye girmesi bizi hiç 
şaşırtmadı, hatta PC'deki demosundan edindiğimiz ilk izlenime göre ay¬ 
nı başarıyı PC'de de elde edecek. Beni tek üzen, Outcast'in çabala¬ 
masına rağmen, listeye girememiş olması. Neyse, darısı önümüzdeki 
ayın başına diyorum.L 



l*)W*un in İyi OvunUrmı Seçiyor? 


1 bkkal kesifin! fkı aydan ti ibareti i n ivı Jp 
JiMemt/e güî , wk*fdl£ım/ ov far. î9Wun he 
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hılrnn‘L um kitlJamLu ak Vtıoıı, I irsi IVıvıın 
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oylarınızı levellop lü@bof- 
adresıne gönderebilir vt?va 
mektup ve raksların bif ko~ 
yn bir kutucuk içinde İJelir- 


tebillrsimz. Şunu unutmay ın, elinizde 
10 puan var ve bunu istediğiniz uç 
oyuna tiagıîaı aksını/ Sadece bir ova¬ 
na oy verenlerin vova bîr av içinde 
birrftîn faz fa oy ku tl ammîar ın ov fan 
değerlendirmeyı* alırınıavacaktır. 
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ilk b a kış 


Command &Conquer: 

Renegat le 


Bilgisayar teknolojisindeki gelişmeler ile 
paralel hızda, hatta bazen daha da hızlı 
değişen oyun teknolojileri yıllar önce ancak 
hayalini kurduğumuz oyunları gerçek 
kılmaya başladı. 

Y ılar önce Dune2'nin başarısı¬ 
nın ve sansasyonunun zirvede 
olduğu dönemlerde, arkadaşla¬ 
rımızla aramızda geçen ufak bir soh¬ 
betin bu günlerde gerçek olacağını 
görmek beni oldukça heyecanlandırı¬ 
yor. 

Dune2'nin, VVolfstein 3D tarzında bir 
FPS olarak tasarlanabileceğin! ve 
oyunu bu şekilde oynamanın çok 
zevkli olacağını düşünüyor ve sık sık 
dile getiriyorduk aramızdaki konuş¬ 
malarımızda. Düşünsenize, etrafınız¬ 
da koşuşan askerler, harıl harıl çalı¬ 
şan binalar, Spice toplayan Harves- 
ter'lar arasında üssünüzü korumak 
için düşmanla çatışıyor, tank şoförlü¬ 
ğü yapıyor..))), kendi gözlerinizden 
yanı başınızdaki silah arkadaşlarını¬ 
zın aldıkları hasarı görüyor, çığlıkları¬ 
na, ölümlerine şahit oluyordunuz.. 

Bu hayalimiz kısa süre sonra gerçek 
oldu. FPS tarzında yapılan pek çok 
RTS piyasayı doldurmaya başladı, an¬ 
cak nedense biz çok mutlu olmadık, 
çünkü bunlar hem strajeyi hem aksi¬ 
yonu birleştirmeye çalışan, ama oy- 
nanabilîrlikleri çoook zor olan oyun¬ 
lardı ve nedense, ne Dune2'den ne 
de VVolfstein 3D'den aldığımız tadın 
onda birini yakalamayan oyunlardı... 


Renegade? Bilmem 

Yukarıda anlattığım anıların sîzleri 
yanlış yönlendirmesini istemiyorum. 
YVestvvood'un görücüye çıkardığı Re¬ 
negade, üç boyutlu bir RTS değil, bil¬ 
diğimiz FPS tarzı bir oyun, ama onu 
benzerlerinden ayıran pek çok özelli¬ 
ği, beni ister istemez eskileri hatırla¬ 
maya itiyor. 

Renegade'de kullanılan motor, E3 fu¬ 



arında gösterildi ve büyük ilgi topla¬ 
dı. Hava görevlerinde karşınıza çıkan 
bulut ve sis efektleri ile rüzgârda sal¬ 
lanan ağaçlar görenleri büyülüyüver- 
di hemencecik. 

Quake veya diğer fantastik Sho- 
oter'lar gibi, insanı oynamaktan sıka¬ 
bilen, gerçek hayatta olması imkânsız 
büyülü yaratıklarla savaşmak senar¬ 
yolarından veya Duke Nuke'em'de 
olduğu gibi ciddi bir savaşın ortasın¬ 
da tuvalette yakalanan aptal uzaylılar 
veya herşeye cool yaklaşan alaycı bir 
süper kahraman saçmalıklarından 
uzak görünen oyunda, gerilim, aksi¬ 
yon ve heyecan dolu görünüyor. 


Sniper? Severim 

Bir Sniper Rifle ile uzak bir köşeden 
düşman askerlerini harcamaktan tu¬ 
tun da, Rambo gibi düşman kampını 
basıp sağı solu dağıtmak sınırları ara¬ 
sında, düşmanla başa çıkmak için 
pek çok seçeneğin sunulduğu oyun, 
tüm oyunseverleri heycanlandıracak 
ilginç bir süprizi de beraberinde geti¬ 
riyor. Location Damage denilen bu 
sistem sayesinde artık düşmanlarınızı 
Öldürmek zorunda değilsiniz. Termi- 
nator 2 filminde olduğu gibi, zavallı¬ 


cıkları öldürmek yerine, vücutlarının 
istediğiniz yerlerine istediğiniz kadar 
mermi saplayabilirsiniz. Bir Sniper 
tüfeği ile düşman askerlerine neler 
yapabileceğiniz artık sadece sizin sa¬ 
distliğiniz ile sınırlı olacaktır. 


Takım Oyunu 

Oyunseverleri mutlu edecek bir özel¬ 
lik de, C&C evrenindeki bütün araç¬ 
ların ve binaların oyunda yer alacak 
ve sadece süs olarak durmayacak ol¬ 
masıdır sanırım. Yani bu uzun cümle¬ 
nin Türkçesi, yürümekten sıkıldığı¬ 
nızda bir tank çalıp bu tankla düşman 
üstüne dalabileceksiniz. Müttefik bir¬ 
likleri bulduğunuzda, tankı sadece 
sürmeyecek, tek tek her silahını da 
çalıştırabileceksiniz. Üstelik tankınız 
kullanılmayacak duruma geldiğinde, 
hemen dışarı atlayıp hızlı bir Scout 
Buggy kaparak, sıcak bölgeden son 
hızla kaçabileceksiniz. Bütün bunlar 
olurken, bölgedeki müttefik kuvvetle¬ 
ri de sizi korumaları için organize 
edebileceksiniz. 

C&C oyunlarında gördüğünüz bütün 
binaların içine girebilecek, isterseniz 
James Bond gibi, içeri girdiğinizi kim¬ 
seye duyurmadan sessizce hareket 
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edip binada çalışan subayların tek tek 
boğazlarını kesebileceksiniz, ama el¬ 
bette bu iş söylendiği kadar basit ol¬ 
mayacaktır. 

VVestvvood, elbette oyunun Multipla- 
yer kısmına da fazlasıyla önem veri¬ 
yor. Teorik olarak aynı anda 256 
oyuncuya izin verebilecek olan oyun 
için, şimdiye kadar 30 kişinin aynı 
anda oynaması durumu test edilebil¬ 
miş durumda ve sorunsuz çalıştığı 
kaydediliyor. 


Başka başka? Daha neler 
var? 

Duke Nuke'em'deki süper Hero ima¬ 
jı ile dalga geçmiştim, ama bu sizi al¬ 
datmasın. Macera filmlerinden fırla¬ 
mış sahneleri bu oyunda bulamaya¬ 
cağınızı sanıyorsanız, aldanıyorsu¬ 
nuz. Oldukla güçlü ve etkili sayılabi¬ 
lecek bir araç olan NOD Jeep'ıne at¬ 
ladığınızda sadece şoförlük yapmı¬ 
yorsunuz, Sağ elinizle direksiyonu 
kavramışken, sol elinize aldığınız 
Commando Rifle He etrafa mermi 
yağdırabiliyorsunuz. Ya da daha iyi 
bir opsiyon olarak, direksiyonu sol el¬ 
le tutup sağ elinizle Jeep'e monte 
edilmiş makineli tüfeği yönetebiliyor¬ 
sunuz. Aslında Multiplayer oynarken 
bunlara ihtiyacınız olmayacak, çün¬ 
kü yukarıda anlattığım gibi, bir aracı 
sürerken bir oyuncu şöîor, diğerlen 
de silah sorumluluları olabilecekler. 

İyi bir haber de, binaların içine girip 
çıkarken yüklemelerle karşılaşmaya¬ 
cak olmanız. Kapıdan girdiğiniz gibi 
geri kaçabilecek veya açık bir kapı¬ 
dan içeri boniba fırlatabileceksiniz. 
Bu belki pek çok oyunda bulunan sı¬ 
radan bir özellik gibi görünse de, bi¬ 
naların içindeki ve dışındaki detayla¬ 
rın fazlalığı göz Önüne alındığında, 
bir ara yüklemenin gündeme gelece¬ 
ği düşünülebilirdi. Daha da güzeli, 
bu binalar büyük oranda hasar alabi¬ 
lir nitelikte olacak Bir bina içinde ça¬ 
tışma meydana geldiğinde, camlar 
kapılar aşağıya inebilecek; duvarlar, 
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kolonlar, elektronik teçhizat hasar 
görebilecek ve bu hasarları bina dı¬ 
şından da fark edebileceksiniz. 

Oyunda kullanılacak yeni ışıklandır¬ 
ma sistemi için bile bilgisayarınızı 
Upgrade etmeniz gerekebileceği ise 
kötü haber, çünkü firmanın yeni ge¬ 
liştirdiği ve Radıosity olarak isimlen¬ 
dirdiği ışıklandırma teknolojisinde, 
oyun içinde meydana gelen en ufak 
bir harekete göre bile gölgelendirme 
ve yansıma efektlerini yeniden belir¬ 
leyecek... 

Oyun için şimdilik söylenebilecek 
fazla bir şey yok 2000'in yazında pi¬ 
yasaya çıkması beklenen oyun için 
pek çok değişiklik ve yenileme yapı¬ 
labilir. 

Şimdilik sadece GDI tarafının oyna¬ 
nabildiği oyunun, C&C gibi satış re¬ 
korları kırması süpriz olmayacaktır. 
Şimdi beni endişelendiren tek şey, bu 
oyunun çıkış tarihinin de defalarca 
ertelenip oyuncuyu beklemekten çat¬ 
latma tehlikesidir. Zira stratejik öğe¬ 
ler içermese de, yıllar önce hayalini 
kurduğumuz bir oyunun gerçek oldu¬ 
ğunu görüp de bunu oynayamamak 
beni oldukça kasacaktır. Şimdi ilk he¬ 
defimiz para biriktirip Upgrade yap¬ 
maktır, zira son model bir bilgisayara 
sahip olmayanların da sinirden çatla¬ 
ma tehlikesi vardır. 


Gözümüz yollarda 

Oyun piyasasında, adı her aybaşı ye¬ 
ni bir oyun geliştiren bir firma olarak 
anılmasa da, Westwood, yaptı mı en 
iyisini yapmakla ünlü olmuş bir fir¬ 
madır Dune2'in başlangıcındaki 
müthiş logolarını seyrettiğimden beri¬ 
dir, Westwood adını duydum mu dik¬ 
kat kesilirim, çünkü ardından duya¬ 
cağınız şey mutlaka önemli bir şeydir 
ve muhtemelen bir bilgisayar oyun 
dünyasında bir devrime şahit olmak 
üzeresınizdir. (Banka hesap numa¬ 
ram, İş Bankası Osmanbey Şub 
0003343438483-9898. Saygılarımı 
sunarım sevgili Westwood yetkilileri). 

2000 yazına kadar beklemenizin zor 
olacağını biliyorum. Şimdilik sadece 
oyunun resimleri ile idare edip de¬ 
tayları incelemekten başka çareniz 
yok, ama bir dost tavsiyesi isterseniz, 
Westwood'a Mail atarak oyunda ol¬ 
masını veya oimamasını istediğiniz 
özellikler hakkında görüş bildirin de¬ 
rim. Bakın, ben bir ilk yaptım ve 
Westwood'a System Shock 2'deki gi¬ 
bi köşelerden başın çıkartılmasına 
olanak verecek bir nişan sistemini 
unutmamalarım hatırlattım. Şimdi 


sıra sizde. Haydi Türkiye oyuncuları, 
oyun dünyasına etki etmenizin vak- 
tidır.L 


Cem Şancı 


Uglycem@hotmaiI.com 







kış 


*90*1 arın başında, efsanevi' Düne 2 île başlayan Real Time 5trateji 
furyası son mu buluyor? Ğtarcraft'm yapımcıları, eski oyunları 
^arcraft'ıri'üjüncü versiyonu için öyle sürprizler hazırlıyorlar ki. 
RTS’nin artık biteceğini ve RPS döneminin_b»frtayacağım 
düşünmeden edemiyorsunuz^ 


B elki bin defa duymuş ve cevabı¬ 
nı dinlemişsinizdir, ancak yeni¬ 
den gündeme getirmeden ede¬ 
meyeceğim: RTS nedir? Türkçesi ger¬ 
çek zamanlı strateji olan RTS, strateji 
oyunlarının sıra tabanlı sıkıcı yapısını 
silip bu oyun türünü geniş kitleler tara¬ 
fından zevkle oynanan, aksiyon dolu 
oyunlar haline getiren bir sistemdi. 
Her şeyin suyunun çıkartılması gibi, 
RTS'nin de kısa zamanda suyu çıkartıl¬ 
dı ve yapımcılar uzun yıllar RTS'yi ge- 
liştirmek yerine, birbirinin kopyası 
olan, artık kabak tadı veren, sıradan 
oyunlar haline getirdiler bu sınıfa gi¬ 
ren oyunları. Bu saçma oyunlar kendi¬ 
lerini o kadar çok tekrar etmeye baş¬ 
ladılar ki, RTS'nin açılımı Riyakarca 
Tekrarlanan Saçmalıklar olarak anıl¬ 
maya başlandı. 

Real Time Strateji alanında ismini du¬ 
yuran bir kaç oyun vardır ki bunlar, 
grafikleri, sisteme getirdikleri yenilik¬ 
leri ve konuları, atmosferleri diğer sıra¬ 
dan yapımlardan ayrılan oyunlardı ve 
başarıyı hak ediyorlardı. İlk RTS Du- 
ne2'yi ve hemen ardından çıkan 
VVarcraft Ti saymazsak, bu türde ya¬ 
pılmış oyunlar arasında, C&C serisi, 
VVarcraft 2, Starcraft, Total Annihilati- 
on, YVarzone 2100, Tiberian Sun dı¬ 
şında önemli bir isim akla gelmez. 
First Person savaş açısıyla yapılan bazı 
3D RTS'ler ise, kontrollerindeki zor¬ 
luklar nedeniyle kısa sürede unutulup 
giden oyunlar listesinde üst sıralan 
zorladılar. 

Ancak başarılı veya başarısız olsun, 
RTS kavramını açtığımızda eksik olan 
bir şeyi gördüm hep. Savaşması için, 
fabrikasyon şekilde üretip sahaya sür¬ 
düğümüz askerlerin, birer kişilikleri, 
kendilerine has özellikleri, gözlerinde 
miyoplan, bacaklarında küçüklükle¬ 
rinden kalma sakatlıkları, evlerinde 
onları bekleyen sevenleri olabileceği¬ 
ni göz ardı ettik hep. Belki de bu yüz¬ 
den, askerlerimizi onar yirmişer düş¬ 
manın üzerine salıp terk ediyor; nasıl 
olsa öleceklerini biliğimiz için, onlar 
savaşırken yeniden üsse dönüp on beş 
yirmi tane daha birim üretiyorduk... 






ilk bakış 



X COM 3 

Bu kısır döngüyü yendiğine şahit ol¬ 
duğum iki oyun oldu. Geçen aylarda 
oynadığım VVarzone 2100'de birim¬ 
ler tecrübe kazanıp rütbe atladıkları 
için her birimi kolayca ölüme terk 
edemiyordum, ama oyunun hızı için¬ 
de bir yerden sonra ipin ucu kaçıveri- 
yordu hep... Ancak diğer oyun tam 
anlamıyla bana, yaşayan, düşünen, 
kişilikleri olan adamlar yönettiğim 
hissini yaşatmıştı ki bu oyun X-COM 
3'ün RTS kısmıydı... Bir RPG oyunun¬ 
daki gibi, Agilty, Dexterity, Leaders- 
hip, Strength, Psi, VVisdom, Marks- 
manship benzeri on küsur değişkene 
sahip olan askerlerin her birinin bir 
adı ve soyadı vardı ve bazı askerleri¬ 
nizin soyadları kadar tipleri de birbir¬ 
lerine benzediği için, kardeş olabile¬ 
ceklerini düşünüp hareket ediyordu¬ 
nuz. 

Yapay zeka bakımından da RTS'lerde 
devrim yapan bu oyunda, askerlerini¬ 
zi kendi başlarına bıraktığınızda, ne¬ 
redeyse bütün savaşı tek başlarına 
götürebiliyorlardı. Düşmanı gördük¬ 
lerinde mevzilenip siper alıyorlar, sı¬ 
kıştıklarında kaçıyorlar, sağlam bir 
yer bulmaya çalışıyorlar, panik yap¬ 
tıklarında sağa sola deli gibi ateş aç¬ 
maya başlıyorlardı. Vurulduklarında 
doğal olarak hasar alıyorlar ve hasarı 


nerelerinden aldıklarına bağlı olarak 
bazı özelliklerinde zayıflama gözle¬ 
niyordu. Bacağından yaralanan bir 
asker hızlı yürüyemiyor veya koşamı- 
yorken, kolundan isabet alan bir as¬ 
ker nişan aldığında, düşman yerine 
kendi adamını bile vurabiliyordu. 
RTS'lerde kaybettikleri yüzlerce silah 
arkadaşlarına rağmen moralleri bo¬ 
zulmayan kurşun askerin aksine, X- 
COM 3'de bırakın arkadaşlarının öl¬ 
mesini veya yaralanmasını, düşman 
biraz ağır bir ateşe başladığında dahi, 
adamlarınız, "Aman aman! Ne oluyo¬ 
ruz yaw! Bunlar da nereden çıktı?" 
deyip, tırsmaya başlıyorlar, durum 
düzelmezse, silahlarını falan yere 
atıp ellerini havada sallaya sallaya, 
gerisingeri kaçıyorlardı. Microprose, 
gerçek bir stratejiye gerçek hayatta 
asla görmezden gelinmeyecek bir ay¬ 
rıntıyı ekleyerek ulaşmıştı; insan kişi¬ 
liği. RPG'lerde görmeye alıştığımız 
bu kişilik değişkenlerinin, bir strateji¬ 
nin ayrılmaz parçaları olduğunu an¬ 
lamıştık X-COM 3 ile. 


Jagged Alliance Efsanesi 

X-COM 3'den önce de, stratejilerde, 
yönetilen askerlerin kişilikleri ön pla¬ 
na çıkıyordu. XCOM serisinin önceki 
oyunları da bu konuda son derece 






®JLAW* 






toplayan onurlu savaşçılar 
olan Paladinler, güçlü bir 
askeri altyapıya ve büyli gücüne sahiptir. 
Kasabadan kasabaya bütün ülkeyi dolaşıp 
karşılaştıkları yanlışlıkları düzeltmek gibi bir 
"herkesin işine burun sokma" misyonları 
vardır ki, bu yüzden eminim başları sık sık 
belaya giriyordun 
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teptiğinde sadece onlarıı 
ölümüne neden olmuyor, Öldürdüğü her 
düşman karşılığında güç ve cesaret kazanıyoı 
lar. Bu özellikleri onları bir çatışma anında 
bertaraf edilecek ilk hedefler yapıyor. Oysa 
ne kadar şirin görünüyor değil mİ? 












Orc'lar şeytani sihirlerini bir 
yana bırakıp atadan kalma 
şaman büyülerine geri döndük¬ 
lerinde, şamanların düşmanın 
kalbine korku salan, doğanın 
özünü düşmana karşı kullanmayı 
sağlayan büyüleri sayesinde, 
kurtlar yeniden Orc 
piyadelerinin mobilizasyonu için 
kullanılmaya başlar ki t emin 
olun, karşınızda kurda binen 
çirkin bir yaratık gördüğünüzde 
silahınızı atıp kaçmak istersiniz. 



E2JWARVW ®R1£MAN 


Savaş aletlerindeki çeliğin 
kalitesi ve dövüşlerdeki 
yeteneği ile Ünlü olan bu birim 
artık yok ediciliğinin etkisini 
artıracak yeni enstrümanlara, 
baruta ve tüfeğe sahipler, 
önünde durmak pek akıllıca bir 
hareket olmasa gerek. 


başarılı idi. Sadece XCOM serisi de¬ 
ğil, Jagged Alliance serisi de askerle¬ 
re kişilik kazandırarak başarılı olmuş 
bir strateji efsanesiydi. Ancak, X- 
COM 3'den önce veya sonra RTS ala¬ 
nında hiç bir oyunda, RPG öğelerinin 
kullanıldığına şahit olmayışım, Apo- 
calypse'i hep favori RTS'em olarak 
telaffuz etmeme sebep olmuştur. 

Ancak havanın değiştiği ve RTS dün¬ 
yasına yeni bir tanım geleceği anlaşı¬ 
lıyor, çünkü Starcraft'ın yapımcısı 
Blizzard, yeni oyunları VVarcraft 3'ü 
bir Role-Playing STRATEJİ (RPS) ola¬ 
rak hazırladığını duyurdu. X-COM 3, 
biraz eskilerde kaldığı ve çoğunuzun 
bu oyunu RTS olarak oynamadığını 
bildiğim için şöyle bir örnek verece¬ 
ğim; Jagged Alliance'daki savaşları 
RTS sistemiyle oynadığınızı düşünün, 
işte VVarcraft 3 de, yaklaşık böyle bir 
şey olacak, ama bundan çok daha 
fazlası olacak, çünkü haritada hare¬ 
ket eden ve size ait olmayan her şe¬ 
yin düşman olduğu RTS dönemi de 
kapanıyor artık. RPS sisteminde size 
yardımcı olacak NPC'Ier bulunacak. 
Bu bilgisayar kontrollü canlılar, köy¬ 
lerde veya büyük şehirlerde yaşaya¬ 
caklar ve sizin savaşınızla belki de 
zerre kadar ilgilenmeyecekler. Askeri 
literatürde sivil hedef olarak bilinen 
bu NPC'Ier sayesinde VVarcraft 3'ün 
içinde Baldur's Gate'dekine benzer 
mini Quest'ler olacak. Kısacası oyun¬ 
da ciddi bir RPG havası esecek, ama 
sakın karıştırmayın, bu bir STRATEJİ 
oyunu olacak, bir Baldur's Gate kop¬ 
yası değil. 


Senaryoya göz atalım 

Azeroth, parlayan güneşin şövalyele¬ 
rin zırhları üzerinde yansıdığı güzel 
günlerini yaşarken, bir kabus gibi 
üzerine çöken, şeytana tapan yeşil 
kötü canavarlar, Orc'lar Azeroth'u 
insanların üzerine yıkmışlardır. Bir 
avuç kahraman zar zor boyut kapısı¬ 
nı kapadığında, Orc'lar geri postalan- 
mıştır, ancak Azeroth"un yıkıntıları 
üzerinde artık onur ve dürüstlük de¬ 
ğil, hainlik ve fitne hüküm sürmekte¬ 
dir. Orc'lar yenilip geri kaçmak zo¬ 
runda kalsalar da, insanları ve onların 


onurlu yaşamlarını yenmiş, amaçları¬ 
na ulaşmış ve Azeroth'u şeytanın el¬ 
lerine bırakmışlardır. Ancak geride 
bıraktıkları sadece kötülükleri değil, 
minik bir Orc bebeği olan Thrall'dır 
ve Thrall şeytana artık Orc'lardan da¬ 
ha yakın olan insanlar tarafından 
hapsedildiği Azeroth'un karanlık zin¬ 
danlarında büyümüştür. Ancak zin¬ 
dandan kaçmayı başardığında, savaş¬ 
çı atalarının kanı harekete geçmiştir 
ve Azeroth'u yeni bir büyük savaş 
beklemektedir. Ancak bu kez insa¬ 
noğlu da, Orc'lar da birbirlerinden 
çok daha büyük bir düşmanla karşı 
karşıyadırlar ve ihaneti, kötülüğü, 
onuru, fetihleri ya da diğer bütün de¬ 
ğerlerini bir yana bırakıp yan yana sa¬ 
vaşmak zorunda kalmışlardır, çünkü 
bu kez ellerinde kalan son ve en de¬ 
ğerli şey için, sadece hayatta kalmak 
için savaşmak zorundadırlar... 


Bu oyun nasıl RPS olabilir? 

Bir Real Time stratejiyi alın, içine bi¬ 
raz Baldur's Gate karıştırın; RTS'lerin 
alışılmış, yüzlerce kişilik orduları ye¬ 
rine daha küçük, kahramanlarla dolu, 
her biri kişilik sahibi, gelişmeye açık 
askerlerden oluşmuş "Special For- 
celar ekleyin içine, VVarcraft evre¬ 
ninde kolayca bulunabilecek, büyü¬ 
cüleri, canavarları da unutmayın... 
Oyun alanım da sizden bağımsız ola¬ 
rak yaşayan kasabalar, şehirler ekle¬ 
yin, bunların içine NPC'Ier yerleşti¬ 
rin. İşte size harika bir RPG veya 


RPS... Ayrıca VVarcraft 3'de sadece 
insanlar ve Orc'lar değil, Demon'la- 
rın da dahil olduğu toplam 6 oynana¬ 
bilir ırk olacak. 

VVarcraft'ın çıkış tarihi olarak belirle¬ 
nen 2000'in sonunu bekleyene ka¬ 
dar, RTS'ye yeni bir anlam getireceği 
iddia edilen Home VVorld ve Tiberian 
Sun gibi oyunları incelemek ve eleş¬ 
tirmek için bol bol vaktimiz olacak. 
O gün geldiğinde ise, RPS'nin, RTS'yi 
tarihe gömüp gömemeyeceğini göre¬ 
ceğiz, ama şahsi görüşüm ve tahmin¬ 
lerim, bundan sonra RTS olarak ad¬ 
landırdığımız oyunların X-COM 3 ve¬ 
ya JA2 gibi kaliteli ve sürükleyici ya¬ 
pımlar olacağını düşündürtüyor ki, 
bu da artık oyun sanayinin gelmesi 
gereken bir noktaydı. Dilerim VVarc¬ 
raft 3 piyasaya çıktığında beklentileri¬ 
mizi karşılar ve X-COM3'ün RTS kıs¬ 
mı gibi, zamanına göre yüksek olan 
sistem gereksinimleri sebebiyle, 
oyuncuların donup kalan ekranlar 
nedeniyle bir köşeye atıp unuttuğu 
bir oyun olmaz. 

Her ne yapıyorsan sevgili Blizzard, 
bir an önce yap... Bugün torun¬ 
larımıza doğum günü hediyesi olsun 
diye aldığımız Tiberian Sun'ın ilk 
haberlerini duyduğumuzda altımızda 
hâlâ çocuk bezi bulunduğunu hatır¬ 
layıp endişeyle sormaktan kendimi 
alamıyorum. Yaşlılık sebebiyle, doğal 
yollardan nalları dikmeden önce bu 
oyunu oynayabilecek miyiz sevgili 
Blizzard? .L 
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Yeni İneeleme 
Sistemi 


Eylül ayı İçin Level’ı baçtan dizayn adarken, puanlama alatamimlzl da 
gözden geçirmemiz gerektiğine karar verdik. 




unun en büyük sebebi, yeni 
i^£ oyunların içinde artık eskisi ka- 
La dar "çöplük"diye nitelendirebile¬ 
ceğimiz kadar kötü yapımların olma¬ 
ması (istisnalar kaideyi bozmuyor ta¬ 
bii). Durum böyle olunca incelediği¬ 
miz hemen her oyun 8-9 gibi yüksek 
puanlar almaya başladı. Biz de hem 
görünüş hem de baz olarak oyunlara 
uyguladığımız puanlama sistemini de¬ 
ğiştirmeye karar verdik. İşte İncelediği¬ 
miz oyunların puanlarına bakarak, 
oyunun hakkında kafanızda genel bir 
kanı oluşması amacıyla aşağıdaki de¬ 
recelendirmeye bir bakın. 

Level Notu Neyi İfade 
Ediyorî 

10: O oyun türünün bir numarasıyla 
karşı karşıyayız demektir. Birçok ba¬ 
kımdan örneklerinden üstün, çok çok 
ufak hataları olabilir, ama mükemme¬ 
le o kadar yakın ki, o hatalar eriyip gi¬ 
diyor. Yani, çok az oyun bizden 10 
tam puan alabilecek, ama bunu başa¬ 
ran oyunları da kesinlikle kaçırmama¬ 
nız gerekecek. 

9: Çok iyi ve peşine düşülesi bir oyun. 
Ama gözden kaçamayacak bazı eksik¬ 
likler ve dizayn hataları nedeniyle tü¬ 
rünün bir numarası olamamış. Evet, 
belki türünün en iyisi değil, ama kesin¬ 
likle gözardı edilemeyecek kalitede 
bir oyun. 

6: Kendi türünün birçok konuda sivril¬ 
miş, iyi örneklerinden biri. Oyundan 
alacağınız zevk, vereceğiniz parayı 
fazlasıyla hak edecektir. Bizden sekiz 
almış bir oyunu kaçırmamanız, ruh ve 
sinir sağlığınız için faydalı olacaktır. 

7: Yavaş yavaş düşmeye başlıyoruz. 
Yedi almış bir oyun, sadece belli bir 
oyun türüne sadık olan oyuncuları tat¬ 
min edecektir. Mesela bir Real Time 
Strateji manyağı, bizden yedi almış bir 
RTS'yi deneyebilir, ama Action oyun¬ 
larından hoşlanıyorsanız para verme¬ 
den önce düşünün. 

6: Kesinlikle vasat. Belki bazı yönleri 
(grafik, senaryo) göz dolduracak dü¬ 
zeyde, ama oyunun genelinde vasat 
bir hava var. Alın veya almayın, tama¬ 
men size kalmış, ama bize sorarsanız 
paranızın cebinizde kalması daha fay¬ 


dalı olacaktır. 

5 ve 0 arası: İşte, bu aralığa düşen 
oyunların neye göre puanlandığını si¬ 
ze anlatmamız kesinlikle mümkün de¬ 
ğil, çünkü oyunu inceleyen insanın o 
anki ruh haline göre oyunun gözüne 
nasıl göründüğü değişebiliyor (Hani 
sarhoşken gördüğünüz kız güzel görü¬ 
nür de, sonradan ne büyük bir hata 
yaptığınızı anlarsınız ya...). Genellikle 
kısa inceleme bölümüne giren oyunla¬ 
rın alacağı bu düşük puanları gördü¬ 
ğünüz zaman anlayın kİ kocamaaaan 
bir hezimetle karşı karşıyayız. 

Eee f peki ya Level Karnesiî 

Evet, Level karnesinde de birkaç deği¬ 
şiklik yapıldı. İsterseniz bunlara da bi¬ 
raz göz atalım. 

Minimum: Oyunun çalışması için ge¬ 
reken minimum sistem gereksinimleri. 
Buraya sadece işlemci ve bellek ihti¬ 
yaçlarını yazmamızın nedeni, diğerle¬ 
rinin (HD alanı, CD-ROM hızı vs.) öy¬ 
le veya böyle daha kolay karşılanabil¬ 
mesi. Tabii bazı oyunlar çalışmak için 
"illa da 3D kartı" diyebilir. Bu tür 
oyunlarda bellek gereksiniminden 
sonra "3D" diye bir ibare göreceksiniz. 
Bunu gördüğünüz zaman anlayın ki 
oyun üç boyut destekli ekran kartı ol¬ 
madan çalışmıyor. Hatta bazı oyunlar 
daha da ileri gidip "en az 8 MB belle¬ 
ğe sahip 3D kartı" diyebilir. Bu durum¬ 
da da " 8 MB Video" şeklinde bir not, 
olayı size açıklayacaktır. 

Önerilen: önerilen sistem ihtiyaçları, 
bir oyunun kare atlamadan ve takıl¬ 
madan, zevkle oynanabileceği bir sis¬ 
temi temsil eder. Tabii sizde daha faz¬ 
lası olabilir ve fazla mal da göz çıkart¬ 
maz. 

3D Desteği: Artık yüzde 80'i 3D kartı 
olmadan çalışmayan oyunlardan han¬ 
gileri sizi kartınızda çalışır, bunu öğ¬ 
renmek için buraya bakın. Eğer paran¬ 
tez içinde "GEREKLİ" yazıyorsa, o 
oyun 3 D desteği olmayan ekran kart¬ 
larında çalışmaz. "GEREKMİYOR" di¬ 
yorsa, oyunu oynamak için illa da 3D 
gerekmez, ama sizde varsa, kullanıp 
daha hızlı ve daha kaliteli grafikler el¬ 
de edebilirsiniz. "YOK" ise oyunun 
hiçbir şekilde 3D ekran kartlarıyla ala¬ 


kasının olmadığını gösterir. 

Muhİpiay: Sosyal oyuncular için, oyu¬ 
nun Internet, LAN veya diğer bağlantı 
şekilleri ile, başka oyuncularla oyna¬ 
nabilirle imkanı var mı yok mu... 

PSX Versiyonu: İncelenen oyunun 
Playstation versiyonu var mı, yok mu. 
Aynı şey Playstation incelemelerinde¬ 
ki "PC VERSİYONU" imgesi için de ge¬ 
çerli. 

Biraz da Not Verilen 
Kategorilere Bakalım 

Grafik: Genel grafik yapısı. Karakter 
animasyonları, bölüm tasarımlan ve 
mimari, renk uyumu ve göz ahengini 
sağlayıp sağlayamadığı. Oyunlarda 
görselliğe önem veriyorsanız buraya 
dikkat. 

Ses/Mûzik: Adı üstünde. Oyundaki 
ses/müzik bütünlüğü, atmosferi ta¬ 
mamlamaya yardım edip etmediği ve 
eğer varsa 3D Sound desteğinin ne ka¬ 
dar yerinde kullanıldığı. 

Zorluk: Oyunun öğrenme süresi, baş¬ 
langıçtaki ve sondaki zorluk seviyesi¬ 
nin dengesi. Bu kategoriyi değerlen¬ 
dirmek biraz ZOR oluyor, çünkü 
oyunların zorluğunu belirleyen birçok 
etken var ve genellikle zorluk oyun 
içinden de ayarlanabilen bir değişken. 
Ama bu kategoride 8 ve üzeri alan 
oyunlar genel olarak "Sıkı" ve "Harbi" 
oyunculara hitap edecektir. 

Atmosfer: İşte bir oyun için en önemli 
unsur. Senaryo, tasarım, grafik ve ses 
bütünlüğünün sizi sarıp gerçek dünya¬ 
dan koparabilmek konusunda ne ka¬ 
dar başarılı olduğu. Yönettiğiniz ka¬ 
rakterle özdeşleşmek, en ufak tıkırtıda 
yerinizden zıplamak ve her köşeyi 
dönmeden önce soğuk terler dökmek 
gibi unsurlar bu kategorinin puanını 
yükseltir. 

Vee Çelelim Level Ödüllerine 

LEVEL HİT: İyileri kötüden ayıran ye¬ 
gâne sembol. Eğer bir oyunun almaya 
değer olup olmadığına bir türlü karar 
veremiyorsanız, LEVEL HİT alıp alma¬ 
dığına bakın. Bu oyunları aldığınızda 
hayal kırıklığına uğramanız olası değil¬ 
dir. 

LEVEL KLASİK: İşte yeni ödülümüz. 
Soldaki KLASİK ödülüne iyi bakın, 
çünkü bundan sonra dergide çok az 
göreceksiniz. Sadece en iyinin en iyisi¬ 
ne, türünde bir numara olan oyunlara 
verilecek olan Level Klasik ödülünü 
gördüğünüz anda heyecan lansanız iyi 
olur, çünkü elinizde yıkıcı derecede 
mükemmel bir oyun var demektir. Ör¬ 
nek isterseniz, şimdiye kadar inceledi¬ 
ğimiz oyunlardan sadece Starcraft ve 
Half Life bu ödülü almayı hak ederler¬ 
di.! 
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SEGA 
RALLY 2 


R ally yarışları yetenek ister. Ne 
şehir asfaltında direksiyon salla¬ 
maya, ne de dümdüz cilalan¬ 
mış bîr pistte teknoloji harikası For- 
mula arabalarını kullanmaya benzer. 
Rally yarışlarında, gecenin köründe 
yağmurun korkunç tecavüzüne uğra¬ 
mış bir şekilde, engebeli toprak yol¬ 
larda, önünüzdekini birkaç salise 
farkla geçmek için çırpınırsınız. Bir 
yandan yanınızdaki co-pilotunuzun 
heyecanlı çığlıklarını dinler, bir yan¬ 
dan da arabınızın yarış sonunda dün 
geceki gibi sağlam kalıp kalmayaca¬ 
ğını düşünürsünüz. Adrenalin vücu¬ 
dunuzun her hücresinde çılgıncasına 
dans ederken, sizin yapmanız gere¬ 
ken yeteneğinizi son damlasına kadar 
kullanıp arabanızın bu yarışı da 
önünde kimse olmadan bitirmesi için 
dua etmektir. Rally kolay değildir. 
Hele acemiler için hiç. 


Yarışın sonu ... 

Güzel oyun. Kesinlikle güzel bir 
oyun. En azından piyasada şu an bu¬ 
lunan diğer yarış oyunlarından daha 
iyi olduğu kesin. Çünkü çok kasma¬ 
dan oyun hakkında çok şey öğrene¬ 
bileceğiniz kadar basit bir yapısı ve 
dolayısıyla hemen kendini oyuna 
vermenizi sağlayan atmosferi var. Bi 
kere her şeyden önce grafikleri gayet 
güzel ve 3D ekran kartlarının hakkını 
veriyor. Ses ve müzik yeterli. Oyunun 
zorluğu ise yeterince iyi ayarlanmış. 
Özellikle 10 yıllık turnuva modunda 
gittikçe zorlaşan etaplar atmosfere 
birsürü artı puan ekletiyor. Ama ger¬ 
çekçilik hakkında aynı güzel şeyleri 
söylemek bu kadar kolay değil tabii. 
Bir kere ben dünyadaki hiç bir araba¬ 
nın virajları öyle dönüp takla atmadı¬ 
ğını görmedim. Gerçi bu oyuna epey 
bir Arcade havası katmış, ama zaten 
bazen ben dahil hemen herkesin iste¬ 
diği de bu değil midir? (hadi İtiraf 
edin) 

Oyuna başladığınızda eğer tek kişi 
oynayacaksanız Arcade, 10 Year 
Champîonship ve Time Attack gibi 3 
adet seçenek olduğunu görürsünüz. 
Arcade'e girdiğinizde Practice ve 
Championship seçenekleri gelir. 
Practice'de yarışabileceğiniz 4 pist ve 
sadece 1 tane rakibiniz vardır. Ama 


amacınız her şeyden ön¬ 
ce rakibinizi geçmek de¬ 
ğil, finiş çizgisini verilen sürede ta¬ 
mamlamak olmalı. Gerçi her geçtiği¬ 
niz Chekpoint bu süreyi artırır, ama 
yine de ilk oyunlarınızda etabın so¬ 
nuna kadar gelemezseniz ağlamayın, 
herkesin başına gelir bu. Champions- 
hip'te ise bilgisayarın hazırladığı sı¬ 
rayla birkaç pistte birden ve 15 ayn 
rakibe karşı yarışırsınız. Bilmeniz ge¬ 
reken tek şey tamamladığınız her par¬ 
kurun sonundaki sürenin bir sonraki 
parkura eklendiği. Yani tamam kesin 
birinci oldum, biraz yolun şurasında 
kestireyim diye bir şey yok. Kısacası 
öncelikli rakibiniz herşeyden önce 
zamanın ta kendisi. Time Attack'te 
ise herhangi bir süre kısıtlaması yok. 
Bu kısıtlamayı siz yaratıyorsunuz; 
amaç en kısa sürede bitirmek. En 
zevklisi de tabii ki Ghost Car ile o 
pisti en hızlı bitiren kişinin gölgesiyle 
oynamak. Neyse ki oyun Split-screen 
oynamaya fırsat veriyor da o sırada 
sizi izleyenlerin canı sıkılmıyor. 


... başlangıcın sonu 

Sırasıyla hangi modda oynayacağını¬ 
zı, pistinizi ve arabanızı seçersiniz. 
Her pist türünün kendi içinde zorluk 
seviyeleri vardır. Yani Desert'ı seçer¬ 
seniz, ayrıca zorluk seviyeleri ve şek¬ 
li farklı ama, hepsi çölde geçen üç 
ayrı pistten birini de seçmek zorunda 
kalırsınız. Sırasıyla hepsini deneme¬ 
nizi tavsiye ederim. Tabii ki pistler 
kuru kuruya gitmez. Ara ara gece ol¬ 
malı, yağmur olmalı, kar olmalı. Ge¬ 
celeri biraz ilerisini zor görürsünüz, 
ama yağmur ve karda neredeyse ta¬ 
mamen farklı şekilde sürmeniz bile 
gerekebilir. Mesela tüm yarış oyunla¬ 
rında ne işe yaradığını anlayamadı¬ 
ğım fren tuşu vardır. Hayatım boyun¬ 
ca bir kere bile frene basmadım (affe- 
rin banali), gerek de yok zaten. Çok 
keskin virajlarda ya da kaygan yollar¬ 
da ayağınızı gazdan kesiyorsunuz, 
yeterli oluyor. İşte ne kadar süre aya¬ 
ğınızın havada kalacağı bu hava ko¬ 
şullarına bağlı (ama bence yine de 
freni kullanmayın, bir yere çarpmış- 
çasına yavaşlatıyor). Araba seçimine 
gelince, açıkçası tüm arabaları tek tek 
denemedim, ama kullandıklarım ara¬ 
sında kesinlikle en iyisi şu yukarısın¬ 
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da lastik taşıyandı. Zaten görür gör¬ 
mez tanırsınız, geri kalanlardan bariz 
farklı (Bu arada niye arabanın İsmini 
veremediğimi, bilgisayarımın oyunu 
oynamaya kaldırmadığını ve bu yüz¬ 
den oyunu en son bilmem kaç gün 
önce dergide oynadığımı söyleyerek 
açıklayabilirim). İnanılmaz çevik ve 
çevikliğine oranla şaşırtıcı derecede 
hızlı diyebilirim. 

10 Year Championship seçeneğinin 
ise Arcade'deki şampiyonadan pek 
bir farkı yok gibi. Sadece oyundaki 
olabilecek tüm pistlerde ve hava ko¬ 
şullarında yarışıyorsunuz. Bir yılı bi¬ 
tirmeden bir sonraki yılı oynayamı- 
yorsunuz ve doğal olarak her yıl git¬ 
tikçe zorlaşıyor. Hatta ileriki bölüm¬ 
lerde en sert virajlarda bile arabınızı 
hiç bir yere sürtmeden geçirmek zo¬ 
runda kalacaksınız. Aksi halde o yılı 
baştan oynarsınız, o kadar basit. 
Araba ayarlarını piste göre yapsanız 
iyi olur, ama şampiyonanın ilk 5-6 
yılında buna ihtiyaç yok; olduğu gibi 
de bırakabilirsiniz Multrplayer mod¬ 
da ise sadece 4 kişiye kadar Netvvork 
üzerinden oynayabilirsiniz. 

Son söz: Şu an piyasanın en iyilerin¬ 
den, alın eğlenin, ve en iyi dostunuzu 
bitiş çizgisinde 0.17 salise gibi bir 
farkla geçmenin tadını çıkarın (di mi 
Batu??-G (dil -B» L 

Gökhan Habiboğfu A 
Batu Hergünsel 
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ûlduiiunfk-ri HJIo ırnıin <j|urruyan bl- 
mln... hiı, fctinuiıtıayim Sonfti 

kuşku drıyaf-'iu^ fııvamh ■■ *. ut-îçok 
^vtçü^in mİ n-\a uİLİu^uncJan ve jrt- 
I avam ufkin hır do hakimimi*.. 


LJvarımı^ınrz. 


Niyı- hoyle hır nıuı tiordüm? H*ıb,ı- 
nnn mlrhart İ^nî s^mrlıgimriiin vü 
Lirvmı.^. Niyf baham ht?n1 lüçtü Sut 
kur nlarnk imvle nrrurla... 


^üuriîf/j b#>mt gördüm. 


ınYü/aım noiut Dikkat riıkk.ır hu ya¬ 
zı ttoçeb ay dergrafe ver 1t.ılm r xîı^m 

dan suvinbınjmasnn’ bu yu/rk-ıı hu 
4v rüiAtU Vit^m^ bırviwndır Kuruta 
bakınavın. biraz ttoç oMu, W 


Yataktan hrtayıp fîrafa balcı mm a n 
karanlık riıynvı ı^urnı küçük ju? ol- 
inadıılmı için rlf-r.il an .1 Tam 1 vn îr^ok 
kdr clt 1 m, lif. 1 1 k ı kor ve v ,i>fıyd m 1 a m .1 
V ine rlt- f» r- uçuE kıy dikildim ve iyi 1 • 
vadece h<vüt bir k.ıbııvtu İm r Ha\«ıtı 
mm ramamı kararıl ıkla» rçmde ^ı?ç&o 


H.ıydnİar haykıf. ü/ l'larkmnne’fa la- 
11 işti ra vj m; mim 1 dn>r "Yaf-ıirf dikta r- 
>Tikyuıi demenin hıİr -fii.it kabul edı- 
|r-4 vhp Diahfo hufiva-i . i l.tiiı Mim 
dünyanın bjldiyı hum yî Ahi m iz in 
“Dunyayp kurtaran adam" mda Sl.ıt 
VV.ifdrati talan orunlu \r ııtııziktf-r^ 
T uf ry •■ IV* iı- c lm j I Uy le a t tu H 1 a in 1 r> 1 a rd 1 
va, ı ? tı- bu uyun da öyle bir Od- 


Ytnı« uya Udun, fhır, ney^'la no kan- 
hıı Içfııı k-ydiîip ne ha bam ıılırmşîu 
ne de kot. lıım. ftüyn içiruk’ mya Rr^r- 
çfi.lğjunu’ sanan bırirtı fiuınu-vı ba*ila 
riJHima mııo stnirlennî t-pey bn/ul 
mıı^i anladı.m Bu arada »şrkJ.ıfr h-,-t 
açık bırakmıştım, nivo ka|-ıh .r J Ar 

*■ mı.. 


Ovuruin ana vapı§ı baklurnM <ı\ le- 
\>’t ok hur ki mu tur |ev vt»f «uta dû- 
yov'iio ini uvliiul; iri İL- çrjrduf'.N rmrl.ı 
hur ?* v> atılaval «dır O.vuirdf^ lac rı m- 
dahil çok ç*^i1İp favayı?* 
Itır de bultjnuj.P oyurv bo 
yunc.ı kafein iy.il çıkarak 
Tıer turlu yararîı ^pyl yere- 
«rı^ım. 


NBu da mı rüyaydı f * yanmamrş 
mıyriım lıon* Vukvt nyanm^tım Ha, 

nuııı ır 1 rıu yapıyııidun îa-ndirnoV 


... rüyasında beni 
görüyordu,** 


Hiyaal Allahım, uyanıyurum, 
fctufaüi imi karlar karanlık . 


t'ınco-hkie ıkı kauıMohnıy 
oldurun a ^fi J *v hur>u 'hk 
kaili kutfarrın utiiIk^pI yjld 


t kim mm * 14 





■wrd/ ,i"ıi'Lfm‘kh4Nt, 


ikisini do -Mivvı^ı v.ı ti) büyücü v.ır^ 
m.ıurı. biraz çtişiı kulhıntn' 5 . Hinin 
olniMr d u muınndı s w duamı 

±tvv\jhuju . luılh iiiivfkUU.ı- 
fi 1 ^ ya * JtMİirufihûyıı ve Pritonlj- 
imi lâmurimdi kuyun t.ı sık , I, Saw 
ûdn v.ı ıJ.ı lıı-K /«ım+m ymnnızdı fîe- 
surrt?t liciıı büyüsü hişıyın i Eı-r k.ırjk 
TvrTniüi t^ıı ^ JiftinıiL-vi‘ ı.dljjm. Hm 
nv ■■-■.■mli »sinmişi n-:. İ ni,- tİivv hin; 
ı'M iyi bîıut Vü kı fırlan ona yeımeni- 
/o Bprnk yok Lmtılm.ıvm ki, bâr din 
hm! ikf Hin udin filan. tabii kİ gün 
gitmek hırını yıkarlarım/ iyin biaı/ 
kıl E kırmam/ ıtımtkeı'ek. s'Utsefa ikin- 
(i “bnİLim snım t anaçlı l". kar.ıkh'd-. 
rım/den hrrivfc n^at^rken »fa difteri- 
ı n konimi edec ek vo oruı viiml.jW- 
m!.-. lahit Tam zamanını L.ı define 
yeyerek gerdeli Püiicm Fan içirmek 
kfjşuinyia uınomlî ipime rsfej*-İtrr«,ırıı 
(ft*mlon ıdrpun reFishı br; vampiri l>h 
ılı irmek için Shlu bıfu^iMû (kullan¬ 
man ı/| ââtrlhkk- /öf sev iyede ■: ^tl 
(İvilip uv.sivp vb miri j m yuksı hini/ 
,-nr ÜıışmanlıHim^srı Eıj/ıLırı t»uyûy ( » 
bavvanLu gjhi liıyanıkjivken. ki/ıh- 
n «la I ıırı Insiılii L«li NndnMtu tk-ı'ı- 

£İmi kılıı, dırhderivJe : -klısrm+-k 

rumlavkı'iı. mdın um vk Eniydik ada 
mı İm.’ btlyıık'iinl/fv ölıFumt eksin]?, 

^ itmek kıııııısımda heıl-urt*;* bir ıh ı 
ıjiltî/ sjfmasJİn Nl Jıîkmrhi' /îndan- 
Lmla isienı^lp^ini/ kadar \Uidih 

'Mİtls biK-irk iL\Jm p.Jt.'lı- ... 

m: -y.ık.ı vapruıvarunn Kir .. sım . 

u Hm ..amam,- un-ılae kukmava hay 
İaılüJiKJ,ı ..yılanında hiı ı\u 

temek secisi -Kabılifini/ Köyle. 

m- islediğim.: .mıtı r m hu- ulan gesdlt 

ııııkl l mi.‘ıt ıyt'Lrk alnını/. lahit ki bil 
ImvrumVe sı^mavau ve vlhrMVa ki- 
viimariıpMi/ Uv\ lüsEıJ ayvanı? JçJn ge- 
i- lı vklmıa --idma-kr, hm 
İMıîümi] bitirdiğini 4iiır H y 
fkı kı t* mutlaka tı- ke¬ 
yfilikte kasabaya geri 
doiHlfı ı'lım/rfLiki Isım 
İsj. kıl ıklan safın VPfir 
»ıclbıc 1 
şpyîcu 
sîi fm 


■IİJI1. HıuJı-ır ht'itı ynm Itrılumc daha 
Ima.ıhlJ. ufıırsımu/; Itrm ı:h> ^mfam? 
raJvıı hlr alır 

‘'imdi İni, i/ uyunduk; r^elfı :fus.k,ı 
kelimi hükmindim; hakkı m kı İnim 
vt'tm :^un ktıLık|,mnp?ı .luii aı, m 


Öner Lirâkterler: 

Warridr: ■ ■ ■, umı İni. |. 

şampnuıiL, İti i yı ıı h'n ıis-iml ı-flrr w 
hi'i mr[u k-1 kı atkım dm me iyr un 
rkuı ^pıufsıı; kıska hu vi'V di* Mim 1 

mı/, 

Amazom l'lth-.v uıuns Vi %f|vjyi|- 
IUJ. t uuUii. hı/lıdır, ..auır, Kılıç ıdu- 
li umkm m jıuj 111 nfin liuh 

Wrzard: îîüvüc h ıyP.; y k jP U (, ‘Zayıf- 

urlar anıa vefeHıirn* aHj^îklriJinlu 
fp n yö/ brt «sukl^iya U'.kıİLjjrlt'r 

Sorceress: İki İJiiyiPtuhu c,nh ^|. 
îîenıfiflir < ıiiı.ıı-rinı ifnamın Uı Unft- 

1 Kirlin alırlar y</ rli^j ul.trak d^jaıJaı. 
ra slakk.ı, ha • Diadan, nıve Iuj N|j 
ııyiDTİırrkı metan lutcu/ i^îfn oUnA/. 
ppu flpıfiı' Mtısılı kin larf.ını üJan., 

Mook: İşfr ryjhnm yflgurk- sm^uST 
rln ^b J .i' ı-ıhıpjliT II,-m iyilik adına 
hr-r turlu hsıyspvn hili-lu hı-m ık sn|M 
•: hin rasiııııla kik* hant, humm riim 
’ikıftL r ı, ıırlkıı kf>n » l-mhır Uir 
If'.lriı, vr |h r-ıısıplıu ın- !>-ı■- ılıK(*rl sj- 
kıhf.irrLı Li/manlıh Lıisayıkırı vüUuk 
fir I urlnı ynk nlmaya \a/ fuln'ıiK lıu 
ri.-srl hp I Ln.nıfh farın kıj'rkuîn riıvası 
ninnimi ur. ulır aldır rfa. 

Pd&gtesî: lyrlîh ı . v< ıiı.ıın 

■ lal.- • ıTr lı iıı L n Fm s,ı, a-jyj r*ıhiİH' ı l>r 
İn'm llrf lir Fi - l».ı iftjfl n.;-ı ııı hem rlı* ah 
isfferln hisJJP yiiMir rfiyv k.KjşTıkkııi 
lnr lupfuluhlirr 

AsSıüin: ku arkadan v fmumn 
il lıFırı. Ht vr vay ı;lhf sjl.ılikiria 
ı- .* ıklan raklpFıa ini at kırki’i ı i'cı-rkö 
amdı fjırkaı, hûvu dv afalulprE.- yada 
rakibin 11 izdi.il DtiUm, uJahrhrh'i 

rhfeh Hırsı/ işfr, daha l'a/İu- ru 

avrnk var 11 ır il, nk £UZ&\ İLPZ.ık kbır,n 
larH 

i H'tırif lak» hr karaklı-rın nn'sJı^ıru 6 
M/jiN ■ı/i'llıUuıi t.ırdn Mimlan .un ak 
L.turludaki «lıasN'.ı dahin annarmfaıı 
I iEji ki tuhJu İm para karşılı^ ,,ı ; n. 
m'İM İH ı.u .i'.-İKhn'Jpp|iiMrıı/ \m ah j u 
Iın İliniz kadar ila -I isli re m-/Mm, 

I 'aha a, i dallım - L}t uvNPal. u 111 fin,. 

İlkin /induiîl.ıuFa dalsa ■ F« 1 1 ir 1 1 1 ■ n- ıı 


Kuvvetli savaşçi akilteri: 

Trade: Uulta. i amFh+ j f ısıkslı s t ıfı 

t jsn vr i imeı n 'fim ıbîrytt ^ıiu imi 

kayık veri ıı'k KiİyrJi^mf/ >ı/ Enlm.ı 

rık B 

Nepiir: NDrm.ıldu L^kiy^j dLi Ilkı - 
rıııı/ı para k L ır^ıFiftr lamFr t-ElJıJıdîDÎ/. 

Ffxeiten VnnnL hu ima yıiim^l 
ırhısrl ılfyv Miruı.ıyım 

LcamingU r.h hafi., 4ıll Astık ka 
l. rirpl/iu U|mrionu ı skine s vs 

TCİİtS 

CoDcerıiratFün: 5tn k M^ıh ıpıa/n yiık 
snkJı^ni/l vı-' Pt-vlvrlîv uıivu Mir had 

lehlisini dı*v.ıruJı ■ -L,kırıyor .. 

vd.miiiii/l ^/elbkk-Hni/ viv^ın taın 
mia-aııla hııdıar liri yLİteliğine vuk 

M-k- nasıl >jJliH 

Orie n tattan: \M r HindJ^Ine İmi undu 
ı-uıuj/ 1 imkanın h.nı bıdf.rsini .„ .a 
Fu/cv uık ise ■. aiyıy.ıl uJn 

Master oi Arms: Saldırı hmn\z. u- 
iŞ.ihul i'iriınm VÜ/dvıll? Mtylrhiryuk- 
•’i'Fiı. Mîiırj ueri m-Jsj 


Zeki büyücü skttferi 

tdentJficalîûn: Kadıda Irma dıv 
h, : r kadru fiJup hı t itsılil lr V,ıtv hu alul 
tiı jVÛ f 11 nııidtir .îevi)" Süfitfiırr/j y-ırtM 
vı-rlr. m m ıı um zçırl Lafına mw ile pa¬ 
ra «ılmiı Vınırmı arlık bira/ aı, Ula 
' i\k 

Med ftâtion. U\l\\ m <m r ra nsa m kı nLıl 
fnr-d ı.ihvur. hakkında ur lıfliyorsu 
<mv; am., j:uh-'lde Jnivii iı,fn firmkjj 
ulan rıuırtptrtı/ı fılr ^İirel^inu arttırır. 

Recharging: L'öurmdym IJ r dini/- 
dek fu’i Inıvulıl alelııı hiı mul- sotua 
rııJı biter tjnm\ ttâ? 

Leamîng: hk/ yukarım. 

Oetöclton: Sihirli ak-ik>dNi/ İm .u. 
da jı.ınl |MİPİ p.ırFamava ! ki>Lii 

Cümmunitın: Mîirı.ı Nİu^ıınu/ dalsa 
hı?J ■ tehir vs- ıl.pl-a mu|J L tokusun tt/. 

La ngııaj^: \ Lu lUplay ı -t i m u Jı fa ı w - 
uar-.i'iı dlıı-lı «mv-u|J„irı ■ o/uu'm/r- 

vaıyn. 

İnançlı rahip akitleri 

Pfcreeptfon: h! ■.■■■,» ı,, ■ al..J, ı i .ımn^ı 
M ıftı dı 



ıı uy-îtifft«fr/r 


Altpm.it i I 


Mülkine Bakın foitöte’d doktor ut 
MÂ /orunda InliviKMîiut/ di mı (tim 
HaüıK 

»Exorcîsrn: İnini'um yaptığı v, ‘ 11 w 

11 j. mLJIi uid»4 tpittMb h\* V^ııu I-1 

yc»mc^tıii sağlayan rşl* ‘<dı ı n hm L !■ * * ’1 r 
m/e k .11 ■ ı■ ■ 1111 l.mrllı mİ. ıl ıLml.llı kilini 
111 , 1111 /1 w£tor*^to /.Kaili lıiıı.ı, . 

UAming! iık/. daha vukariM 
Comrounionî lık/ yukarısı 
Masler of Anroş: lıkz daha d*t yuka 
rv*r 

lycanttıropy: Saden 1 &UM nu'ss hm 

I»u.1111i'>< 4 111 hil skİİL Tiim' İILHİi'I hl 

mlıııi/ kutlanıhı ve valisi hu hm! ka 
cim ı ılın Mim»/ i ioyuı >n veru r. 

4/(.(A /»f-s/z ski İler i 

Identification11 .r imIm vi.k.uim 
rradte: hk/. en yukarısı 
Percnptkm: Yukarıya bakin heî 
Lcarnıng: Bakmayın iyfe, hukırkiynd 
Bakbmuyorttm vahu. yıM»*rf 
Theft: C ık o ık r ık Svniıt rtibi deli 
Lııılt adama Ivu. yakışUmnûidtm \w 
ra/hgı 

Defusing: Ve lnuylere m/aklar ufki 
m/ hale Kf’klj.. 

Silence: kimse uounrdi, kimse dm 
ın.tflı Ve o sevu/ı e* hepsinin arasın 
ıhıl u<\rnı i yı Iı/>ırmı^lı 


DARKSTONE 


BİLGİ İÇİM 

Pt?OD. * MB Rrfin, 3U Y4PIH Delphi™. 5 U ^re 

PIBDD, 64 UB Rı-ım. a MB 3D Brafik p ' ? 3 4 5 fi . 9 *' 

[ .1 htı ’. II -il I tGurekiijtııl L,, > \ 1 1 j / i k jp V — ^ * * — ** ^ ^ 9 " 
|iW WWBH—| AtmoBfer g ıe34SB*Bg«ı 

Zorluk o ’ T 1 ^ K 7 ? — 


ÜEMEL B 


1 / ^ -I ii 7 B ** *T 


I h-IIK-n İIH ı İVDİKlıl U >( *1 
ııuın hır btiyft m» musri 
vardır İŞH 1 güutto sjium 
ya Heri 

Absorptiom Kakılan ya 
şunu .ı/.iiııİ- ıı sizinki 
her iip hikmetse ait .it 

i f Antkkrte; tortun, 
ij ' * i Umirsird/ /ebidonmek 
kilim İm. Vflvaş. 111 

,nn*l kedır Minin Aııhılr-u-umı/ 
yoksa. 

Herserker: kaiaU<mı Aımor * hws ı 
isriyımırr.ım/ diyeîirtu, ^hıl In/UH/ ve 
vı im in ihtimalim/ gt\M ı t m sure ,h 
t.H Karakterim/ a/gm fcm l tugaya tko 
iiüşıır. 

CımfuSİon: KaUhiftî/m küMsım la 
ıt mu hu k.m^int vp Kitkİİ yol'UUm 
na Silili mı.iMm, irtfttır. 

Delffllışn: hnvuiu hpsuHi’I tnaana 
Vİ | 4 (i/tlkılıli’l 

lenf. Utulan bin* dmjmanlarmm 
araMfrrla patlık uhi!?tıı. tw y.ijMrakkı 

ilim H,ısii ıılriı 

Fimbath Air-P n İm tnp ı^t 
Flamp Throvvcn I mm la du^rtıan ki 
/.iflnusı 

Fikmİ: Vıvtı t*k s'.ıtalM 

Fofgetftılness: Vdpl.Aıtıı/ kişi w\h \ 

olaıak v anilik lam yaphıv bvviıl^i va 
,ıama/, r.ftı-f Mulîlpl.typr uynııynr<a 
m/ vapliHHii/ F l lavı i in ilaha htn v 
m liva bhytVlri silin ıı 
I laslft: Sonraki vilns 
Mealiılg: İyıUştirınv 

İTivisibilvly: t mum.. olmanı/ 

iiVtik ı/liTİntk'M î«!tttemaya 1 ai^nı/ an 
lamına ^Hnityor. 

Invocatktn KoMmı.m bu utun Mıu 

f ,ı ılı'.m OİUİ VI' '.,K,i'.l.lTll(l/«kl sj’ 

/r nşfik pdnr 

UglU: Hrafihı/f kı ^üı ii kanıkın m i 
zm Ünal'ına lıafth bir ışık ktuiînsi 
oluşluuiı 

Maglc Bomb: M.ıvmttan l.uku/ 

1 |V t H| ı>[t viiıu kimsi- ıkumıtvsp knnfİi 
tığını İm patlar 

Magîc Door: İşti/ an baba büyület 
tim tuıi, k.ıs.ıbava kr + '|ıunr yol. 
Magİc Mİsiile: Ihivüsnl misil ık- 

sem.-- 

Mut ati on: R,ıkipİHini/ bırrioıı «< 
haklamaya haşt.ıı 

Night Vision: h.nanlıktaki -J|ışınan- 

Lırım/t tlalıa i'yı gormeni/i sağlamak 
|,ı kalnıavHM'trahrn/dirkı hm yasavah 
Ot .inik i anîm da lı.ırıum/da kmın/ı 
nokra olarak gosteı iı 


Pofeon Cloud: Kcx .imarı btı yeşil 
hulul ‘ »ıım vikanuyoi 
Reflectiont Sı/» ahlan btıyukr ay- 
nrn gi'it, Bnyii aynası yata 
Sİ 0 Wtiessı Kakıl rin saflct r lıamk» l 
hı/ı tliıfilk vuruş hızı da »lüşüvfn 
iNusI' nıUî da kulkıiimayı unutma 
yill). 

Spark: Kakihtm/c /aıaı vnm ıhadı 

V»d- 

Sunıe: f;ok baha boyu <M Arlık kar 
arıı/dakı hoykul v» t^yknllef i;iihuk 
i. imIm lıillrsml/. 

Storm: Yakı ulardaki düşmanları rînr 
VP rtuvam dr^nlftin i anım m mı 
Ti-lekinesîs: ı Uakı.m sandıkları .u ( aı 
(Hl/akll olanlarını .Kjrıanı/i tavsiye 
rılı rum; kapılan kap.ıtih kullan t.t 
km ; ı,uk da bir şc»vo yarama/. 

feleportadan: isliHİrgim/ vutr ışın 
lan irsim/; ı^or aılatn gibi kutlanırsa 
m/ tfıtn i/tdor yaraiabiliı 
Thundef: Karşı m/* lakının kalasına 
gü/t»ki'un bıı yıldırım iner 
Wa1l of Fire: K» n aman atoşl'-n bu 
duvarını/ oku. < )/nlhkln kapalı ka|ii 
|.ı m n .ırıtııı.ı v.t[Wisıın/, çc* nık-m’ 
bil iı sı m/ 

( yyrm hakkımi-ı suyimumk daha (.ok 
şt>y var. Ama lalıii ki gt-n ka ta fi! atını 
kotu İmi l 1 1 1 ' d/e | "la . 1111 / Şunu I tiiirı 
kı oyanda Tam l:tir ü.ıpdoıntty vaı > " 
ut yunıık'U luşladıgriu/da gfiruvkai 
Eli/, bulduğunu/ Ik'nı'tıir, /turtan ha 
r il. 1 1. 1 1 1 falan İM-fisi lat'kh ola» ak. 

Atmosku iı ınn ( ekiyor, (aattkler ıvı 
ve oynanabilir ligi kolay ve zevkti 
Hepsi gu/d. ama bunlar yerri şt^înr 
fİMjvİk c k r#r /aman keııdıuı/i Ml.ılı 
lu vn yemdi n oynuyOrmuş grili hisst*- 
dfyursurnız Vine de lltrilılı» 1 tjkana 
karlat piyasatlakı m îVt alterrutlf la 
|aı...lı 

Gökhan fUhihogh A 
flaiü Hergünsel 

vdliNiı ptEfpıııall.riül 
iji ifiIrtiM^tıitiıiiKnPl 

(İİİv'İHItt’İAı' İ 


1 1 um®ı 
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İncele m e 


NHL 2000 

Sıcakların son demlerini yaşadığımız şu günlerde, içinizi buz gibi 


yapacak bir oyun NHL 2000. Tabii ki şu 
son günlerde soğukkanlılığınızı 
koruyabildiyseniz. 


lenebilen yüzler". Bu bence NHL 
2000'deki en eğlenceli yenilik. Face 
İn The Game özelliğini kullanarak 
kendi oyunculannızı tamamen kendi¬ 
niz oluşturabilirsiniz, Bunun için eli¬ 
nizde bulunan herhangi bir portre 
resmini NHL'in kurulu olduğu dizin 
altında bulunan Faces klasörü içerisi¬ 
ne BMP, TIF, TGA veya JPG biçimin¬ 
de kaydetmelisiniz. Daha sonra Cre- 
ate Player penceresinde oluşturduğu¬ 
nuz karakter için bu resimlerden biri¬ 
ni kullanabilirsiniz. Ve işte bu işlemin 
en zevkli yanı; eklediğiniz yüz ile il¬ 
gili ayarları (gözlerin, ağzın yeri vs) 
yaptıktan sonra, oyun içerisinde bu¬ 
lunan karakterlerin her türlü yüz ha¬ 
reketini, sizin yüz eklediğiniz bu yeni 
karakterin de yapabiliyor olması. 

Oyun esnasında bu oyuncuya zoom 
yapıldığı zaman verdiği tepkileri, ba¬ 
ğırmasını ve hatta hakemle konuşma¬ 
sını dahi izleyebilirsiniz. Gerçekliğe 
doğru giden bir adım daha... 

Ve işte sıra artık buna da gelmişti. 

Neredeyse senelerdir beklenen Care- 
er Mode nihayet NHL 2000 ile karşı¬ 
mıza çıktı ama nasıl? Oyun içerisinde 
oyun özelliği taşıyan Career Mode ile 
tüm sezonu simüle ederek oynayabi¬ 
lirsiniz, Oyuna başlamadan önce 
oyuncuları düzenleyebilir, değişiklik¬ 
ler yapabilir, stratejileri değiştirebilir¬ 
siniz. Play Off'lar sona erdikten son¬ 
ra Rookie Draft'larını izleyin ve Free 
Agent'lar elde etmeye bakın. Takımı¬ 
nızda bulunan oyuncuları gözden ge¬ 
çirin ve duruma göre bu oyuncuları 
takımdan çıkarmaya bakın. Tabii ki 
bunların takımdan ayrılması (uzaklaş¬ 
tırılması) ile açılan boşluklarda çay¬ 
laklarınızı oynatarak bunların kendi¬ 
lerini ispat etmelerini, tecrübe kazan¬ 
malarını ve hatta birer yıldıza dönüş¬ 
melerini sağlayabilirsiniz. Kupa ka¬ 
zanmak veya kendi hanedanlığınızı 
kurmak için çalışabilirsiniz. Bilgisa¬ 
yar tarafından yönetilen takımlar da 

Maç esnasında ve tekrarlarda kullanılan kamera 
açılan gerçekten çok güzel seçilmiş. Bu arada m£td 
70 mil hızla yaklaşan Puck’ı kameraya çekebilmek | 
ayn bir cesaret işi olsa gerek. 


Bu arada sunucunun bir yandan maçı seyrederken, 
diğer yandan da bilgisayannda NHL 2000 oynuyor 
olması oldukça ilginç Analar ne aslanlar doğuruyor 
bea. Anneeeeee! 


Yeni Yüzyıl\ Beklenen 
Yenilikler 

Aslına bakarsanız NHL serisi hakkın¬ 
da olumsuz yönde söylenebilecek 
hiçbir şey yok gibi. Zaten geçen za¬ 
man içerisinde geçen her sene daha 
da yenilenerek karşımıza çıkan oyu¬ 
nun şu an için son bölümü olan NHL 
2000'de grafik, ses veya oynanabilir- 
lik konusundaki gelişmelerin haricin¬ 
de senelerdir beklenen özellikler de 
eklenmiş durumda. Oyunseverleri 
bilgisayarlarının başlarına neredeyse 
çivileyen bu oyunun PC üreticisi Da- 
ve VVarfield, bir söyleşide kendisine 
sorulan "NHL 2000'deki en önemli 
yenilik ve düzeltmeler nelerdir? 11 so¬ 
rusuna verdiği cevap seriyi tanıyanla¬ 
rı tatmin edebilecek veya bu oyun ile 
henüz tanışmamış olanları oldukça 
heyecanlandırabilecek nitelikte. 
"NHL 2000'deki yenilikler; oyun içe¬ 
risine eklenebilen yüzler, kariyer mo- 
du, Internet üzerinden oynanabilirlik. 
Düzeltmeler ise Big Hit (engelleme) 
ve Deke (Puck'ı taşıyan oyuncunun 
karşısındaki oyuncuyu aldatmak üze¬ 
re yaptığı hareket. Biz basket oynar¬ 
ken buna "fake" deriz) ve daha da et¬ 
kili hale getirilen strateji". 

Şimdi isterseniz Dave Warfield'ın 
verdiği bu cevabı biraz açalım ve ne¬ 
lerden bahsettiğine değinelim. Ce¬ 
vapta söylenen ilk cümle "oyuna ek- 


O kula gittiğim zamanlarda Or- 
çun'a her zaman u Olm, şu 
NHL'den ne zevk alıyorsun 
yaw" derdim. Oldukça heyecanlı 
olan Orçun da bana "Hadi len, sen 
zaten aşık da olamıyorsun, en azın¬ 
dan ben rahatlıkla aşık olabiliyorum!" 
şeklinde bir cevap verirdi. Ama şimdi 
durum çok farklı. Ben NHL'den zevk 
alıyor, hatta neredeyse tüm zamanı¬ 
mı NHL 2000 ile geçiriyorum ve sa¬ 
nırım artık aşık da olabiliyorum. 


Çeşitli sporların resmi oyunlarını yap¬ 
mak için paraya kıymayan Electronic 
Arts, çıkardığı oyunlar ile (FIFA, NHL, 
NFL, Tiger Woods) harcadığı paradan 
çok daha fazlasını cebine indiriyor. 
'96, '97, '98, '99 derken, yeni yüzyı¬ 
la girmemize çok az bir zaman kala, 
NHL 2000 piyasada. Bu sene de ge¬ 
lenek bozulmadı ve NHL serisinin 
son oyunu NHL 2000 de resmi NHL 
sezonu başlamadan piyasaya sürül¬ 
dü. Bu arada Ekim ayında başlayacak 
olan NHL liginin Türkiye'de hiçbir 
kanalda yayınlanmaması bence çok 
üzücü. Ülkemizde yeni gelişmekte 
olan bu sporun topla oy¬ 
nanmaması herhalde 
gelişmesindeki en bü¬ 
yük engeldir. Topla oy¬ 
nanan futbol dışındaki 
sporların (voleybol gibi) 
daha yeni yeni gündeme 
geldikleri düşünülürse, 
buz hokeyinin dana 
çok zamanı var. 
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kendileri için yeni çalışmaları yapa¬ 
cak ve sizi yolun dışına atmak için 
tüm güçleriyle çalışacaklardır. 

Çağımızın bilgi çağı ve bilgi kaynağı 
olarak Internet'i düşünürsek, amacı 
gerçekçilik olan bir oyunun, oyuncu¬ 
lara insanlara karşı yarışma seçeneği 
sunmaması düşünülemez. Bu neden¬ 
le NHL 2000'in Internet üzerinden 
oynanabiliyor olması çok önemli. 
Bilgisayara karşı oynamaktan sıkılan- 
lar ve artık insan bir rakip isteyenler 
NHL Matchup servisine bağlanarak 
buradakilerle Chat yapabilir ve istedi¬ 
ği kişiye meydan okuyabilir. İşte asıl 
olay bu noktada başlıyor. Rakipler kı¬ 
vama gelip oynamaya hazır hale gel¬ 
diklerinde, NHL Matchup servis 
oyuncuların sunucu bağlantılarını ke¬ 
siyor ve otomatik olarak birbirlerine 
bağlıyor. Bu şekilde kimse kimsenin 
IP'sini öğrenemiyor. Tüm lig fonksi¬ 
yonları da Internet üzerinde tam ola¬ 
rak destekleniyor. 


Yeni Yüzyıl için Düzeltmeler 
de Gerekli 

Hit tuşunun Speed Burst tuşundan ay¬ 
rılması kullanıcıların oyun hakimiyet¬ 
lerinin artmasında oldukça etkili ola¬ 
cak gibi görünüyor. Eğer isterseniz 
hızlanarak karşıdaki oyuncunun üze¬ 
rine hatırı sayılır bir süratle kayarak 
onu vücudunuzla engellemeye çalı¬ 
şabilir veya Big Hit düğmesini kulla¬ 
narak rakibi duvarlara yapıştırabilirsi¬ 
niz. Hatta eğer yeterince hızlı yakla¬ 
şabilirseniz, onu kısa bir yolculuğa 
bile gönderebilirsiniz. Big Hit tuşu¬ 
nun bir parçası olan Deke tuşunu kul¬ 
lanarak da oyun içerisinde özel hare¬ 
ketler yaparak rakibinizi "Bakkal'a" 
gönderebilir! veya görsel açıdan çok 
güzel gollere imza atabilirsiniz. 


Şimdi biraz da bu oyunla yeni tanı¬ 
şanlar için yararlı bilgiler verelim. 
Buz üzerinde oynanan hokey 5 oyun¬ 
cu ve 1 kaleciden oluşan toplam 6 ki¬ 
şiden oluşan iki takımla oynanıyor. 
Amaç ise disk şeklindeki bir topu 
(Puck) karşı takımın kalesine atmak. 
Dünyadaki en sert sporlardan biri sa¬ 
yılan hokeyi biraz daha yumuşatmak 
için alınan önlemler sanırım Elector- 
nic Arts'ı çok fazla etkilememiş. Bu¬ 
nun sonucunda da NHL oynarken 
arada boks maçları yapabilmeniz 
sağlanmış. Oyun sırasında karşı takı¬ 
mın oyuncusu ile kıyasıya bir kavga¬ 
ya girişebilir ve ağız burun dağıtabi¬ 
lirsiniz. Herhangi bir taktiği bulun¬ 
mayan bu kavgalarda yapmanız gere¬ 
ken tek şey olabildiğince seri yumruk 
atabilmek. Ama bu kavga sonucunda 
kaçmak için yapabileceğiniz herhan¬ 
gi bir şey yok. Direkt kulübeye, çün¬ 
kü cezalısınız. 


Sizce hangisi daha iyi kaleci? 
Karşılaştırmalı istatistiklere 
bakarak buna siz karar verin. 
Maç başında bu tür istatistikler 
ekrana gelebilir. 


NHL 

koçlarından Marc Cravvford haşarılı 
geçen üç yıl için oyuna yeni koç stra¬ 
tejileri eklemiş. Bunun haricinde 
oyun NHL yayıncılarından Jim Hugh- 
son'ın katılımıyla beraber yorumcu 
Bili Clement de yenilenmiş. Yorum¬ 
cular her zaman olduğu gibi, çok ve 
anlamlı konuşuyorlar. Şutların ne 
yönden çekildiğini bilebiliyor ve 
oyuncu istatistikleri hakkında da bilgi 
verebiliyorlar. 


Oyunu hiç tanımayanlar ilk olarak 
Tutorials bölümünde hokeye özel te¬ 
rimlere ve anlamlarına göz gezdirebi- 
lir ya da oyuna alışmak için çeşitli 
antrenmanlar yapabilirler. Bunun ha¬ 
ricinde yeni başlayanlara tavsiyem 


Yapılan kasti hareketler sonucu 
penaltı cezası alabilir ve hakemle 
birebir tartışabilirsiniz. Face İn The 
Game kendini bu sahnelerde daha da 
belli ediyor. 

oyuna biraz alışana kadar kuralları 
kapatmaları ve öyle maçlar yapmala¬ 
rıdır. Bunun haricinde oyunda bu se¬ 
riye ait hemen tüm oyunlarda bulu¬ 
nan turnuva, sezon vs gibi oyun mod- 
ları ve oynayabileceğiniz milli ve 
ulusal lig takımları bulunuyor. 


Gelelim Son Çeyreğe 

Bir belgeselde Electronic Arts stüdyo¬ 
larını izlemiştim de, yani bu adamla¬ 
rın bir garajdan bu duruma gelmiş ol¬ 
maları gerçekten de alkışlanabilecek 
bir olay. Neyse söyleyeceğim şudur 
ki, adamlar geçen sene de rahat dur¬ 
mamışlar ve geliştirdikleri tekniklerle 
saha, buz ve ışık efektlerinde çok da¬ 
ha fazla detay ve bununla doğru- 


orantılı olarak da gerçeğe bir adım 
daha yaklaşmışlar. Özellikle oyuncu 
hareketleri üzerinde çok fazla çalışıl¬ 
mış Bunun sonucunda daha inandı¬ 
rıcı hareketler, yüz hareketleri ve 
konuşmalar elde edilmiş. Oyun grafik 
olarak EA kalitesini gözler önüne 
sererken, işitsel olarak da kulak¬ 
larımızın pasını silecek gibi. Bu seriyi 
tanıyanlar NHL 2000'in nasıl ola¬ 
bileceğini zaten tahmin edebiliyorlar- 
dır, ama tanımayanlar eğer spor 
oyunlarından hoşlanıyorlarsa mut¬ 
laka göz atmalılar.L 

Phantom 
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Kendinizi bir anda bir boks karşılamasının ortasında, daha da kötüsü taraflardan biri 
olarak bulabilirsiniz. Kaçış yok, kanınızın son damlasına kadar takımınızı temsil edin. 
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Ben de diğer yazarlar gibi her şeyden uzakta, orman içindeki evimde 
bir yandan dinleniyor, bîr yandan yazılarımı yazıyordum. Bu huzurlu 
sessizlik içinde beklemediğim bir gıcırtıyla açılan kapımın arkasından 
çıkan Sinan, kötü haberi verirken üzüntüyle yoğrulmuş bir intikam 
yemini de gözlerinden okunuyordu. Rakip derginin tetikçileri. Genel 
Yayın Yönetmenimiz Gökhun*u mermi manyağı yapmışlardı. 


Y u/» jşteırı tYİMi N- 

n*m, ıımuiht gO/tenıvuî ttöfcftr- 
lm, bentten muvuv bekte- 
flitin Mtkındü gibiydi 1 ,-. fmfites 
derim" «Mim akıntı*... Bftrltaç 5taaS 
r» 4 ixnftjâ? dergi bûvcıgu nda frıp Lirim işb 
buutrn tcvd yo/adam Iterksf ha*K 
[*ıep»i ıJe ouımde teFf4ındlıı§i:ınn*£ ma¬ 
sanın u/vr»ne ygılmı? ü«, to a lûiMk 
■Jrfi idinde nv olduğumu merıik. ed»- 
YvvUni* 

Derginin en toku bu dumanı. İÇtfİ 
jP^i%Ânde'' taltoil ayd&jü kalkıp eltrv- 
ilete dvv 1.14lı yu/u/u dpdOgjû Tjlî/Cf 

Bato&f Beeke* na* irw«.‘ >*/*!&. 
jpmtuMe siıtoh kavıtot'â 1 yjpivordu 
ve Sıpan'm güc beki l«ıpWığı 50 bin 
tkıüı 04 *rkc-f 'üt Ibağtenf jıter ı savfcsftKte 
M4 CnmmatKtekra, MPV'tet*. \k- 
»epterı*. Duruğu nav kıta *\K. 4$! kron 
bAWh»r^ Takılı Çnarude Lanchtifte- 
ra, elsanovı Borcrta 92f*'tere, Cflötk 
HVk-ifc IftevUf VWİvıv ;tv >a>tıtıu 
ıv^kufiJ «üöe>ûtttın«9wiH4lîı ve şu andU 
marnın rj/enmtete kutularm IçMş, 

duruvcMİıii'tliL 


foldun», fcjrt/ı »oüfo yenden 
hır \emektir 

Yakarlar. ne vapa&HhtHDipktımııi sofîan 
fciîajteflfe' etlfapîanm ytUefken kutulan 
ı . kgeten mıan/k? vu 
Sıcvitn’,ıı^^^T Sınan otomatik tute- 
gi hav . 1 .J 4 vuUUyip ŞÖyL bir tarttı, 
sağım H>luMiid çevirip kontrolünü yap* 
tıiun totM şu»[0<u çıkarılıp s: tâbi** 
dolu aiuî» olmadığına bakn Sındık 

yr\ bir ite teiviiuru Âp tonığmu bağ 
îjdı , Irkim yerinden kalkıp kuiuLıra 
v aklaştı cûssü^i ile cfoföu orantılı 
bin M,*-* 4 * a&r mukimdi tütep atar eli' 
ne.. "Tetiğe basarken üuundckT *45 
ıta\e biıkJen birinin u*ma- 

m&tm dıfckal eii u ctetM Berto flok ve 
VtıRUnn ytpfam& çatallı bir seste... 


iteshn* basamn&r 

"Bu ı>ı... ÖHOMI'löhöiSftl. - Stsmce 

hahetımeîhk vavOfc anu emin. ." 



Bette, sü^ifa temekten, balgam 
topLamış. etken yaştan ıp çatallaş 
m 1 ^ sevi ik\ 0 t H> Aî H 1 . K fiM n - 
iten tırkanitf bıı Mark m Brarktu 
ktjpyas* ^bi vitıi. Dk^er v^^FÎapn 
üietişmie ^uven vefkı bir etki va- 
vûVUp ^heM'jîdf . 

Şıracı telte-ım clikkatK cfNılk^meM 
kvîekl#m beÜitıp *«>xü tMna br* 
i,te ( '‘BerUflilı hMi var" de- 
dif! 'sesüûzce ve ârıkınte bak a ut, k-. 
H Yava> ama tein tikle v<.»k ^ÎK*i 
ulıtulııv:/. V^hr b=r B^üta^teeh gî* 
Ibt, vavjY ama okkjfucü 


} jzjrh k ri>kl i iş tir r ,. 

Kerte; ne ıks.frı^n;ri anlamış g» 
tıİvck, Tabî-kia rakip ckuş» Umau 
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^^FbibkiHI 


t MM IHI*» • îü 


f K&if- 
^L J -k®v 'fc; ' - 


mil bir (ilnUiı VOrdt Cdfİ^İ k 

ikerevken, belki «te kimstmin duyiTia 
r v r2 11 ti» çfıj.ydkıt't a m i aı U 
çı kan Xiirilltü\ü tete vfuvmuş xv 
termiş tu yunku Lrnteş tk»Hİ Chıp ın 
, ,, jrUihuian Boöü butun ajbri$ı ‘te 
bir patates yuvalı gibi yete yıgıimt^lı 
/Vdiodan Osiuurt AH de kendini yere 
ahtuş, ortuundan «Juk oluk ak.ın Lı 
ru bakıyordu. Sanryctef kadar hı\v 
$Ûmwwn bu Kim /aman dıHmi ıyıu 
«te anîiı t niştik ki. ttefg* binalının k.ır- 
şiMîitkıkı av'k akma setteymişbirSnî 
[.tei bı/i sinek gıtu avbyordıi /aten 
Kj ger\e£* birkay saniye djbagey ar» 
îarnıy ufup kendimi d hemen yere ar 
mamıy olsaydık pencere He araatrrtia 
(.luKki^iTnu/ duvara sa^an^k ıkıİu gl 
bi yap^ıteen yû/leKe nıtrmiden 
kumr.fmatmz ınumkun el onayacak!» 
ve hf/ de, beyk umaiıuen duvara siy 
ramtş ulan lavalH Bantı îte av m ka 
deri {Mvkı^idkuk. . 

thlp <te*gteuteri MrbnHfk yaiar at 
k.LCİavnm ba/ın ftMltmu göriunce 
korıt/uliiJiiu teyKs.iip aya^a kalkmıştı 
ve tora bir imm atarak elindeki LAW 
îte bfae ateş ayıbın yert bir roket ^ıl- 
laftnştı Vtıhmul tetiğe baslıktan sun 
ra sırttftâ sopianan ve vvu u^lit yere 
rtuşmesiııe neden aten merminin 
eliği yere, yani «lergı btmısuuun kapı¬ 
sına hepimi/ blıcten ateş etmece îıaş 
bcîık. Bu sakfmmn wk aşamalı ve iyi 
tenudıne otmuş bir eylem olduğu an- 
teşrkyordu. yiinku Sniper'ın ateşi kt 
villr kesHmez dergimn kapısından 
başka ^kteganlar girmişti. 


Hüftisı Le\el! 4ı a gelen avla- 
nır 

Kapıdan gurneve yatışan dk saklngan 
delik deşik otmuşku. -VI a »tu teşhis 

edebitmek iym tekrar tuptemak gem 
tecekh Şafjtfc iteğişttmıe st deri auı- 
veuîa herkes kmdîrte güveni* bir xet 
bulup masaların aftma mev/îlenmıştı 

H Stteaık kaUhk büraıkı'" d«d» Sinan 

Berter oturduğu yelden h\ kıuutdıt- 

madan celmıdeıi bîr ^ukulata yıka»' 
tıp yarışım uğ/ım. yansım da bana 
üitt. Ben yukulatavı havacLı yakvdadı 
ğımda Berto de tahm bbhmtşth- 
"Ya/ar oturkvn UmîcU gdi» miydi ak 
İma? 1 * 

u Benim aklırtu bet an to şey gfiir!" 
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ıVdım mmUtmank w çukuU&ffi .ı£ 
rmı.n 4Wtj> vi'nrtN’ı'n tırtodı^rm gılx i;t 
ptv A ik*%tU k^VlVA tarçlMım ., f.tfTO* 
ıKiı afttf nvktr^ı ılı? Upınm v*nm- 
ti>A >< e tatün duvat a mcntri v4&ti' 
ntttfcfam Henıtn vtahm sesine nr 
UlptTMK tNÎtHİ*£inX a4i\A^ llsşö^ at 
k.HÜfrht'.tı v)UH^ı rnn m>h dr k,Mir 
m^H NrlüU, vmiı* Mükr'•■■' 

md b» t,ikim \A^T1W)VI'.; \ J$xl\. Hıt 

1 ■’ V* • ' i v* i \4ı-k u ı 

duv*mn tt^ıV îâfJlîtncU ftl-i\wh*ıîr ob 
du&mı» VWAfı fAkıpd^mmin vAmta- 
ît ît,ı İHı fatşafiU ,h^vrrı%Tmı?it<t i.ırkili 
\AEtvttt »\î»\uts yrfkkv vMu <Wt* 1 iM v 
benim v» İ kim in .*^if nwrt, metr« sa 
vî>iihH' (MnqviMft toît y*m\» dtom'j* 
nm> ime tvfcrm rfuvanrt Atasında vr 
djkletl imimle* varûndcn vt*tv du* 
^«%twı kakılan mn İSm larthh* g$bi 
mermer /emine <; arptım ı w 


Om\ wm Ivj**!'" v Aivrmutl’d < i mkı- 

mtommım ,ılı.na v^hi-i ?nj* v ' .un t-, ım 
dıtn iv l\ i !hi s,wm v «>r*r K*ı Ajtynı.İA 
üflM hır <\£n h i* »ettim k» Yırtan vmb 
mı V'vi r^mi'i aîi> ^Ijmı ıMtjluın 
ve Attvfvnn Kıi( $rçklıt%i idi VtoU 
vAV^at* >A»v\irX Un ht; ımkıV** î^k 
Tırn ViirıHı1wiSj nv J .ınlarfabt 
Or>%n f'ûwt* ıt vn*n t>iil*dri'i*ıe Ha- 
kup ırnden vertertmfer) mtıdMfttv 
Xkm ve B«ie» m .*H<it Vhe»' 

V a*â?u* * v *fbı nnnl; nrt^k>r ite la 
prtWn «vuııCm* dışlık ıfc^kevirftara V 
WAn vv O» «m d a i eptare şatııjk^ıın 

tı^rtîu^.’,jy-ı S*ı*&AT> J,X*X**m 
PİP Amitte tK«mwt Iv^mlıaUr-rYi yrfl* 
(Afken Ot An ât jçcvmiî£ı î4A/ 

m,îvkv<rT 711 İ 'Ka%.*AÎÎ ,1 k,nl,W VA,TAr|*nri 

cVJH0lV % 

u% ir ^vrt * rıM -nv- ob^. r $u Arru f Vır. *■ 
i^«?dw?f >ı w‘ vr OfcjmVrt kt\ »»w. 


v< ) .n»''>*^Ah 'jjHm kTıgın» s ok n > 
.ınMin:?. v11 *ı ^r*rııi'iwn 

kj^Wd.W dl^Afı m 
s'ijtlı îe-tı^r Ası^itıiıvf ’Sı^k 

mmit H'*n^\ Mrbh M^knı 
îtiüphİs ^'a^L/Mı/m vîtımddr 

dktm i\\\V V ( ¥d!tfm etiw)(f (rt)K-e 
bAfitrAin vntvm ı Ht mîş ı^ufyuîn 
vcwt!^ 


Fvînil kofaKmij kjtfyynv} 
n >£un <-* ut^.î^4n f 
M&vıtfc^rıı^ çvri plmdA. . 


K api \ ı i a ; vk-ırtvıv m h t•, rd ı >, 1 . t ’ 
ı>f-. ı* .--n.'rrİ ^ iV" .ıffffiır Mn,r’ ır 
t'hr^X'ki <l ; bh .»Itırını «*ıV* 

dısrr -Vd«mvn dm^ı^um »rs, tw 


İAimm yitiminim duvn\\nxıi ı^fn SA' n* ^Vvihılh^k^Tt. 'Hi|> 

‘ - olr.vık ; >('Şi''kıiTi 1 4r kA*Akmtxla ı^ m Çek'ti 

var^r, Hii iktnrrtmiA Allım* £*4f*n en 



inA SmAn ır» h* A^ın* îAknj^ Iam 
ftn,«r\ı \>-Vu£m>t dii^(T»dfiWfWjl, R 5 "Iav 
sAnnr H*ifA jk ı *lxr 
HAA^ IIfR 1 " rt,ın hı?miîm sonra, w 
m tanıdığım hsi duvdurn llıri ka vki 
ten h t k^XiXA ^ Inr h^ak vinb- 

■!<lı 

tVtnr +n ^%nt atdmtA fvv4 şg^* 
; >tt oltifken Hu'ilah ev»rm 

dı 


faftged AWımr 2; 

K/r «'Namdım cftVKi^ti 

dr tfrpffcfttien ‘ho^'bm+ı^ımı N 
lr^ d-r Jv^s^ irm AitadAşınt r ddlr* 
:tx. dik 11 tendeki lajîged A^l **mv <*rbı 
ctmpı isimli ]y m-iiru» iv.n*iık bî r 
te b*aiw vfllriVAv^ V Alîyi-*-•- n* I^OK t‘iı> 
-''• ı>v!r u:nrkii br-r işarla Front 
er2 î İin-î t ıx ountiet <*,rmtı tH'iımm 
kafHaftı Kî wmi^*>bifnu vr e» 

ovuntı b\îhr»*ı35i!i Isaşîca Hit^ ıt>iı i'-s*jjn 
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ketsmiz mv emmi izde döıdışim kirdik 
ekerler de (konfrallİhnı yenilemedi¬ 
ğini/ Takdirde. "Hadi b.tn.t ı-vvjlldh. 
Lirim yemek yapılıp tıetıi bdalivu*. H 
lİL-mdvten çekrniTiıymtar. Dcjlavtîîyîd 
asîlerden gönüllü olarak arze katılmış 
birkaç askoi cfı^rmTö, [um Men Irum 
zi şişerken. dildeki pi»mvı vt gün¬ 
lük gri irinizi akîifrodao çıkarmayın, 
anı* m: yaparsanız y-ıpm, I.YNX. 
SCL'LV vrva IVAfc gıhr t^k* w attıft* 
m vuran askerlerden birini veya h ir- 
kabını ekibinize * almaya v<* çok iyi 
donatmaya çalışın, Çıınkû bu adam 
I .ir ı ft yüzde 1 'HE a varan fiiline ılıklan 
»lc- had vnlH.ut.ıkr kuvvetler* ve Age 
Helen sayesinde, att«klan mermi Ter 
büyük ikili hederi hu b iyot kır 

I İmdeki tıAet man yan yana durmuş 
beş. adamım ta çevimrifr bîr düşman 
I m metre Üternzüe rftııurktifi ve bü¬ 
tün adamlarınız hu t ipi ssUl.ırnışkn 
fVAN> dürbünlü MK 47 f smden çı¬ 
kan bîr W anjıjv.; kaklı ? />- mllîmeb 
nsmin. düşmanın 140 /üne zıplanıp 
karsının arkafaiulan çıkmayı nr gür- 
n^k kadar hoş başkr bir şey yoktur, 
emin olabilinrtnisE,. 


■■ 1 ^ ftııtütî amacı m.ıdâAttfden daha çok 

k -, para kazanmak olan İmi dıkîator ka- 

rf#. dm, ü!kedokî bütün insan Ttakiarını 

, * 14 kaktım .Çocukların okula güme*! ya* 

.JN Mktonmrçiır çünkü bu genç ve şaft* 

^ r$gf Ilkı- ış £iii u madeiifenkf' t ey a dikuıtt 

-^p" ,;,l rîin Hm kert Arkadaşlarının kürkçü 

V -0* dükkanlarında yeme£ı kSrjdl- 
I - J* 1 ğmchgünbfivo çalışmak mundiidûr- 

f l'îpP y | . lt< f ,4İ Icır ( uııç m/Hj »Merinden zutJa jh- 

i '* ' ’. ıf 1 u.trak Dtklıvnitt'nın - W udaki aş 

* m 1'IIJ^iT^ kederin ic-m*d i-rrfiwrlafının ddenl* 

lljjı'v: 11 ' mm* için kullanılmakladır sc bu vj- 

i. ( I ' l|,| I' ‘ valdiî Zulüm ve atı had furtadır 

İlil - J \W Bu durumdan hitan haik m küçıık 

B ■ 1 hû kvaıi başlatmıştı^ ama dtktrtlımı 11 

J >7 I ! ordusu hvaru ıiann köyünü basmış. 

m-jzl K- - ^ . u i 01 ran damıallafrn elmıyiir. Asîlcrltk 

|?^T r^TE' nıi L bükaç Ikkfl ^ar zor kaçLp bîf ıkllfte 

. î in - - j girebilmiylerdîr ijlkerstn oldu sandan 

İideii EnrRlo C.Hıvalnrt bu duıum 
U ügıleruDeyeecftimj de Lıvdv. ı>cn:le iç inde sizi anır te elinize \W4Z para 

bulunmayı ço^ bî^savarcîbf® luTUfUdüp laniupunLjzfH birlikle 

,%j lS rkı bdinıyortum. .Ama .n'eaıüsr- Uı + u*Ut uîkesîne, Amico'ya yollar 

mm dav atmana mv.m.ımavip iag- 
geıl Aüiance’ı aidıftjm için kendimi 
her /aman $ınsh hleçetum. çünkü IA 
tı ğu'ie kadar hiç t j^tljınaıiıgifu kadar 
almoiİerik, sûnJklevrcı ve Haçtan 
dulu hrr <ujTeji oyomı Hİr. Bir kiralık 
adii-^ı cjnland TdrjVnt/ nyrmda. Al 
lâh ın bir adayında çok deftj&tîı Lnr 
ikici ümm.ek için genekJr obn ve ^ 
cfex«■ o adarİJ vetiren akaçlardan tbç 
maİCTfmNî Irayan b.lr b d imadan rmı 
veonım^ü/elht ftdZefi dofclor kr/tfıL 
adadaki ağadan de geçrrmnve çalı- 
hır mafya bahasından konjmav t 
ve ,ui k >vı referar kı^ptu.»I altınâ aimaya 
çalı^vtrdıpiüi. fllıeıt^ bu i> için va^ 

U bilrnıadamt ^Ua bu mrkiaf dn ^Wie- 
me yapyiK ve de diz üsiü bılgisa- 
tannız de Inh-muY Udğİanıp öıt 1 hır 
Wdı sHfâünden >be vardmı etmekti 
için ;vira)t dikfnk'r kirahşordunuz, 
îe o ^unlefsk-ıı kalan şarkım üılstlon- 
nr/m. i İVAN’in. keşkin göz 

l Y\X p in,İKifnbd uzmanı UDU ’ırt ve 
birçok esil 'tieıce- 
ıvary'in yt*ni n^aceraia/ı ,^ v 

su konu .ıüın krggcd Aiîî- * 

4tk e îtk ovunu oyna- ^ 

m»t herSttSÜni don vtidir 1 
hasıeik b#fedrğı bir ! 
avundu 


Eskİ dost Lir 


j.\2 rie. btrııuı ovundon ınrUı olanak 
bu kez kerNİi karakuşinizi dt- ı*yrıa- 
rnjL /iirutiriastmjL Yanı adamlarınız 
«ahUcfa ale^ dluncbvken, s<7 nnktra 
leDoden bakıp 'Sen şuraya sen hur** 
va 1 dıvnn İ«f krainutfln deftifeimz İmi 
r«_ u-i .SVprmı yjvebılen v? kolaydıkLı 
otebilen hır paralı canlandınN- 
ğmız bu oyüfida. İlk Işinrz hvr 
RPG de otuftiJ gilii. kendinize bir ka- 
rakter vafatmak, Yiımi kadar «otunun 
vtjiHinda rsasrl bir karakter mİ/ aUinftü 
he^p!jntvor vt> size buna güre *Hah 
ve ckjpnvan vşşilryor. 

Arulo’ı yu öz^ıirlüğe kav u jtıırm A k 
ıçm yapıian liiiva^a, sızm için en 
önemb dan *ey ıra ra... 8u nu w km 
unumıavın, çünkü bir par.il t ai- 


DMfer/fJv Marfc«- 
/njm/)/p ,0 rh ne? 

\ aj, sjra ijtenh htrstfdiL'jî olduğu ka:+ 

■ i ■ ivi bir fiPt'ı de. Her kamkirşuv. 

RPGlerde vtaridari uimuf Aştîfîfv 

|> xlvyitv. Lı. jr.Nş>,hio. Health %lbt hır 
vııfti debiykenI oldtfğu gılıi. ovumkıkt 
leyikılefSm bine bir ♦■^îl^yen değişik 
ki^rhkleb de var 

Oyun. KTS olarak çerçekit^er* şerbet 
Lıüluin ile. sıra tabanlı gerçeklı^n sn 
v-h kısmuncfan oluşuyor, fHS kzının 
ıhı ülke ve şehir bıVirnsınfkı setk^îçe 
liokı^m askerleriniz bir duymanla 
lutr^Lı^ııklan 11 da oyun ^r.< Uib.iRİı 
iiraiC'jıve dönûşuyrır 
ve Hr-f askeriniz 
Agiîirş yerenime 
gOre la-f-lI■ hareket 


Kadmfor b;ışa beti r 


Küçük bir muz cumbun - 
yeîi. maden Monden çok 
fazla p*m çtkmov a lwtç- 
faymea. peidtantın Khtt- 
1 1 . kara kuuı, < rrtl.ık 
lı ama n ( k Sehllkeh bîr 
kadının hedefi haline ge¬ 
lir ki. hu kadın knj ^ifr^ 
ık- ulak çapfı bir tkîv rinı- 
h> yüncünü ele ^eçıdr 


Görevler 


t H um in fİL*^ övuı o 
fardan âbşu^mtz, 
h ŞMnu vatı, bunu 
vap, sonra gel yeni 
görev alv yapısı 
yok, U tke içinde 
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seıfirvlt'r doLıj$fl adımlarım/. ai/m 
eumfiTim/e viün? rk^ışik -i’iı.rk-r! w 
nüdenim ek- Rpçtnp hu hu feri el¬ 
de tutmak için m Kikin yetiyi ro>rn, 
Jfada tirada da, içlikle oy im un ba¬ 
şındı, AHrliTdı-'n giden ba/ı ı>fc>kli'ri 
yeri nı.- gPÎ \ rmt v t 1 \ .1 îrç ıy ı m İ ar. 


m/ kah sıt cdynw thunlarj yapanı iv 
«fiydim/ sw. y.» bilgisayar düm-as-na 
veni «adım almış hu çavfofcsmıs va ılı 
şirketinizde akşam vakti müdürünüz¬ 
den gidi oyun oynamaya Lnas vet 
nuş vı- ilk kaçamak için JıV^Vî stfç 
mı ? hır komedi ritmi koniriiJSihıiij. 


Oyunun gr.ıuklm ve Meleri hatta ta- 
vaş mrçjfc|).ıwfı*ft umumun (k£jy 
nıh Oı-slıklerden arlık Idmm kim «f- 
du£t ı n u a n I a\. ı İn 1 1 yof *11 nu/, t iv rt ■ 
• *. uevle11 ih k- karanlıkta ^orunnH’yr11 
diryman aîry mı idinde*, silahından çı 

kan kıvrkımlar birkaç ayniye için et- 
rafını aydınlatıp düşmanı ^obtHiym 
vc U rtnkUva kor İçmesi ne ,Ke> Hîjği- 
Tiı/fle ifnama m türabı îıyor^unuz. 

Açıkç-tu dftft yiI tince İten İ I V alına- 
vii zorlayan bltgiMyortn giTN \xn di? 
Wi |A.’ a İm av a -a^famak isi» v mm 
IAJ, sun vıkihla gektı t'rt fİEtitylı ve 
«fi basılılı vfukjj. tw Oyunda 
M hin duvarın arkayım* uıUımm* tlhy 
nüm. *• nuçİn vlUhlri hile vurmadı 
ftım/< halırlanvaıu/, iteûyJt tızrk um 

ikdlemt^iiH' sahip |A2'de YJfiabtie- 

tekleriniz kaışivntb .L^/ını/ açık ka¬ 
lır, 5nıifin + ın hir düşmana mrial lıb#v 
ladan mumu «*khırwk uırriuguftu 
lıemm de kontıplakliTin .idamına ka 
yjn bir düydunı, [ d ı klanla didik aça 
hüetek kadir güçkl bit sNablı jıkıka- 
nuı ar Lafından t unluğumu mnek 
VHTVH'A LVtefİJU 

Daha iime hi^ strateji oyna* 
namanuşitm*** A ettir mı? 

Korkmayın, H ıtrna/ ... bir¬ 

likte bîr haykırıp. yapalım I hrf şey 

{fen mih:u ■? | -ı-. ırı ,n j (!l m,ı-ı •„■■ .. v .. 

nü MiJ-.ienn.-vi hKrjiğmLn ûbul «-di¬ 
mi ov unun a t, Kıy okranma ulayi^ıni- 
n ve demmu “i-vu-dk* nytııia ^irdıjŞP 


Karşınu-n ipkan l^pfup ekranı, fmn^- 
nrkv Im&i hır inÎKFS.ıyarı hm0 ediyor 
ve İKrratkıkı Snvuw*r vasnavnlı ovu 
nun vap,ıy trjfemcl'ındç *uri şi|vs- 
ı akMpır/. Şimdilik hıîdıfpn^ adm>bt 
kiık Mnırlı A T rv.li isimli Mtcve giresi.’- 
nı/ ısvrıde tiiiah -sûfın 
miHizp ışlısrtnı yaprıfitbiltfceftlıirz Itfı 
ıfcr îmlüp uhpşdbfllrfinf? malt kutunu¬ 
zu aı t .iıranıp/, tnrîcv'mm Yİ/e vaüdıftı 
nmiMeri okuyatn^^nr/ Ayttt* 

nyurnii >ı/ı lernsıf t?vtı^ cık LuaktPfî 

vvnatmak ayın psctL-kh of an Wûb adıv- 
vı m tk? bu radın ttftrvnivı ummuı \e 
k>|itüf|mmj 7 da çıkan linke fKafanaıak 
karakterinizi varanvur^untız-. 


karakter olayı fantam! Hadi 
ateş edelim 

Ov undaki [fjptatzJ W nesinizi dt- belir 
ledikk-'ti ‘viinra, .AEM'dımı İJİfjkjç paralı 
afrkrf kiralayıp ksu-nr/ı gkVmk^yi jl r 
mt tt^kei ît-ı i [luür.ıma ^rtîvjef rm? 
tM^aval.ıilırfeUii,*. ama ov um in t«u ilk 
apımdjfcJ .ıskir! svıme UiJlujfnıaV iyt 

hcıfjıfemHbînîz, çünkü çnok paranız 
ıKunCiiva kadar uaum bir stiıe -rı aiejı 
tMıtfetirme >ifwsırtı/ ofmayabılir. Ne¬ 
dir fnı ^rafi'i^ef! Her avkenn Lıdah 
hin.']Killeri ve hu Ö/f-îlıkli.'innv b^li 
ıdarak ıhı hır ut mı rafc-plpı ı. ûimn- 
b,ıi$* depo/slbprr vat. İ Hilay^iyta m- 
lalama yHenektekı hu asker kırai.na 
f ilmiz /.iman hu j y hsrluıç hin dr* 
lifli Haikvlr-hdirsini; vr by yçy/ ^v 


lerft-fden dört. )>«:.■- ianesini gunfuk w- 
vrt hsttdık ut retkrmi fıû -urı* hiç p.ı 
ra ka *!ıiı ı inananı/ hile plin i /deki na> 
kıl İH k- £Hİı-vebrîır>an^. jnu v.*njn yu 

lı hu otta seviye 

uluyan kalaltafık gruplan p»-L a/ı >i/ 
pi^lfa kaynacı mark-rdeft* uk^mı k.ı- 
riu hayatU kaSahK^r-Ucr k’ frt kü 
duymak aufıtny vr kaylxf>fnm 

mi| fıt'T mdrrhi vmîioıettelı fenr -ısk*’- 
tin olünie bit Af tjjlia vakl^m<iu an- 

lamnı t > tyı-lmekietfjr 

Npv’&i', tarşivem şu:; tıiyanohkları w 
çevIkKıkien ı>ı iki adamı* ömejyn 
I \ w fVA\ t Kk îtaşt^ MmiWâ çü- 
l ı ^ın, H u dan n y a m mt da nl$i$m dıgı 
yu/el- ‘tı rk-jt.ıvtanrıda "feri üçüncü 
hpr ad»ım eklevm ve Aruîco va (fo^pu 
Miîn çıkm Aıufr o'mm bavAalünım 
ele geçumedep. imernctfıe s»îâh vt 
fan vlnlm <ıpauş Bu 

yu/den tfk anda flîrıîj'dekı w>k vlîatv 
lar ada m farınızın yamıufo la^ghMaıı 
sdahfardır. 

f.apîqpı' u k «ıpall I jr t i ı Zili k.ırsTIrrSı 11 , ı ■ 
fiım/ hiîdta ekfammla ilk ^urvı bitir¬ 
meden İX hır ışifm vajaamavaı aftı- 
nr/ m; in gnnrv hi^kıy.T.-.ıkîır l lukü- 
m# hülkk-ıı tarahmian verle hır «lı s - 
M rb ı '»niHta şehrinin rnetkivıne indir: 
mr yapışmuzdan htrk^ç dakika 
hülgt^dok.i birkaç aster itij.kmize bine- 
'■okur Mcmo« mM. bit ,tiv kfttrihun 
bu adamırıız çanda olu.uk şekilclu. 
yerloşuı vv yuhıı mefkezmi ihhi,■!-■. 
v iti. Vıkıntıları atüşuırıvını/. bîr Lı- 
dınîa kür^ıİApialtMinız. Oııa Enrı 
V tiVın‘1 mükluİMittu vrrrlh ve kı.'rvrfmjzi 

Oflkım .mısımla hulurn, İkineı nto- 
rak. ulkunin kiiL.uk havaatanı Dff^- 
H*n J i konnuf aflena a Jnu lığınız ki hu 
h.lvüuİ,nııifii guneyırırk* vviş^ty.ifi r j- 
hıple ktHiuşup asîtetv mu ırk vardı* 
rru vapıftnasifiı da ^L>vjn >■ nk.vj 
bvu nd, ı ı kffesırmeziİn t/. 


Sav.işırkrjı ktilhmahıîfcfîgtnız *u hlı 
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bilgi için 

YAPI W ^irtrrh 
DAtıITin T.ıjııırtnrr 

rımnk \j 

a 

Almuntrı y 
/crl I nh ^ 
fjCMJ ^ 


II- im- i şf hrı iIm (ilthpu.f m» .it 

■ A yyını tiık'jjiyMi liı'TTHiklir, 

1,1,11 Aıı Uırrlr.Mirı.1 Tllıınt! 
Yı n.ruuu ırlr|ıriiı |m tlf f,i vr'Mın 
ılr itli-' Ijcıjnp I Ütr hır I ■! h* 
Miiı pırını/.»? 1.4 pfi.iv.i ; ’iı<ı 
vrtıvvıi İ PoL’ivı* ıv I ı m ki sı 
UUUr, /nhl-oF vi' faikı ImU 
M İnilti ' ,UN - s\l\ ıı!. ırnlıU h 
Mİ.nn.ıni-rm %-.ıkTM fır Bu 
.sınMıh v ır.ıkıi'iPiu’i >111(1 
kırkı hir.v dnfavn ve 
kiMfiL'.MPftım/ dı.r r m,mİ.in 
Hw<[> fa'MI Vl'k’llf-k İn 'III 'if 

îıiîı ! '.'‘•ıiım.v, ,1 . .111Miı t;un 

kim faırlftinın orMvrnd*ı m i 
b<’M faikı «ıkırp hır yhır v.ıı 
İM, ImiıufıAı ^"UMİiMiln 
lışm.ık 'i umu Lı ı >f ıh hır I 
| IIIMIlin’iniH l .ihr^İ MfM 
■ııh'Miıı rn.m. faıl'.nr Mınpm'in şnh ■ 

I, 111 İlil, illimi iliş ıniHİnnPivk pjırfı?fll;if 

l'ı.lll'-ri l V"'l W 'V ılı kinit.l 
Vu-ın yılhrvlış m-isınn I-m- H;r/fan Lt- 
ı jrif i ! . m vnll.ii-.> '-ol -ir ık I ,ı,MnrilJJı 

II. 1,11 n || i |1 ' 111 M>H ı.!İiy.rr MNI- Ul+ 

ııinntn dm ve m ıl.ı “■ ■ > J> -Aıı.A r **' 

b|r m*li[ ViilliIV'ıt Midi dl‘ sı/ı «idede 
i-Ksltn -n>İLiv»'f. ı-ırn.ı hilîlJryitit vrr lıu 1 
nrip>ıı ı>. m Mı, 1 «■ v vjvt 1 Hırım -uıru 

Kı •• •” 1 .«klı.-lir- 4 |UI - H* -II s \\İM lVİ 

.m:.İ ti Alp kİMİ'iVin ve kırlhnını *,n 1 tu 
ki L.»',ı mihiJ.«L ı şehri .ılın öur.nAr TıiıLı 
ı ).. , ' ı ııiı/ çjhıhbr ı ( nl ılıt ıv .ııı- 

ııı/ i iUl ILSUl'hkl Lilfkniltl. İlil «11 ıM I. , 

1 1. m il .ıı mı I .ı m rHhtMlVfÜ f’ll fa‘|ÜM>| 
ın.iv.ırı İni î-iim vik ı - n 1 Hul Itıılııp 


vmI rrM m 3 m-hM, faAlkvıpItlI kilit,th 
mut,! I ı.ı-Aıı .ıbıliP ını/ ■ ılı!-.‘fa .- m >- 
te* Y-rtfflf 

I uımd .4 -Adı sisııııiıkıpp lmı,ukı 

b.llr.rrUi'l -I- nl Ud.ll l • ' d' flJİ hlt 

vH/rîînı m liflileri u-m hihAivvmım, 
,ırmıpimlnuıyih. 3 U* mr'tmibı rlthsu 
ıirkmAm \**\ i faılni'di'Li \,ıhşt k.i\ı- 

ki-A im •ı-ıv-rî nii'A'l rl.ıj>,thfkı m .'“iril 
I- ııvNiıdıi mAismiIh \r ııiı'fiufan [v 
ÜtrMiHT Fİt‘İTTH' 1 . kMMİİF DrıklVI'JlvU 
bili) Nk Mİ kn L,ri Ki'Vİ.ıi '>‘*ı i 1 1 - 1 1 • 
rlItVİs-'iH', . lUmlılirki" , 11 . ı lj* 11 1 : 11 ıı t' i 

fanfar .dh'Miıı. ı.ıv^rn-ı'ijı-ı mı Sıkılı 
fanim b*' M/niı riHÜn/ilil lAmbrm en 
1 , 1 /İm Ur;- nı .triHuı -.ıhıp ı rkırıLrh iyıdrı 
V. 1 İİI rft '.i-ıı .ılı - ı-dtihılenlı ■ Hi bili 
ridiT Ilır K.ıkıyılkm 1 v.l ıl.ı hışLır^ı- 
l.ı hıtliif ıij'itn hiı I » 1 'miıfinİo .tİfın 
di î-ri|Plriwlr I illin • -tr l riı.ll '■hl- 

f-'fie Mindefiıfa' fiili < e^inif slUhkır 

l^kiMlîfİHI İ-lrifal (kl «klbilîfı Bsr 

rliırlnm n/ehlmış hu nümlu <hı>m.ı 
unu/ m; m rı|<ımh■ t u .ifilıimİUİO 

Bu oyun ^r^vk hir *ın-ıf 
csvri 

Si 1 1 • ||.ıi'i ı ı ı 3 *"firı ı lytiMLi 3 «tırmı-kfe lıtr 
/nrlıpk i.rkı-ı ısırır v.ımnıv"i"flm i.ıA 
P.l d.T j,|U 1 r.1 11 r- 1 I vr ı lıımnııı hrp .11T 

ı'H : } , l l';i , l ... h(r h+ldt.l vrv kn 

nuHiı ii!lJi,i«;m H.m m =nii Inmntdi hin 
kısın İHI t,erkanı yok TtA yıti «ıvıtnkı 
rı-ıc.ıL ı;İT,ıfp|ilrr us ’ihdr -HI-K'mAiMi 
ıliiVtınmeMır Mr.ıh*j 3 rİPsi(ihrninİi‘. 
fnmi'İHin v.mr,ı sijındiin filini sı faAk- 

nm |ni ı,ı tk v»uiJık ıçplırrn Jn< ın-nnn 

r*r)M 1 -UiHim. | ikki fllM lı-Uil nllrils 

.T^Tfomıdıık :hp+*uii 3 redıJemii'k 
ıir,sırıdı İIM, hil PeıL InıluMMMrlI^i'M 
H-lklll lUll". I kın ıjk.MlfMVin L 

C eril Şatn i 


MUA. fıı- u .lyılidık ıirn* dltt far 
ImlItHİı* îuıriT-ıyi r ip.lv ^-4 iltırlı- 

nM-lı I ır i .ıl m nfabildlftîiu v ı'tH'ıt',. f 

dîkkndl Mİ- -ıh* 1 • Mİ ',11 v -ila İM ] MI .,ll I.' 
f MI I V Tl f j I k LI i 1 ‘ 1 1 1 ■ 1 İJ'.Inl ı . -M .. 11,1 
tll-, 1 1 LIV. L 1 1 - 1 IJI ■ , M I-, K-İH.I -«l'kimi -ıP-V.j 

t ,ı v,ıkl.fm*Mk viııuJnnmı.- > m >ı k>vH 
rpp N^in -{'llirken. tUşkt Itırın!,! 

.. işlı 1 l 11 1 İL,11■ nUiLAnn nkm "‘m I.m kl 
ijJU.ltLI Iı m .LVPJ 1 VI VUMlu hini kı-.irı 
k KIPTI I. ■ 1 .P f I"MM E Hrıl-ILİÜİ. . 1 ÎK-ŞİI ’1 1 

Lıı, nıln.ı, ,► - .ılışın 3 Mjşm.ıtiı'ıı»İm 

Lıı..İm .. I Ilı Klinik« • . . 

İik/im niş. ıı t I . ıhillvi'lı rntlIkı-ınri'ii-Ji! V-r 
L.pı ıhyjivl nlTJMl.il lk .ılı '.-M lı«KÎ** 3 l 
- ırr 111.1111 ' >4 ' *[ mİ 'f'İİfi - 111 ' ! VKM 

y.m.ı riiır ın k-tlitk'.ıl'k Î|psİHÎew • Il¬ 
ın k,i- VjİVİMM «i mV »HjîitVVI^ni/ l|/ip 

-AImpMh hfı ynylcif viir s Pintim 
Üİhi/ demddir. .iimhi.mim 


. i I - m . vühkd iı.,n u fi'kl kldıirnliM ı;nk j : ;r 
VİkfH vi L’tı-y|n >i\ iftnı«y-ı İMVıfı 
v- -ı l,ıı Ihı mmU -i-Iiİ iıiim - ini y-hn 
İ .11 |ı|'!n'Milli k I*JM h.l|İL'l 
(AliiMiniJîfkt .iıkıınkiPim/ıiını 
l.r.itVıdiM' VHriHiii nn^hı 
ile u\i\. I hım -Mı ilini V 

hm (sı i\v mİ Bitin viibTinırv'L' 

ıid.ınii'disiFiı/ 


ı ■ rı . m' ı ı 111 İimi/ mı m -dindrn hn 
îlLIPi 11 .li 1 1 i'i'lmeyi I 'i.M-lıyrıt I (ı ■ .-hini' 

ıfi kFİMİ..M v.fpı t) -.1 I, ırrıl.tıırıı. I 

hi.li ıhının ini n%l m i t- irdim ylırr- 
Hiıpıdfrın, Huriyi mertıkıhtTe p-ı ı 
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Braveheart 


Öfevah.'JUt w Mel <.ilgili î^iJU- 
lerinr dirya- ıı> ıiı.ı .* vili'lınü buruktu- 
uirai, "hyh o \ tu (takırdı filmini 
1ı tmekîen ne iifilİk,»k^ıiTu. .ısta P* 
meni ■.■ 4f«>ıt ntam" 1 lafım v.ipı#m> 

lîii Uûraljn birkaç -ıv .aortta Wtf*ma 

t [u>-vıı Btave S lıvırt icarları pmimın 
canini yeterim;»’ at ıinu^tsr. çünkü dk 
:ii*t pek çok lıtMiıt ınvı gibi ■ önyargılar 
LîulImI.ih bil arkadaşıma için 
clt -1 i-.lji ı.kîiîEü, Lir- filmin başarılı n! 

, İıiıiLi nü n ,r i <n tel fı A t U r! -K uta ıı• / lene• 
hjll filnıjsınııil* yegane kanıtıydı 
Fllviîc Sun vv.ırs iîlmîeimi dc çıımk 

ulMik-rik ^L“L:^nHin'Mik,iF’ Name gJ 

bı bit irime ise I&p.uak düzeyde dan 
İta .u kadrimi .■ "liivLM.miifck* isimli 
VhtN^ lK -L>H4. j t almadan çnk i'nıv 
AmeHLıVa UUi Thiülleklûıtl kan* 
yetinde* silinme* bn kara îeto jjjfci 
duran ttuvı I leari ile ilgili vurum ta ri¬ 
nt liHulüMk s l- yi Kıllı ırmak k.m Tuba 
\i*\kû\ kaçmasına taiimeiı, ti t .ive He 
an'm bu ufKiHftoştrmzın ı^i'n intak- 
mavişimi tanık ıdllkçj. kandilin yeıTr 
ip alıp Rütrik* krizleri ^ırivımırn. 


I İran'a ^îdHartj/ levubmm vüfil 
mti^İ uınk'imk sofUlk dakikalar haçtı 
yi it. 


3 ı I 'İ'fS kıal M .4ı 1 .. I- 

UmIhjJ He'Vii^In'ud.r İMİu bir ko- 
ı evi bı ıv a l od m I k t sim tmi arka - 
d.uamta avlardır iteklediğimiz bü flî 
ıııtn ptftfircit'-tiirııu*! şerttane, minik 
Ivır t M>tavLı kudodıöfmı/ dcŞum |tvr- 
nümii tası kesip bilet almak u/.vie *b 
nema giysine f^^ıu han W gm, 
met için JtıiıekİHİeııîvarij/ ki unlveı 
^temizin kentimi İH’fterimiş kızların 
dan biri Lıtartiıı ka|.<ı L inri.m içeri glrl 
verîvtıf; Hu (t^ıı.Hlri k.nşl.nnı.jmıarn 
Ük âilhlUlaıı tkıfum ^nümtiıı kut 
1 anması ve puMadan taam 
sebebiyle m vak gı Kimi iftar iı.imk 1 ge 
çerken, kaleden (jklıŞımı/da nt* yapı- 
kıracının ^orulmusi üzer an. Riave 


Vurdulu kırdık ühn't 

Çünkü dünyadaki herzeyi bplclifrtni 
sjm.ın. sû/tanııe, enîültaktûef biriki¬ 
mini rip.il ellin-ve çatı yarak belk He 
tarımı.kıkılrrı küçtlmHnnek maktf- 
Lİıvla. "Kalkerim bir ktaıbmfta buna 
l>etwı lıii ulav varili"* ya da “kn/ins- 
kinin Hayalı Kuyumla anlatılmak 
k'iien. İk'tı/etl p^lerıylı bava sık¬ 
malarla bayta- 
m *4' v a 
algmiş 
alan 
arka- 

da- ^ 


Mükemmdik mümkün ola- 

. brhrnır? 

<_;b>lermıe girdi ftiilk 
y,ijn. anlında biy hlf 
v bek I eni \m t »S M itilan. 
devc ıv ı bir aksiyım ma- 
ter a sev Rtı neyi tını atak 
gırdıfiım sinema Slkınun- 
dân büyıilBimlii tıtarak yık 
ıhımdan ben. Hıave He 
.iri m çvyurujri PC akranlarına 
düşmesini hekllvot 
dimi Bit enıUieU 
bek!ı:vışlm. bU 
rnln (i/erm- 
den yıllar 
geçmesine 
t 3 (1 nı e n 
ny u fiu- 

İİUIİ- ut- 

taya 

|K* 










m.iyicildin çiftini Ur m, m* om r lul 
mışıl, Ant ak, İskoç ya V*' bkoç Kİ,mit 
t) l.ıı ılıı ıtu ilgili huışuyfn yayın hakki 
ua sahip olan İskoç Klanları hııilıi 
KuıumuYıdan ı/ırı alınabildi vr itimi 
karlar sus getiric/L kulllelt İki yapını 
olması beklenerek tİJ.ıvr I U-*trl oyu 
mı ı ki, kılımın uduöileı egml/ gibi, 
hakkında kötü kutmy.ml.ııı uı, indim 
r asına kalımlı l l it yapım olarak ukn 
karşinıl/.ı, 

İtil sİMİfİİS 1 r l Vr-rİ tuîmifl ı-flrlılltMİ 
turu ugrlt ‘M içmen uy imim torik u( 
Realm itkini hatufathftmı söylemek 

yanlış ot. . ıtrini eski toprakların 

daha iy i hal ırkiyat aftu i mİ 'un IMm 
Hur ı d i ruvvıın da İm uy una bun/eı 
s-usiuıiluhtlin t'k uyurıku listesinin İm 
şr'ndu yı-t almakladır 

ortaçağ İngiltere Inııil,ısı u,mı inde, 
küçük hır kimin lıderhftınden lum İn 

îîiJh-M- ımı y j | 1 ■ J »,ı \ . . krallığına 

k.rrkıı ıı/unaı uftinı/ oyun, savaşlara 
kıttı İmaya, ölümüne dövüşmeye, s,ı 
vasılken fMi.ı l.ir atmaya. k.dluşli kim 
yapmaya veya kulJeşfeim kafalarım 
uçurmaya veya casusluk. htrsı/hk, 
kuşatma gibi duftişik eııştrırmankın 
deiayluu kullanmaya imkan vuıyut 


Minik bir khn, İngiliz İm/hi- 
mtorluğunu yenebilir mit 

Ovun, Iskoç vadakı Man lan lan hur- 
İlandı 1 lirinin lıclı-rt olabilmeyi mum 
kuıı kılmaktadır, ancak l i İmi seyfe 
dünlerin VVailaıe kİ.mim serçettffcleri 
ııl tahmin isliyi m um, Yine de kim se- 
piminin önemli olduğu mı belirrme- 
den edemeyeceğim. çünkü oyundaki 
r’.nç dengeleri tamamıyla si/iri "kım H 
ı»iJu^unıı/a bağlı ul.ııak gelişiyor. İn 
Kili/ yalakası t»jr klan liderinin ışı bas 


luııgıçfa kolay olsa ılı İngiliz dtftrlla 
m klanlar güçlendikçe, yalaka lider 
k i Hu kafalarının bu gece vakti yalak 
odalarına giren İm atİtmn demir güı 

/ir altımla ıvilmesin i un gel leye meye 

çeklerdi r. 

Hu soyleyec efttm içinizi rabaliıhr mı 
bilmeni ima, oyunun geçlifti tarihler 
do Ingiltere henüz bir İmparatorluk 
lininidir ve I Imdisfarr’daki /avalhlaıt 
'vbıııtıımuk gibi bir filisi yüktür, C an 
U kuç uk bir klan olarak düzenli oırİti 
lam vumM idr ekonomiye sahip İngiî 
tere Krallığın. ı karşı hala bir şansım/ 
olmana da, Iskoç* klanlarının birçoğu 
güçlerini bideşhmıuy* başarabilirler 
su, İlindi/ Kralına savaştan sonra sa¬ 
vaş ukınmdald alların tanıklığı huş 
olmayan yuvarlak sarı toplan, tek luk 
yedirlebilme şansım yal- , Ha y abıkn ek¬ 
lerdi ı 


Kkmlart 

Oyumla ııilı ulaklı puk çok klan vat 
ve bunlar tskoçya lıanlasınm ü/erine 
dağılmış dürümdalar Oyuntm başrn 
da küçük klanlar tu sut ilmesine i in 
kan veriltııusf rlr, nyııu sırasında bu 
kıi^ttk klanlarla işbirliği yapmak ba 
şarmın aıtahl.ırmı oluşturmakladır. 
Ancak ulbotru küçük kimin da size 


■•.VK.Î'?, 

».‘¥£Ak 





Mm oldu gır nn/ü sora 
takiıuhf. B.îi subf'fH 
oyunda i/luyuduftini/ 
stratejiye 1 Koru bir kim 
lık bulidumunl/ yerin 
dn nkıcaklu İşLu aşa 

•:id,ı SIH cbıİM eğlrtjz 

kim liderler mm f um 
c ııltım VJfau'lnunî bu 
tabîMrsîni/, 

mUCl: Akıllı vn dip 
İnmalik bir klandır. İn 
ftllhru ili* i bşk ileri 
şaft lamdır ama buna 
ruftmoM diftur klanlar 
ir arasım hoş tutmak 
la da başarılıdır UMU 
horlar. 

HUCHANAN: Dürüst* 
onurlu ve poJmklnr 
dır, Savaşmaya istekli 
elemanlardan ulu 
muş bir topluluklu r 
Ama savaş .ilanında 
nu kadar başarılı ol 
doklar; tartışı tır 


CAM E? ROM; Savaşır bir klandır v< 
Iıab.ı dövüşlü Ih i vardır. Karşısı 
nu ı.vl.r çıkmamaya n/en nbstemn 
m/ tavsiye udi ti 

CAMPBEÎ.L; kalakalıft.n UK) Altın 
Ktııalt 11 İsimli kıtalim ya/an oiın bu 
lider, tahmin cd^bllut eftini/ gibi, İn 
ftiîî/ Kıaldıı.s abılusl bo/masr anîarirt 
da musluk olarak hi/misÜ utmekfudît 

FARQUARSHON: Barışwver brr top 
lu lıık olan hu uzun ve guruksi/ isine 
sahip klanın polittknuılnn da bir hav 
fi etkilidirler. Ama barışçıl yollarla 
ı/»/ümu ulaşıl.ımadıftında. Ut klanın 
t ıkçı J I a r m rn ka rş ıs m da dı ı r ma k a pîa f 
iık olacaktır 

Kî ITH; Viıksuk yaylaIarda yaşavan Iıu 
savaşçı klan* savaş alanında disiplin 
sı/ bir görünüm surgfli.su ıkç terk ut 
likluri savaş a fan rııda ki düşman leşin 
l inin sayısı vu şekilluri koı kumtaı bo¬ 
yu ila ra uiaşabîimi kltslir 

I.AMONTl Ihı t ipler salıildu yaşadık 
lan için Jyj savaşçı ofmak yufinu iyi 
denizci ol mavi yeğleyen tiplerdir vu 
sav.ış kokusu alınca da> ,p proİTİemlU' 
rin banıçt vu akılcı bir çözümü mut- 
laka vardır 1 ’ ayaftına yatadar. 

MACDONALÜ: î tamimi ger yiyip 
göl tuk yapmaktan arlan zamanların* 
ıiı, "olıa M ıfutIirfeı:uk nitelikte bir do- 
nanma ussu kurmuş ulan bu klan, .ıy- 
oı /amanda adil yönetimi ile de ün 
yapmıştır, 

MACCıRECOR: MAt.TM )NAt D rtu 





:î7 • ekim 


































girdi# fası rood bamtaufecı Mv-.^ıru 
kaybettikten sonra faS|j>C*f1 nso«n- 
Ur pjyiöa&ımkn slfarcm MACGR£- 
COR klan, hu ı i cari verniğim inin 
rj.ıKJrii-ıitİLi bırakUS* derin yara ««efe¬ 
ni vta- hepi iyi bir jft'lkojul olan jcj- 
vlp sLhiırgoh savaşçıları 11c klanlar 
cami İhında nam yapmıştır. 


dalmaz savunmaları He ünlüdürler. 


MACCLEAN; kimteü MAC i İt? başla¬ 
yan klanlar oMsıncta, Ittfftbcîtilderi ve 
ta klrhklen netimi vb bir baltaya *ap 
uLımamrş, Unlu ulama huş tek "MAC." 
klanıdır Genelde İv L lielerler velışEfo 
rîflur, ama hep htasletirte muhtaçtu¬ 
lar. 


■■JT * #« 
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MACKENZIt: Amiti ıkıl kitabilin He- 
mu: fceşfed ilmedi# dönemlerde. “Biz 
büyüyünce Ii'jü cıngıla finin det.tarî- 
manında müfettiş. oJup lilini-U'ir talan 
bmı üluı^ H ( hi -"iıl-ıftIbi-- neferi 
cifuin, geleneksel yıkılar suvlt l >^ kü¬ 
tük çor akların dı ı rm aracınla koşu* 
sup durduğu. msantafin iuk ve mullu 
olduğu, hu/uthı fota klancht. k.naş 
an mi la Lse. ütdukça düzen Mitler «s 
lid^MÜ ıvi btfcf taktik adam* dur 

MACKINTOSH: Aslindi her biti îvl 
hîreı grafikti* otan, ntafriıislü Yayıncı¬ 
lık kıtırasurtda u/ninni aşmış eleman* 

kuttan oluşan hu klan, uyunun 
ğj dönemıİe. Ttıevivn hem iı tpafiUv 



ıh!i\.Ki duymadığı Kırı yHenuklı’rım 
bligi toplamak üzerine voğunkışljr- 
mı^larrlıı Sonuçla ortam] at m en İVİ 
coplarım ydiştnen klan olarak ıram 
salmışlardır 

MACLEOD: kakıtan kopmadıkça hiç 
bu biçimde i’ıtıjıııijlemyveri. klrlMniVr 
tamburi ve ust.iri şilnokarnıtrm alala 
u otan hu kim di güçlü savaşılan ve 
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R rav/e Heart i 



İlci için*m*.*-ıın«ıiM*rt»wT40Wi*ı 

4PIÎ1 neti imııotı 
lAfilTltl EİLhı^ 

t,.«t ? 


il f| m 


MUNROi Kkı ", v-Vnın en rjı-ıpjlmlı ve 
giıı, Iü asker Ed ini ve 11rieıletıfii y et« 
ren birinci sınıi asken yeteneğe sahip 
kürulıi. Orduları, tskoçya’nın en iyi¬ 
sidir. 

SCOTT: Stivflf .ilanındı nvmdrııaz 
horalar yapan bv lîpkt pmeltiMt- la¬ 
tadan uzak durmak yptunu * 0 çwlt-ı 
ve herkesle iv i ıllşlıkf kurmak s*k II fi¬ 
de .ıirifanri'Tikilutvt ek hır de [omujlk^- 
ri vardır. 

WALLAC£: He* m vüjtv ıl sonra, bu 

t ıy ti m M oynayacağınız .ı donun toruiı- 

lafından birinin Amerika diye bir ül¬ 
keye şiirli |î 1 InltvvumKİ do ^norl5t ol- 
ması ve dedesi VVill-un VVolİJCe m In¬ 
giliz Kralı İle arakıtınd.ı ipkan kız mı?- 
edesinin siıt>ıl bütün Eskı\vo te ku¬ 
zey Erıgllkse yt doğıtnftım .■> CmLı hh 
naryosu iteÖscat Mr Lı/ondığı ve se- 
narvnriik adı deıkmifi luieıJ ul 
dırftıı klan. e,te bu klandır km,uk 
om .1 a/mılî blı klandır F.lkninden nü 
uyan ne ka^an kıırtuliiî. t iıkvk-bniJi 
luliette HinrN he ile İfî^kbl vartltt- 


Stratejiler 

Oyunu Uzanma k ıyn Jskuı,vj r nın 
liihlım ı4e lietpırneli w ItıgiİLr Krjlı 1. 
Efhv.mil unaıiıu LılılımwJı*ımz An* 
t ık elbette w»v It'mİıği Ütlfl' kukn ul- 
mayan hu ı^İ ha^ırmak tıprı uzun bir 
UİJ)n)a geiekeyVUir 

İlk ıtnı e bnuiiı vermnınz gereken şe¬ 
vin t-ıkumımfk .Innımnnuzu düzrılı- 
ınek olması gerekliğini lıeı ovnayışe 
nuıU aklinızda luLn.Lİğmızi umarım 
Zira ovun kıdm baş kim az kkın kırla 
dalaşmaya bci^adlğtntzıi.ı. k:i kedi 
dolu hir ev ile yemek aramoyo kalkı¬ 
lın hır iareden daha u/un vişlH.iui 
ğmızl düstınınemz hile, ktzkınm do 
ver ek ev e Upaturok ve hır on bme 
v\ Jeıiı lir erek arioııı edrh ileceğini si 
rıan grin UmIi hobukıtdan rioho uzla 
/vlüi âzûriu oldugtınuirun belırhfidir, 
yrhmzde olsıııı kız ı,ntrnk %,i|>rıw- 
dım... 

i fi.irir.fvt IV au elm İn Özelikle Ka ■■ 
itanı şehirler w<mi Inn ilada kİ 

hüLLın Milli lan veden ve huvuk ama- 
ufnzdakı velim lı.ıkknuU lv»te hılgı 
rainin Mİun- Sı/l ivebilecek klankmn 


vohrfus pek çıkmamaya çalışın On¬ 
larla ticari ilişkita« kurun, gücünuiü 
tof.ıljyan.1 katîat iyi ilişkiler iûrıdür 
mm e çalışırı. Küçük klonlan sakın 
lxışvurmtv ın ve ıvıîıkie veya kntüUık- 
le keikll tarafınıza çekmeye çahşm 
fi aş m ız j fazla iş açan taşacak kador 
gûçsü? ulduftLina rnandtgtniŞE kkonl.v 
ti. gece htmzhklon ve tasuduk ytv 
luvla sömürün 

^ovl\ş alanında düşmanın etrafını sr- 
mayı deneyin w kütük irm giuj> 
vasçımzı veya İyi okçularınızı, yahş* 
mâ "boşladıktan sonra düşman okçu* 
lannın işini oilıfmek -iun kulhımn 
Düşman ı okçularını hartavuMirM.-ni/. 
dbvûşen j tikimionn izi çekin ve okçu¬ 
lar im* ta hasır vemıeve çahşin. Zor 

ama etkili bir vontenıdır. S.uuşlanta 
ilk önce ıluşnron hdeTÜıc yüklenme 
mn lUsitınçyakalomov,-. bakırı. Lnk'r- 
öktarehrhr«erıı/. diğerleri yaçmalıi- 
riijvab.TŞİavVH^akttr, Pokn iMVİa 'şirnz 
kolavtaşahrİLH-ektir fin orada dtj-şnu- 
nm üzlürın-e ikdilfi gibr saldırmak ye¬ 
ni it- detarrsif laktikler ktıltanıtrak gü¬ 
cünüzü korumaya çatışın ve düşman 
vorutıİLiğumta tepesi nt= binin, 

I |a1 tan svJıgm.- ı, ■ . diktan erim . -■ 
1u hır tav bufaştt mı tanîııtaıaiM zltt 
hır illettir. 


Ivrove Heart; yıllardır utmoriıgon (co 
etar bpş hu oyun deneyimi va^ımnh 
bana. Aynı, filmini «zvieıukEt'u soıro 
hana kırca ta-Hiuşmal arımı tn konu ot 
ması gibi, fi ra ve Heart m .mum da. 
e/rm j-ure konu^rno lan mıcırı, torb^- 
malarınıızıp konusunu oluşlutacak 
.^hi gıirunüvcır 

tVun ve hitmevi'. ekmiş kİ İn ^-’ lt üt! en 
t jiıynaloulan başka hu şey olmayan 
hu vaşonı ilen Nen koca ^dVii^îa /o- 
îedt rlı- ita ıhı fota Lt'ğbtKik'a sahıjı <ıf 
manı/1 v e lurımkuıfli^a kabr-ımanlık- 
kırıııı?! onlaurken. unlara kııtıscvta- 
sıvaşmak zorumla olmavaeokî.m hu¬ 
zurlu foır riıinvo yaratmak İL.rîî sîv aş¬ 
malar r ^erektljilrii lıai ır lalaı .mım/ı 
ıjmuvoaıttı, L 

Çvıtı ^tftn 

Uglvveın'takrtmaiLıaım 


FreedüfromU 
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Bu sefer de öystem Shock gibi bir şaheseri oynamaktan kendinizi 
mahrum ederseniz, bizzat ben gelip sizi şoka sokacağım... 


, i ı oturduğu yerdefif!}, kol ay (b ve 

1 1 (im mmuılann hakte en çek ye- - , :lt f nam kanmak olan, "«yun 
nıU-n oyunları bajhklı h-r V, ^ ıanja „ ile ugr ^n ovalli 
ren lisrosl olu. svs«m $1™ * h* ^nirir-n biosi U levam oyununu 

»ıralarda yer alır Paha tjp'jp, ur> t nre teri|L L *n ince detayına kadar 

açı Ma ma, dibine kadar bilirdîktert 
sunrâjijırtlfçöıimünö yazma, bu oyu- 


FîFG‘si ortalarda yokken. Uİfıma Ün- 
derworlcî lif? rlk defet First Perlon ola- 

yın, icat «ten .damla- V- RÜme gitmesini ön- 

V*m ^İH" SMt 2fe" lm " wfH . k |dhWkir« 16'lık kalın bir 
çok iterisin* Wr detay »JMİİ l&ûtalfc!*». vura vura System 
!,., neye satnp dan bu oyu* bŞiün g^M&»b*, ar mük emmcl bir 
b i İr i sayar oyun İtasını ınraiııdan m- u |, JlJ#mu v> . mutlaka alıp oyna- 

SjH^kizlere,nazikçe an- 
Rözelhfi. buny^ııııfc- ^ (alma Cd-vin yiıklenmiş. Gökten üç 

rasmen, elma düfd-D<. akında kalanın can, 


sına kıyıp da bu güzdk-l gu 2 tlr oyu- s 

■|" M »" ^7* tT, İİİ*X , «awfon SYSTEM# o kadar 

Sysfem Shûck dmyaîü,. LiyuJ 4 ! dun yası “ . - .. „ 

"anlamsız bir b ..imde 'oYt^rcular toru torun e bagftdtr ki.,. 




üzerinde ön yargılı antipati oluştura¬ 
rak, ancak Ekvator üzerindeki ülke¬ 
lerde satılan katalitik soba sayısı ka 


Yukarıdaki saçmalfkM da anlayaca¬ 
ğınız üzere, Syslerfl! Shock ^cVlujıev 
bîr oyun. Havut mı# aslrnda bir Jtt-: 
c-lar fcarm^Jk vjpıxbı otan İJfr ^yurrûn 
basit ve kotay iirii^lır a ratan n sayp 
• Sİnd£ bu ka da r rabaipe ztfvkii -oyna n - 


^LısteSfe.' İEftS&MBnJE («*’*: * 


akmış Vı; onunda, cengd Verin lYb^sl 
nknv-'Hajrcjin üzeri bta bdgtaffiır. 
şn yanı miza b*r fıriişk plalını, bak İv 
lım d İt md an tu. yitti :.ık?" demiş ve* 

Syslem Shock'un devamı vapılmış.4 
Ve işi gücü bütün gün oyun oynayıp 


fcahd g pı jâ n. de avnı şeyleri dnündüI 
feed'etî mı bıliyü^umî - 0 LXh 0$\ç 
;âik diyö-bemerı i.Mf .övun tu^ne sö- 
kam^ığı^ System Shock 7 r(iı\ ya¬ 
rım ölçek FPS, yarım ölçek RFC de¬ 
sem doğru olur. Amaç, dünvadan alt- 
mı^fdi trilyon mil (direkt 
olarak ySSylü yazdım MU re¬ 
septörleriniz olayı ^buk a- 
gılasın) uzaklıktaki Von Bra- 
un adlı gemide, Cryogenic 


lakım sibernetik ektenlilerin kaynağı- 
ne ■gemi mürettebatınrn parça tanmış 
cesetlerinin yerlere ye tavana neden 
kan gölleri içinde dekor vazifesi yap- 
tığını ve karanlık koridorlarda dola¬ 
şan y uz kirce iğrenç yaratığın nereden 
peydahlandığını da bulmanız gereki¬ 
yor, o ayrı. 

11 Eğer bizden birisi değilse > 
SYSTEM'in bir parçasıdır" 

System Shock 2 vasat grafiklerin da¬ 
hice oyun dizaynı sayesinde nasıl da 
gözardı edilebileceğinin en takdir 
edilesi örneği. Genel grafik yapısı 
Thief'teki 1 6 bit "DARK ENGINE" kul¬ 
lanılarak oluşturulduğu için, sürekli 
sıkın koridorlarda koşuşturup, hiç de 
-vrmli gözükmeyen yaratıkların ara- 
nda hayatta kalma çabası veriliyor 
Gyaratık 13 sıfatını taşıyan şevlerin ^e- 
nellıklv sevimsiz olduklarım ben ele 
biliyorum, kastettiğim yaratıkların 
grafik l a sa n m lan} Ama oy u nda öyle 
bir İ^ûjİlj var ki, o kulumun öyle bir iş- 
oyunun öylesi bir üyna- 
-MjgMjtfŞ® dillere destan. Hal t" U- 
fe'iİdkr övün akışının aksine, Von 
Broun'# hÂne olduysa siz uytinma- 
fİan#|e üjfcnuş bilmiş. Siz etrafta 
bulduğunuz, dekleri dinleyerek mü- 
re-ttfbat'iv başına ne geldiğini anla- 
ıı^^a çalışıyorsunuz Yani Half Li- 

fenuakl "Başından beri buradaytm ve 
ittiler olduğunu çok iyi biliyorum" 
jı-Jçsi. yerini "Burada benîm İjiJmedi- 
ğîjtı| birşeyler olmuş ve sanırım sıra¬ 


daki de benim" stresine bırakmış, 

um ciuıı p rıuiL, V V Ml - 

«Cklu^Tutrm^İ»- it JVun buvunc» k-r,.n.« (iton cm«l- 

n, bulmak. Bu rrvarf. cn (b,lm^ ri^Mieyca# n ^ 

ûrampcb he, uykuya y-l H,- T ' J,H " 

î'KSSJSSS 

şu bibi sayarları kapat kî geminin 
kmrt rolünü de geçirebileyim" deni- 
yqr.;,’Xâa o amaca ufalmak için o>nj 
inin .sınırları dahiİmde herhangi bir 
çdzu t ry- ge lifli reE>i t i n*i n iz. D iye I i m kü¬ 
çük i>fr odayı tutan birçok yaratık var 
ve içeriden bir türlü sağ çıkamıyorsu- 
nuz,.c'ÇHİç sorun değil, çıkartın biyo¬ 
lojik silahınızı, ayarlayın yaratık bi¬ 
yolojisine, var gücünüzle basın teti¬ 
ğe. Ne, akademide silah derslerini as¬ 
tınız ve biyolojik silahı kullanacak 
yeteneğiniz mi yok? Sorun değil, çı- 


nızirt son iki hafta Irk tosrnf 
om uyanırken neden geriye 
j yüklenmelinin, srzinlğ sü¬ 
rekli ırlibdf ‘kuran FalÎTo cıdlr 
k .ı d ı na na sı I. ulaşa b i İçreği n i - 
/m, Von BraunAm bilgisaya¬ 
rı Xerses / in neden sapıttığı- ' 
nın ve siz uyandıktan 15 sa¬ 
niye sonra havaya uçan böl¬ 
me tamamen uzaya çekilme¬ 
den canınızı nasıl kurtaraca¬ 
ğınızın cevaplan olacak. Ha- 
aa, bu arada siz uykudayken 
vucudunuza yerleştirilen bir 
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kartın PSI Amp'ınızı (zihin gücünü 
arttıran bir cihaz, sonra anlatrcam) 
birkaç yaratığın beynini efe geçirin, 
seyredin gümbürtüyü. Ne, akademi¬ 
deyken Zihinsel Korelasyon ve Peda¬ 
gojik Formasyon derslerinde sürekli 
Level mı okudunuz? Sorun değil, bir 
oda geriye dönüp güvenlik sistemini 
devre dışı bırakın, oradaki sabit sa¬ 
vunma robotlarını (Turret) HACK 
edip kendi kullanımınıza açın ve 
odadakileri buraya çekin. Bu oyunda 
sorun çok, ama cevapların da sonu 
yok, bilmem anlatabildim mı? 

Herhalde a ulamı pimidir. Sy-ivu'ı 

Shock 2 hakkında o Lıdjr heyecjinfı- 
vmı lo bu d im sayfayı ı M saairç İy apn 
hızıyla) doldurabilirim, amA oyunla 
y£?nf tanınacaklar arabirim i amfi m darı 
Fransız muduruı sokulacaktır; o yüz¬ 
den oyunun açjldrimiKir*a geçeyim. 

Arabirimin güzellikleri 

Huı riH karlar kısıt Jedfnısc d--. jbyu- 
nur arabirimi 4|L haşla kam^ık gele- 
ccfktif. ŞimtiJ olay şurdTAHl'a İû sanık 
kulfautm, özellik ve Inv'-rntofy 
INVJ ekranına ğ<?çorsinfi!. Bu duanın 
üstünde üzerin fideki eşyalar ftyluritı? 

11N V), l] sfte sağda ü z< 'fi rı i zs ie|d i \ r b, 
elinizdeki silah ve onların aHıruP; çr- 
ŞitN *$\ei için güçlerinizi artımn İrnp- 
lanfiar bulunul. Sol altta sjğhk ve zb 
h m sel gücünüz İPSİ). den ev tüpü ak¬ 
lindeki Research ikonu, seçtikten 
sun Fa hu ekranca gördüğünü/ berşey 
hakkında bilgi. atabileceğiniz soru 
i Şa f etr, üzerin de gi rd iği rtiz he r rııdfi 
nın not almdrğir har ita ikonu ile oyun 
boyunca Fier îşmtze yarayacak otan 
N.t nite inamı, diğer, parmaa]) ile.. „u- 
^itli özolhklerinlzı artırmakta kt Nana- 
cağmız Cyber Modüle sayınız gözü¬ 
kür. 


Sağ alttaki ikonlar ise: 

PDA: Size gelen e-mail'ler, etrafta 
bulduğunuz mürettebatın bıraktığı 
notlar (LogsJ, o anki görevlerinizi gös¬ 
teren Notes ve oyunun oynanışı hak¬ 
kında size yardımcı olan Help bölü¬ 
münden oluşan bilgisayarınız. 

Hemen yanında, o ana kadar topladı¬ 
ğınız anahtarlar. 

Vee onun da yanında oyunun akışını 
birebir etkileyen, bütün özeli iktarinl- 
zin gjörü leb ildi ğı MK D k r* m ı. 

MFD nedir? Kullandır nu? 

vlFD fkâfl kısma ayrılan çeşidi özel 
IjkludİK/i gu&hFrir. Çfjğp oyunun aksi¬ 
ne SŞ2‘de özelUJerın izin tamamını, 
halli büytjîc bîr kısmım gehşLirerm- 
vtn-surmiv çünkü bu kullandığınız 
CYBER JViODÜtf'taf çok az bulunu- 
vor, v lS bHh hTr özdltğFıfer ağırlık 
İ eri!. iljgi-f vaoUm/ı boşlarımı/ ya 
da Tlç^'vdım hiroz rıfsLinTtııunlK 
ğışla.oyrüj ı|i m yönden bljğiftaama 
.hiçTiıfini dv$ım dürüst yapamayan bir 
adamjnıy ol m karar <\*M. Mb'dertı 
I ili kadar önemFi, şu h/j$ŞfflWınize 
ıF-iha bir incelik fi bakalım, değil nıi? 

T) STATS: Ltonei üzelfikJer.niziıı hu* 
lundugu boFüm. (hin Fardan hangisi 
oeyl uç kadar elkıFıynr bakalım 

SfiFngth : K«g gücü, yakın dövüş ve 
F^ya taşıma özel} Ik tarih i etkiler Bu 
u/eJligı li ra w n S^dîil „ Implant, 
Mferığth I fypiı ve 2 seviyeden 
SlrernjjHı F'Sr büyüsü eikltar. 

Efıdurance r .Sağ 1 1 k w ad y e&E p a d va v 
yon ve ÎÇkşnbre r%^ı&jKğiri(£t et¬ 
kiler. I m planı: îmd Ur Boost ‘ İToı_ : Er,, 
dura net- Hypo, PSI Gücü: Strength 12. 
seviyi^ 


Psionics: Zihin gücü seviyesi, zihin¬ 
sel saldırıların seviyesini belirler. 
Implant: PSI Boost, İlaç: PSI Hypo, 
PSI Gücü: PSI Amp (2. seviye) 

Agility: Koşma hızınızı, zıplama yük¬ 
sekliğinizi ve en önemlisi yakın dö¬ 
vüş silahını kullanma hızınızı etkiler. 
Implant: Svvift Boost, İlaç: Speed 
Hypo, PSI Gücü: Agility (1. seviye) 

Cybernetic Affinity: Hack, Modify ve 
Repair ederken başarı şansınızı artı¬ 
rır, tehlikeli kırmızı karelerin sayısını 
azaltır. Bunu artıran PSI Gücü: Cyber 
+2 {1. seviye)'dir ve mutlaka almanız 
gerekir. 



Stats bölümünün altındaki Traits kıs¬ 
mı, oyun sırasında karşılaştığınız bazı 
terminallerden alacağınız özel kabili¬ 
yetlere ev sahipliği yapacak. Bu özel¬ 
likleri seçerken dikkatli olun, çünkü 
oyun boyunca sadece dört tane alabi¬ 
liyorsunuz. Bence Cybernaticalfy En- 
hanced ve Security Expert'i mutlaka 
alın. 


2 ) TECH: Teknik ve bilimsel alanda 
ne kadar muktedirsiniz bakalım? Bu 
kategorideki özellikleriniz büyük 
önem taşıyor, ama aynı işi gören alet¬ 
leri oyun boyunca sıkça bulacaksı¬ 
nız, bazılarına çok fazla önem ver¬ 
meseniz de olur yani. 

HACK: İşte oyundaki en, en, EN 
önemli özellik. Az önceki cümlede 
bulunan en'lerin sayısından da anla¬ 
şılacağı üzere, HACKING özelliği ol¬ 
mayan bir oyuncu ölü bir oyuncudur. 
Oyundaki hemen herşeyi bu özellik 
sayesinde değiştirebilirsiniz. Normal¬ 
de açamadığınız sandıkları, kapıları, 
kilitleri açabilir, güvenlik sistemini 
devre dışı bırakabilir, güvenlik silah¬ 
larının kendi lehinize çalışmasını 
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incele 


sağlayabilirsiniz. Öyle veya böyle, cn 
azından 3. seviye Hacking yapabilen 
bir karaktere ihtiyacınız olacak. 

Alet: ICE Pıck; Implant: ExperTech 

REPAIR: Bu da çok önemli bir diğer 
özelliğimiz. Oyun boyunca siz de si¬ 
nir katsayınız on binlere vururken gö¬ 
receksiniz ki, kullandığınız bütün si¬ 
lahlar süratle bozulmak için can atı¬ 
yorlar. İşte bozulan silahlarınızı ve 
oyun boyunca karşılaşacağınız termi¬ 
nalleri tamir etmek tamamen bu özel¬ 
liğe bağlı. 

Alet: Auto-Repair Unit 

MODIFY: Silahlarınızın cephane ka¬ 
pasitesini, verdiği zararı ve menzilini 
artırmanıza yarar. Feda edilebilecek 
bir özelliktir, aklınızda bulunsun. 

Alet: French Epstein Device; Implant: 
ExperTech 

MAINTAIN: Bozulan silahlarınızı ta¬ 
mir ederken ne kadarlrk bir iyileştir¬ 
me yapabileceğinizi belirler. 3. sevi¬ 
ye Maintain özelliğiniz var ise, her ta¬ 
mirat sonrası silahın durumu +3 ora¬ 
nında düzelir. 

Alet: Disposable Maintenance Tool; 
PSI Gücü: Cyber 

RESEARCH: Bulduğunuz yaratık par¬ 
çalarının ve silahlarının ne işe yaradı¬ 
ğını bulmak için önce araştırmanız 
gerekir. Araştırmalar için kimyasal 
maddelere gerek duyulur ki, bu kim¬ 
yasalları her katta bulunan CHEMI- 
CAL STOREROOM'lardan bulabilir¬ 
siniz. Yanınızda taşımayı denemeyin 
bile, hiç gerek yok. Implant: Lab As- 
sistant 

Teknik özelliklerinize yardımcı ola¬ 
rak bulacağınız OS Upgrade Chip'le- 


ri ile sahip olduğunuz özellikleri da¬ 
ha da geliştirebilirsiniz. Bilmeniz ge¬ 
reken, OS Upgrade'lerin sahip olma¬ 
dığınız özellikleri geliştirmediği ve en 
fazla 3. seviyeye kadar çıkabildikleri. 

3) CÛMBAT : 4 kategori altındaki sT- 
|aMan kullanma yeteneğiniz. Bazı si¬ 
lahlar o silah kategorisinde m in (mu m 
i., bazıları da 6. sevi ve olmanızı ge¬ 
rektirir. Bu bölümdeki bütün özellik¬ 
leri geliştirmeye kalkmayın. Ama 
hepsinde en azından S. seviye ulun 
ve iki tanesinde birinde de fi, sevi- 
yeye ulaşmaya çabşm. 

STANDARD: Cephane olarak stan¬ 
dart mermi kullanan silahlar. 

ENERGY: Enerji kullanan silahlar 

HEAVY: Ağır sınıf silahlar. 

EXOTIC: Yaratık biyolojisinden par¬ 
çalar kullanılarak yapılmış silahlar. 

4) PSI: MFD içindeki son kategori 
olan PSI menüsünde beş seviyede 
toplam 35 psişik saldırı ve savunma 
büyüsü var. Bunların içinde en 
önemlileri ve mutlaka almanız gere¬ 
kenler şunlar (ben oynarken benim 
karakterime göre diğerlerini gereksiz 
buldum, siz farklı bir strateji uygular¬ 
ınız o ayrı tabii): 

1. Seviye: Hepsi 

2. Seviye: Adrenaline, Regeneration, 
Strength, Localized Pryokinesis 

3. Seviye: Electron Cascade, Energy 
Reflection 


4. Seviye: Photonic Redirection 


5. Seviye: Neural Restructure, Metac- 
reative Barrier, Psycho-Reflective Au- 


Oyyy patlıyom şimdi 

Ben de sikildim, ama anlatılacak o 
kadar detay var ki, bitmiyor. Son ola¬ 
rak düşmanlarınızı ve nasıl oldürüle- 
i eklerinden de bahsedeyim, bîrdin. 

Hybrich Uç tipi vardır. Zopa, S bulgun 
ve eE bombası kullanan. Hemen her 
şey etkilidir, ama tabancamıı namlu¬ 
sundan çıkacak tek Antî Personel 
mermisi işim foiîirrc 

Monkey: Fazla gelişmiş maymunlar, 
size zihinsel enerjiyle saldırabilır. 
Hybrid'e ne işlerse, buna iki katı işler. 

Protocol Droid: "Ah, tabii efendim" 1 , 
"Pardon, nereye gittiğinizi göreme¬ 
dim?" gibi nazik sözlerle sizi karşıla¬ 
yan bu robot, dibinize kadar gelip ha¬ 
vaya uçar. Tek bir zırh delici (AP) 
mermi veya enerji silahlan işini gö- 


Annelid Worm: Parazit. Tek bir stan¬ 
dart mermi. Temize havale. 

Amchnîd Spidec Örümcek Uzak dö¬ 
vüşün. ısırdığı zaman filene kadar 
toksin hjiüirı alıyorsunuz. Antı Perso 
ne! silahlan iyidir, ama elektrik işle¬ 
mez. 

Turreî: Sabit kçıurna cihazları, gör¬ 
dükten anda ateş ederler AP veya 
elekti ik çok iyi işler, ama bence yok 
etmeyin, HACK edin 

Mrdvvife: Cyborg-anrre. Artığı lazerler 
çok hızlı ve etkılL ama zırh delici ve 
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elektriğe karşr çaresiz. 

Robocop'taki diğer robota (Robocop 
olmayan) benzeyen robot: Gördüğü¬ 
nüz gibi yazıyı yazdığım sırada ismi¬ 
ni unuttuğum bu amcamın da üç tipi 
var, tehlikelidir falan ama her robota 
işleyen buna da işleyecektir. 

Cyborç; Assasin: SAKIN sizden uzak¬ 
laşmasına izin vermeyin, ardı ardına 
attığı Shuriken'ler hayatı size dar 
eder. Yakınına girip Shard ile iki kere 
vurun ya da diğer robotlara yaptıkla¬ 
rınızı yapın, artık onlar da neyse... 

Rumbler: Aşırı hızlı, aşırı güçlü, aşırı 
beyinsiz. Bunlara kesinlikle yaklaş¬ 
mayın, hele iki tanesi birden gelirse 
yandınız. Ama kabuksu derilerinden 
midir nedir, cayır cayır yanıyorlar. 

PSI Reaver: İşte, İŞTE nefret edeceği¬ 
niz öldürülesice, adı batasıca Reaver. 
Havada süzülüp PSI enerji topları 
atar, öldürseniz de yeniden ortaya çı¬ 
kar, çünkü kendisi de psişik enerjiden 
oluşur. Öldürmek için önce Reaver'r 
oluşturan minik beyni bulup ütüle- 
melisiniz. Ama beyin genellikle öyle 
yerlerde oluyor ki, imanınız gerim 
gerim geriliyor. Nefret ediyorum yaa, 
nefret. 

Çok uzadı bu yazı, nasıl to- 
parlasam? 

Tabii ki oyunculara tavsiye vererek. 
Buyurun, sizler için derlediğim tavsi¬ 
yelere göz atın. 

• Özellikleriniz için limit 6. seviye¬ 
dir, ama büyü ve Booster'larla sekize 
kadar çıkarsınız. 


• Oyuna başlamadan ne tür bir ka¬ 
rakter yöneteceğinize karar verin. 
Her bakımdan güçlü bir karaktere sa¬ 
hip olmanız imkansız, o yüzden açık¬ 
larım alet ve împlant'lerle çok iyi ka¬ 
patan bir karakter elde etmeye bakın. 

• Research için gereken kimyasalları 
ASLA yanınızda taşımayın. Gereksiz 
yere Inventory'de yer kapladığı gibi, 
20 çeşitten fazla kimyasal var ve bir 
sonraki araştırmada hangisinin gere¬ 
keceğini bilmeniz imkansızdır. 

• CYB özelliği Hacker tipleri için 
acayip önemlidir, o yüzden en az 2. 
seviye olmaya bakın ve Cyber PSI gü¬ 
cünü de almayı ihmal etmeyin. Birşe- 
yi Hack etmeden önce bîr Cyber pat¬ 
latırsanız, sistemi kırma şansınız ar¬ 
tar. Bu arada Hack işlemi, üç tane ka¬ 
reyi bitişik olarak açabilmenize bağlı¬ 
dır, kasmayın, oynayınca anlarsınız. 

• Turret'lan yok etmeyin, güvenlik 
sistemini devre dışı bıraktıktan sonra 
Turret'lan Hack ederek sizin için ça¬ 
lışmalarını sağlayabilirsiniz. 

• Karakter yaratma yöntemi çok il¬ 
ginç. Alıştırma bölümünden sonra si¬ 
ze Navy (teknik özellikler), Marine 
(silah ve dayanıklılık) ve O.S.A. (zi¬ 
hin) birimlerinden hangisine katılaca¬ 
ğınız soruluyor. İstediğinize gittikten 
sonra üç yıllık eğitiminizi alacağınız 
uzay üssüne gönderiliyorsunuz. Bu¬ 
rada karşınıza üç tane kapı çıkıyor ve 
istediğiniz bir tanesine girip bir yıllık 
eğitime katılıyorsunuz. Burada dikkat 
etmeniz gereken, sizde olmayan 
özellikleri kazandıracak eğitimleri al¬ 
mak. Örneğin Marine'lere katırıysa¬ 
nız gitmeniz gereken görevler silah 


eğitimi değil, mesela, Hacking ve ı 
Maintenance özelliklerinizi artıracak 
eğitim görevleri olmalıdır. Marine'ler 
silah ve fiziksel güç, Navy teknik, 
O.S.A zihinsel yönden güçlüdür. 

• Body of the Many bölümünün son¬ 
larındaki PSI Reaver'larla uğraşma¬ 
yın. Patlatın bir Speed Booster ve In- 
visibility, yanlarından koşarak geçin. 
Çünkü buradaki beş PSI Reaver'ın be¬ 
yincikleri, merkezi beynin bulunduğu 
odada duvar kenarında. Hepsini par¬ 
çalayın, geri dönüp kokan, öldürdük¬ 
ten sonra ufak parçalara ayrılması 
farz olan PSI Reaver'lan gebertin 
(nefret ettiğimden hiç bahsetmiş miy¬ 
dim?). 

Bilmem fark ettiniz mi, benden bek¬ 
lenmeyecek bir şekilde dört sayfa bo¬ 
yunca hiç geyik yapmadım ıhiç? 
HİÇ?? - BLX). Bunun sebebi System 
Shock 2'nin karmaşık ve çok detaylı 
bir yapıya sahip olması: kum incele 
me yaparak sizi "Eee r bişey anlama¬ 
dık ki..." demek zorunda bırakmak is¬ 
tememem. Aslında bu kadar karışık 
göründüğüne bakmayın. Birkaç saat 
oynadıktan ve bu yazıyı okuduktan 
sonra çatır çatır Hybıid öldürüyor 
olacaksınız. 

Vali a böyle geyiksiz yazı yazmak 
acayip canımı sıktı, son darak soyfe- 
vecek bir şey de bu fam »yorum. Daha 
ne diyeyim ben size, Sysîrm Shock 
2>i almazsanız midenizi İçten dışa 
doğru kurtlar kemirsin... 

NOT: Size tam çö/üm de yaptım. 
Strateji ÜstJsı nda. Afiyet obun.İ 
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HiMen & 

En büyük hobiel, İkinci Dünya Savaşı 
hakkında yazılan, çizilen, yapılan herşeyi 
okumak, seyretmek, dinlemek, araştırıp 
bulmak olan bir yazara verilebilecek 
en güzel oyun H&D*dır. 




D ev tanklardan, dünyada eşi 
benzeri olmayan, o güne de¬ 
ğin yapılmış en büyük savaş 
gemilerinden, yüzlerce denizaltıdan, 
milyonlarca askerden, 
atom bombasını, roketleri, 
jet uçaklarını, kıtalar arası 
balistik bombalamayı icad eden 
bilîmadamlarıdan oluşan bir dev sa¬ 
vaş makinesi tüm dünyayı ele geçir¬ 
meye ve Alman olmayan herkesi Al¬ 
man halkının kölesi yapmaya o kadar 
yakındı ki, kimse ama kimsenin hele 
Almanların kendilerinin aklına zafer¬ 
den şüphe etmek gelmiyordu. Ancak 
unuttukları çook küçük bir ayrıntı 
vardı. Gerçekten de küçücük olan bu 
ayrıntı Nazi Almanya'sının sonu ol¬ 
muştu.. . 


Neymiş Bu Küçük Ayrıntı? 

Hitler'in ve onun peşinde koşan "top¬ 
lumsal histeri krizi içindeki" gözleri 
boyanmış Alman halkının veya asker¬ 
lerinin zerre kadar değer vermediği, 
küçük, sıradan, normal insanlar Hit¬ 
ler'in emeline ulaşamaması için elle¬ 
rindeki tek varlığı, hayatlarını ortaya 
koymuşlardı., 

Bu gün haftada 35 saat çalışarak bel¬ 
ki de dünyanın en az çalışan ama en 
çok kazanan ve en çok 
refah içinde yaşayan 
şanslı insanlarından 
'tembel ve sefa düşkünü..)))" 
Fransız insanının, Hitler'in işgal et¬ 
tiği ülkeler içindeki en tehlikeli 
kontrgerılla harekatını oluşturaca¬ 
ğını, elbette, Hitler'ı bırakın, Maji- 
no hattı gibi bir çocuk oyuncağı 
ile Hitler'in dev ordusunu durdu¬ 
rabileceklerini sanan hayalperest 
Fransızlar bile tahmin etmiyordu, 



Dangerous 



Oha! Bir Paragraf 
Uzunluğunda Cümle Kurdun, 
Birazda Oyunu Anlat 

Hitler'ı ve onun dev ordusunu yerin 
dibine geçiren ne her uçuşta bir kaç 
tanesi çakılan Am tır i kalıktın dçv 
bombardıman a, aklaı "uçan tabut¬ 
lar", ne Rusların lanksavar mermisi 
falan tanımayan ağır tankları, ne i nai¬ 
liz! erin çay içmeyi erte leyemccckîijtf 
için saat beşe görev koymayan Krali¬ 
yet Hava Kuvvetleri ne de diğee mü- 
tefik ülkelerin Alınan Mau&serteH kar¬ 
şısında patır p t jhr ölen aşkmrieri klb_ 

L itf os'un Lüffım.1 ndos'unü h andayı n 
'Zaten eminim kimse ımutmamışrtri, 
sonra zeka özürlü Lara'ya biraz bey m 
•l.h . iO.nn/-i lI üşünün. biliyorum Ud¬ 
in.. duşu. . zor ama /. 

kendili izi „.Na5IIM4&to mı deşir ■ 


yor--un uz. nwe Ûrfieftl 

gen alıyorum... OiııuıiHndD5*D oJ- 
d u k l.-i külir lı bir Uç- ir,.iv ıdlu « -u ı m d ,ı - 
r,=k ılüşumjn 'üanıııı ■ lun- 

rıızır v.s.izurTden veya itfrHiğmi* km 
hangi bir açıdan g&mbilHrtinîz Iîd 
uç huy utlu rommarıdçii oyunun» 
yun jeti miktarda ■'iîs o' l j ■ n« Fm ( , I 

tini sıtalı, mermi, bonıkı h.ıtîa wik- 
hır, kamyonlar ekleyin iyice ta- 
r .^ı-d ğımz bu oyumun Mı HI • lı İt*-■. & 
öflflgEfrjuş ölürdü,, 


Lkjnc ı Dün 1 * a Sılayı sırâştrttf», mui-t- 
fik iııttt küvetlerinin Almürıliihı'ıı 
DiionÂl htrd^erîne Urçt rİti/enİNilk- 
\m srifi Ek’/vvt* gksll sabo t d ve* l>_ «u/r- 
r» gürtdvlt?fi konu .ılıttı H&D'de stra¬ 
teji oyuntarma verdik d^suk i İr '•.iv¬ 
gi kazar mİ n tatamoft ktûâu wrf. 
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Ben A İman'm İyi Adam 
Yakanım Severim 

H&D, daha düne kadar geri kalmış 
Sovyet teknolojisi ile yaşamlarını sür¬ 
dürmeye çalışan Çek Cumhuriyeti 
kökenli bir geliştirici tarafından yazıl¬ 
dığı için önce şüpheyle yaklaşılan bir 
oyun olsa da, oynanmaya başlandı¬ 
ğında Çekleri bilgisayar alanında ka- 
tettikleri devrim konusunda kıskan¬ 
manıza neden olacak kadar gelişmiş 
ve sürükleyici bir yapım. 

Oyun başladığında, özel kuvvetler 
birliğinde görevli sınırlı sayıdaki as¬ 
kerden vcv.ı Aloman işgali altındaki 
bölgeye cızmış ve sivil yaşam sürerek 
LeurİMm gizleyen ajanlardan küçük 
.tlPf laktm seçerek tıpı? risvc-u yapıla¬ 
cak bölgenin yakınma kamp kurulu- 
8ıı sjrerja. birkaç görev- sürecek 
hır operasyonda ıhtı vûmoi/ ola¬ 
bilecek Tüm mül ihtimali da yanınıza 
almanızda tavda vanJır. voksa hava 
|ia Bejken bir binanın 

bufurrdtfğu ğöıeve gün izde brç diriğ 
ntın olmadan gitmek zorunda kjlm-- 
ftitÎM bu durumdaki tek ümidiniz de 
iri ^.ıınn hit yerlinde blffcaç lukım 
dinamit bulmak olııcakür. Ama emin 
ottıti; jjrtigjrarmrifar veya Almanlar 
' >iz kolavoi binalarını havaya uçara- 
blfiîsmlz diye etrafa kırmızı kımuzı 
dînimiıl lokumları bırakmtv'orhjr 

Hur t»f.w,ırnwyon veya ksmpanyjj bir¬ 
kaç »ili görevden tîîuyuyoı. Örneğin 
A|mantar taralından clûşLimfmüş bir 
hrı.rnb,iAİıman uçağının esr edilme 
pilotu mı kurtarmak ıçırı başla ulan bir 
kmparıv'ada önce pilotların esi t edıl- 
İKeyt ı-ızmak için bir göreve çi- 
kn-or vebnlujma noktasında ezf bek- 
le>v-n partizanîaTıi k4iıhvaf?unuz. 


İşler bu kadarla bitmiyor, hatta yeni 
başlıyor. Daha bu ilk sızma görevin¬ 
de bile adam ve cephane kaybı vere¬ 
biliyorsunuz.. Ardından parti¬ 
zanlar sizi askerlerin esir edildiği 
komplekslerin yakınma bırakıyorlar 
ve ikinci göreviniz başlıyor. Burada 
da hem esir pilotları kurtarıp hem de 
hazır gelmişken bir iki fabrika binası¬ 
nı havaya uçuruyorsunuz, ama diyo¬ 
rum ya daha işler bitmedi, muhteme¬ 
len biraz hasar verdiniz ve şimdi de 
geri dönmeniz fazım. Fakat bu sefer 
işler daha da zor, çünkü artık Alman¬ 
lar sizden haberdarlar ve peşinize 
düşmüş dürümdalar; üstelik siz eskisi 
kadar güçlü veya hazır değilsiniz, 
adamlarınızdan birkaçını kaybetmiş, 
cephanenizin Önemli bölümünü har¬ 
camışsınız, Almanların üzerinden çı¬ 
kan silahların ise ancak çok az kısmı 
sizin görevinize uygun kapasitede ve 
özellikte.. Gelin de çıkın işin içinden 
bakalım. 


Yazından Çıkardığımız 
Sonuç: Bu Oyun Çook İyi 

H&D, sürükleyici ve heyecanlı bir 
oyun, stratejik kararlar aldığınız hari¬ 
ta ekranında bile temponun düşmedi¬ 
ğini hissediyorsunuz. Adamlarınızın 
yapay zekası ise üzerine gelen kapla¬ 
na sadece bakmakla yetinen Lara'nın 
olmayan zekası ile karşılaştırılamaz 
bfİe f 

Her göreve en fazla dört askerle çıka¬ 
biliyorsunuz ve bunlardan istediğiniz 
birim istediğiniz an askerin gözlerin¬ 
den veya üçüncü sahış kamerasından 
yÖftelebJhyursunuz. Siz bir askerin 
kumandanım almışken, diğer üç ada- 
"mırıız oyun ekranından veya harita 
Katlarımrtan nnlara verdiğiniz emirleri 
uydulu yarlar ve bu sırada ağırlıklı 
=’■ inisiyatiflerini kullanabiliyor¬ 
du Özellikle karşılarına bir Alman 
Çıktığında veya ateş altında kaldıkla- 
ya da hareker hissettiklerinde 
tetiğe gidiveriyor, yere çö- 
BSSM Mto taf Ve stres dûndaki bir asker 
bütün mermilerini düşmanın 
u/t -rmv- kuSüVOrlar. 

flütüıı su rijkı««yjd ligine rağmen gu/e 
sazla çarpmak da bazı mantık hala¬ 
ları ve programdan kaynaklandığım 
sara I'ğım çalışma hataları ile karşı¬ 
lığımı da belirtmeliyim. Öncelikle 
oyunun iazla kar işliği, sağda solda 
koşuşan askerlerin sayısının fazlalaş¬ 
ıp; 1 arılarda program saçmalayabili¬ 
yor ve l-ur diniye önce yambaşınızda 
dövüşen askerlerinizden birinin, ışın¬ 
lanmış gjbi yanınızdan yok olduğunu 
ve haritanın çok alakasız bir yerinde 
Oflaya çıktığını görebiliyorsu- 


A 



W 


nuz...Olursa şaşırmayın, ama şaşır¬ 
mak istiyorsanız oyunla ilgili bazı 
mantıksal hataları anlatayım... Özel 
görevler için eğitilmiş bir komando 
birliğinin cephaneleri arasında ne¬ 
dense İkinci Dünya Savaşı sırasında 
kullanılmaya başlanmış ve su geçir¬ 
mez askeri kumaşlar içinde taşınarak 
hedefin yanına bırakılan standart or¬ 
du malı Satchel Charge'ları göreme¬ 
dim. Adamlarımız bina havaya uçur¬ 
mak için madenciler gibi kırmızı kır¬ 
mızı dinamit lokumları kullanıyorlar 
ki, çevrede dolaşan Alman devriyele- 
ri bu dinamitleri kolayca fark edip et¬ 
kisiz hale getirebilsinler.. Askeri bir 
strateji oyununda olmaması gereken 
çok komik bir hatadır bu, uzun süre 
hatırlayıp güleceğim... 

İkinci bir ayrıntı ise belki benim İkin¬ 
ci Dünya Savaşı'na karşı olan düş¬ 
künlüğüm nedeniyle yakaladığım bir 
durum, ama Alman piyadelerinin 
kullandığı hafif makineli tüfekler ger¬ 
çekte o kadar geri tepmeye sahiptirler 
ki, silahı gözünüzün Önüne getirip ni¬ 
şan alırsanız muhtemelen 
gözünüz çıkar, o yüzden 
dirsek ve göğüs arasına sıkıştırıla¬ 
rak kullanılan bu silahların oyunun 
afişinde bile Alman askerlerinin gö¬ 
züne kadar sokulmuş olması beni bi¬ 
raz gülümsetti.. 

Yine de oyun çok güzel... Alın oyna¬ 
yın, savaşın tadına varın... L 

Cem Şana 
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FORMU LA I Raeing 



gir manyaktan zırdeli türetmenin iki 
garantili yoiu. Deprem ve berbat oyunlar... 

K endir* daha çok punçken 
'deb VJ d,t 

■‘KrtiF Kimleri lukdrm* karciî ha¬ 
lindeki normal !m kaçıjh nj^d dâhi da 
çıldırtabilırriifiiz? Burcun pek çok ıo?u 
var tabir, ama^u aralat zırt pırt maruz 
kaldığım*/ JLt oL?v burada alınma» 
va delecek yctotemk*, o vüztfen ben 
de ele jfocâ^un, alimızda bu itinam 
111 ydrmm sûz konusu ekjmjnm ço¬ 
cukluğundan gelen Wr kapalı ver ve 
din d*rs gp™Fme kj^rtujsumirt buîtff** 
fTUviTtı gerektrm, ’VvfıCii yine bu de- 
«Tîitıv dopya toprağa, utmana velha¬ 
sıl» kcCSîTF mnciern H'ftjüfi Zaddı *3*§- 

_ j ; * ; V **•' - Ur- ;şık dma Sidir, 

^ tecfi£b yerierî/ı bayında ha*Ü ormat e . - 

_______ - lerintri ve işOÇfibe- çâdıttanftert bulun- 

rwy özellikle nnemfoltl Ov İt* lu bu 

_ deman bc-lon blddüfikn \e Hana ufci- 

rnobıl gibi Lıpah ta«-s'edin t V -İİM- 
mune raslfel etmelidir, o yüzden hav j- 
^^gg^i^Sf îm!n w 'i >tlırtf mo&trvüet uzerülde 
y/Ş jfr" / > ; v -TTi * olııid'ı 1 r ı > rmsna^drçimb 

/ / kendini bir aritun elti karlar *v»riıfc 

/ hz^n^n^r ' ı^ltv^ı :v-- ,ı h* Mıbt( 

/ v.:r* uftuıta mt.4ten bile ır >?s ir Ivn. bg ■ 

JWr ^ § , m ijpiii i-tmemek için lıuviık b*t çaba 

/ sirvisiu^’ di- .-i ’ ."«îti* «'-■■ ■-, olur 

/ Kii ı bre «iz K- al tnemui 

gibi gjrtla^rrvâ Kulu çûnJl beton W 
ıbnlaııvhı cMu b»r ve- 1 - tıkar. w ra di 
pinele t î dbia sv Uoartu. kı^- bir *û 
• te vOnm düşijntek'rtrti ilik 1 lupfavoma- 

* r 'h, y.m bir a^j v .naîık, bir mefsa* 

’ . zsrık-li dde tderdflii* Diftrf vdntem 

mı nedi-r 1 rk*^r -rnij bir dc-rgke ovun 
$ vgr.vn yarımı v# elirtr üzerine baflirf# 

'I^İeîiöftTOiuçcl üvunljT sefirt 
*mı*m — — - asrilikle i \ v aiobo aytinUn! l£et 

^Sfcçj i w birj-,nLı uvgulmuni/ 

*\ amrtf mızdatı bdü tar 

^ ü lortta uİayts^tnu emifi ditin. Bilfyfir- 

ıum hepimiz ayfo jetleri v^v^r, av* 

' İti kodtjvb yjrtrvimuL ü vdzdtîrt y*Lv 

,. f -4 veîı kifMp e^ koriuva geYİyt^iflTl Fa- 

^ ^slrrtdj bir vtmJe îrajeko- 
mik bir ü(jv bu. te loca 

CXT3 tıetuiı deh gibi i 

her ven? dikı\\H. sı;miTa d;ı 

>. n a îepöfıie çrAv-fv--'-* İmh- MIH 

Vırjuyb çadır kunnak <çin 
brr parça veşd alii'i arüfniTsa 
4 .IJ*- -■ çckıyrKuz. QA mu akilin \t 

nef 





LÖ,- - 




5#V >'^rş Övüftü Daha 

Ovnarsanh» 

İşte bir vany mıınu ıtaha vize 
lonserve kvıbısifiıi Irkfhp laarte MFP 1 
km sürate çıbmk i^hı ocav^s rifikula- 
fuııj varta, talini tu hunu d* ahp m*na- 
varakfıntr K-n bj<u dr^rn de ^o- 
rruçtu efrat korsan <nun kaymyor ve :*t 
kıiçrk y üZartn rre deıl^irrın ite uneniı 
varkj ? D^I nv J Nk^i rl.mlzd kı l-su 
iiyuiîü Franıtn’ L^ıkhr^ ütm*m gelı^if- 
niiv £ıd"ı? fimaH th ; «v■! 

AıiHiûk goreblkhıftim kadar pyta Uıvkhor 
çabşrfnlan olaya Kra/ : ^.e^r U- 

m^br şebqffMnt anf^Laiiım T.ıitıı 

Sî 5 &mı ihriviiçbn davında Ptrîhum ^0 
lllan veîtiT ılemvctr, ama hiç kt^vfınrr 

kandırmavm adam ^îtırı İîij ■ibtemimj 

ydfâa h(i zamanda ay%m onamaya in¬ 
tan t.ıibnavın. VVındo«".> r bıîe ka¬ 
tıra kaultm aç.ın Itît ^fSlcşnV varı* «ng- 
nu nvnjtntlı^ nerede diivuİTTH^ J ' Tıibıi 
öyle ça^aiTi tur râytem ahuca olta uv- 
fftın da ayun ovnamak gerekir tariı^tm 
ha.zj ıns-inlar PJO'rP makInt J İefıle \f- 
kjnaM il lan ovnayıp beni didjrtıyırflât 
da. rjfiKkn da lan dr>kuTwiuravrm de¬ 
dim 


Dört Trkrr. Bir Motor 
Hesabı. „ 

Bugune det î omıuT^ I ilenen vanjlar- 
dan hahennı* utmamızsa vanttj va/'-u 
ı>kiivx>r5iırw demektir Yok eç^f Eöf' 
muİo-1 ddiyıyyeniz, a zaman idim Ihj 
nırret nvıınun ktmufunii ıl.^ liiiryvtrvu- 


niiz demektir, sonuçta ptyjsayû çık.vı 
ıik F-l yanı c^vrmj d*^d bu. Ev^f. hu 
be yâfî 5 oyunu, ancak bu t^rz 

uvunlar Ur ^enet vjmfd Hvrtltrkiî »Fk: 
gerçeklik n^ r.dJıtıtfrna yörtelık ha/jr- 
ianan son dertte detavlı sımuta^vv n 
0TH vatHrnlpfTdu. Dt^k^ı u; îırf,u 
hf r dırvsiBU S .ırmak .mim bi- 

rûn ■ .k-lav .ula u^TjnutJ.ıit W^jn 
bm hirap edecek jekildü yapıl an 
[nurlardır, bîf- Mm r. .ktıjdJ eli 
miafc-kf bu mur* çeîi^kdi bîr ^3>ıt çi- 
zK<*r. H^rn krt*^ie hem d»î sim mud- 
kwmiî oytûmantza imkan tamyısıak 
her Aı k-ıEfnı de memnun etmeyt 
planlav^n mim. miatesef ikinde de 
pek tvı^fJr ttUmyor. Stm modunda 
rıvnamayı övenler için ov-un ne pra¬ 
tik ne di- pil ava* lan jçı^ndan vere- 
rtiKe dmyU de^k D^et °m^ukı1er 
tse A2 da uba v ine dt ver verilmrş lxt* 
tuivan imv .iv/rknla uira*mak:Jn kd- 
racak. sonuçta ila bin pek zevkini ala* 
mavacaklatriır. Sonuçla ovun btrdeıı 
kızla ^füFxı tatmin ertneve çalarak ıFk 
oksa pyanını âlnruj uluvor. Ama adın- 
(ia hu oldukça büyük bir ekil puan, 
çurtku Oö?lhkU* tj/allkiı-r ve bu kır/ 
«çılbırda çok onemii tılart bazı orel 
t ttkıkH oklukça z^vrf kdiıvor. Üoee- 
lüle gralık deiay pek Ht tk^I, ataİM^ 
kır (¥iznıa lekettekFer: rJan yr^arâ pa- 
ketlerini l aa-^smur, dih-ı edû avun 
Üşül çök daha iytednı ^trdkıciK Avn- 
c.ı gor^l etekîh- nlntâM daha d» tk 
rrvı^.m lr Urfüv b.'k 1 jraçlarm kw.ıkm 
tam kıimeti. Saikte km üe fkrvara 
çarpmca rsMİn e hır Lvstd luıtLımd' v lâ 
t inm.i'v,/ F--«' vana. -ViMn lf, v 

liıf derişiklik olnHAOf vanı hıl^uUırtn 
gerçekçi olınanıaM d^rnıiı ikilik ulü* 
r,ık müdelk^nm^r di ve bir dr -uz 
kıTnıiHitb^d, Ayrıca pİMİıthn ■*%- tlrrv 
perçem uv^ oFat^k oıur,ı akla 
ttkfegıhı hdenx t m .>nt.ı çevre tasafirût- 
nın *on ibret e koiii okiuftıinu Miylr* 
yelilirim ureHıkb ^vJtrilerin çbkn 
lıana ^kı Ami^î oyamİarmı hsanıisttı. 


Piirh fîme/îY.iv^îiî 

ffençeriîıııf 

Trtbil ramanien «rfçekçi oidı^rrrsj tık 
dîa ikilen Nr vany oyutiunilf* 

gerı,*A takımları «-nıucubn vr 
araçları bulmak ı^ k laşiıtiM 
(k-^ıl >t-.ıhjiftv itim * i tcv e- 
hjftnenrz dr < ıv !v. Avıl şaşırt ıc ı 
H" dan bu tjenil iddialı bîT oyun¬ 

da zorluk *?v lyr^lndı? vâjTiLın 

İ (k^fikhâlfi ^iiecr arjcımzm 

n ra kûmum hiznfıı t^kdemeM, 
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SİGARAYI 

RIRAKTIKIYOKUZ! 


vıin mtıarsanıı **ciec* <fi$rr- 

Utrlnkn t/A *idha hr/h gfeM^llvo* su¬ 
nuz o kacLti. Asfımlâ ufarak v*v 
■ijin kendfei bu Uf i uv un farda teenA 
beli kişileri nı-tedevse sıkacak kodar 
Mnt denebilir. Evıs zoı w kızılımı 
nokta yapjv zekanın tay irfan. Nuihıaf- 
du F-l yatışları basit ukul krı mühleti 
kadar bJiiM rl ve şjNn tür havada £eç 
mez. her zaman pbJte nAaber te "va 
vm temas* mevLUirur. hurisi dû£lu 
Ama bu oyunda yapay zefaı yankıla/ 
adeta Mıid \Uv tarzı ptlcıtaj m^u fa¬ 
ntayı kendilerine $ı*v\ biliyorlar. Cer 
Çekle diskalifiye 1 ‘riııİTnenıze vul aç j- 
tak kadar bariz sıkıştırma \e vulılın 
çıkarma !e*ehbüsfarı gırla gidiyor. 
Gerçek yarrşfar İm denil kırıçı seçvcv- 
di hiçbir lakım sezon sonunu Lm fe¬ 
ri tezdi 1 FMirftln bir banide yapay ze¬ 
ka eksikliği lx> peklide kapatılmaya ça- 
It^îrmy ve bu da oyunu gen/kçi âb 
maktan çok uzaklanman bir halita H- 
bm Hesapta karşın tza ^efçtA' piku- 
far çıkıyor. ama wıpav zekafan 'tam 
liart bîr taksi kaıUı bilmem 

anlatabildim mi? öle yandan pil böl- 
m*nden çvlertteki/ menfan \\hi ba 
jîi detavfar uyunun skorunu yöfsK'hi^ 
fan mfcfdiletri»* Mouve külfananvtfua- 
mz $hı sıçnuıJıklar msaiıın slrtirım 
Iratıyor 


yaşotmav amaç- = 

la' halbuki kct C 

çt4hir var.= pilcH ğ 2 

tu metnin direk- □ -ç 

sjytHtunda #egıb ^ i 1 

kcıı bite İHfvök E î ^ 

jçctfîcm aîlın* P 0 E 

dadır.Ço^uoyün p ^ g 

insana kendini u B ’İ 

V;^çek bir varış | | ’E 

pfttfu"' gibi his- £ | £ 

settfrmevı pek u». 5 1 

Itaşaramaz. burada 

tJa durum tartlı des>j Atmosfer ptk 
surüklevıci demiri varışla um iÇru- g#- 
mei dışında kan basmanı fjek yüksefa 
K?ft ya ifa srZi duşufımeve zarla van btr 
umw mcvctll değil- Kaldı ki daha ön¬ 
ce dedemi itibi varı* kısmı ifa öyle zor 
savrlmiL Sonuç ufarak txı oyun öyle 
çok iyi bir tapım tayıfmaz 1 \ $t«vcn- 

f<_■ r 11 a oynat ıihîfı-eeklen <faho esU. ama 

dahri yuzeİ nyiiiilaî car p[vjsaıîaL Bu 
ise ancak tasai bu yapım olarak 
nîteEentiîdlyhint. hemen her açıdan 
£t-frym[f ve detaylı bîr wım litAİt-iı- 

CiKinı karşı lonuktan çt«k uzak. I 


A&jtf £k>|{ 


Usta, Teker Dönüyü! 
HAHAHAHAAA... 


kHîin*l cılarak bu i,ırz ^yurtlanfa hep 
hır jEmr^ter lAsiklr^ı hi;^._rmljımıfn 
Mk\ hu famım t.ıiomobfİlerle ıvk kız¬ 
la il^ılenmrrtk'rntfcn k.nnaklamvur- 
dur. Ant ak ? ura^ da bir gerçek fa, 
çoüı t fkvun midice mrnl duygusunu 
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incelem e 


y<‘f kalmam^ ilmektir, 

İlk olarak olaya y.ıy.ııı i.ıLır.ılt giriyo¬ 
ruz. Tabii İd hu hf a |J huyb örmüyor. 
0 ir bo11 *' n stmr r« sa>h^ =f I nf ■ İ 1 fe 1 1 u ' 

i|ı yçilu rııj/ıj dev a m et İec ekstr il/ h ı 
cfr.*r| i.■ knsi<JLU havyan her yen- ■■r^H sı¬ 
yor Bu yu/rleıı ejderha ku!kmdıj4t- 
m/ MTTuınLırdî» bite bazı yörfefc ya 

v.'nı ij.ainu'k zorundu kalabilire mi/. 


I jl ı 11 h biralı Itri rk#L bıİUm köye yu- 
ji»I . ı n 1 ]tr l r, tek ı nd ır ı ■ ■ t■ ıtikhrıUı y* I pt | 
pj sskı Liri duvü^en sonra yaıalautp yt 
rı ■ yu,'i 1 1 r Hintlin-- ktiyiinıjri 
dan miri u m an ■ ılrlufuırm korur. ln-niı / 1 
rVlırwiTii> bir yadr aFİanı uf.ınkırı anla" 
m Koyunun- knlı.ıU^uıı ^‘Idi^ııı v" 
kur kıenm jn^Tiılarm tildusd.lü|‘ bit kıs¬ 
mının ise l-.Tr. iti kindir »Mer f (.tarif ıhı. 
ondan bdek.ı Um».- kalmamış k. jmİ 4 « 
cemler» bile loplamrçlıtu l*re bu nok¬ 
tadan .wnw oyuna v\t müdaMe s dî- 
yııfiuntı/ k.ırrleyuıl/î lîİİiİmflk w Ue 


B^zı efsanelerde gerçeklik eavi vardır 


Ejderha Uçuşu 

^.ly^id^cf ejderhamı* havain u\ «■ 
bilme yeteninim- dr »dılp bJr hayvan 
olduğu K’tn bttıd#ni/ yeri* kuU yı n 
uı-tıji "ktabUlytiriM. f. jderbayı Umiıul 
elmt-rıf/ ıipn k^-ıddi olun lek ^ u ze¬ 
nne binmeni/. Daha -un ra Shlîfe İle ha- 
vabrıabiİlî, Cltrl I k alılıp yne kon 
ıluklmı «ıntri, o/ed don İnebilirsin]*, 
RyynUı kulûndışn'ıi* bühJii İland ı 

...ti ıiyn. yk+lık* knflamyoı^.mtı^ 

c j V ı.m sırasındaki tok am." mı/, kinde 
lınlunfin^ııııu/ bolünüm kapismı ıH„.ı 
cak-jfi-ıbuıı - m fcn . 1 1 -, . bu yü/d-nde İyi 
aradır mu ya ı >uu'ınız sen.'klyn* Kuka- 
Ijlkiijîım/ bflf- vere bakım yHuİnıe eV- 

U'iıltîH v4 . sağlam k,rînn , : binubır,. b,ı- 

ktHı kimli : 1 muhakkak finize yarar bir 
>uyli?ı bulacaksınız (Kapıları -i',- n ık 
ırul lînıiıı veya tw ıyırd ynpmay.t k.ıı 
.ılık M/i- hurilû vpftTtîk Irisöntor^ İ h 
kııdûMiıtk- sıt*ıh y;ı d. i hayat udine ı ü 
sır Cm çıkıyor. Bunları da cİLtn.ınumt./u 
^ijre dL-fterlundii'im? 

Si/İMvadu ejderha iİn özerce uçar* 
ken duMiiLt* l.ifinı/ .umur ]cj| lUmirv*»r 
i.ıljji kİ unlarda yorttun si/e jluv S«ap- 
| , u ı JujvaeJun ►.'[Hcrlı.ıLır vdf uyurlar 
Alev lupJarı it in nı.ıneviîi yummanız 
^t:|. mu ilk S.M.ıLiimUu ı iu fazla r ikili 
ı İriliU^ ü- vr şnb kayardk, ki.tl.iyf _ üi 
lidlIı^IrblSiisirtk. ı,ünkü hurekN rtnıı 
ynrJ.ır, ama hisvad.ılti 
ılLi^iMTifriFimi* üyfe fb> 
lîiI, sı/ tıikip vilip (ıııl.ır 
iJrJ vi/|n nibı yijn lit'O.işLi- 
dyiırlar. Onları .ili ilme- 
ııiıı en kolay yolu. xy_-ri 


G Ljrıçımu/ , j.kn yıllar uruır İnsan¬ 
lar Jıu ['Ündün ıjik farklı bir 
hayal va^ıdıldd. O «Joiıeme 

yıyu/UiM I imvui uLl-i ■..dvtilvrfrr vj- 
r It.'ü lı.ıl.n . 411 ^uiLiı Ij.ıkımdi. İm 
sın kıt ve ejik duhu dusi va dn diJŞ' 

rr 1,111 ^Ü.l|iule bıjluıjuyu) İJi* (ynm dül tt- 
um ^jfr div.ışivuuJu ■. fiüyüı.ijl’rr koıı- 
ı |r* i Unu I.HI ıdlyoL $£WahrlıM de 
gururlar İt H ve >inUum somuna lcinii.tr 
k« 11 1 ıvorl.ııdt Ü 1 ra/ .il »> u 11 d. 11 j İ sa & “J,r 

■jik Iriı dünyav v*ı»vı .d,ndı. < Jrtar|,ı 
i usluları elUhryrn bir sihtı vanlı Ve 
İn. bayata kalm.ıl.ıı u ıt ^>üUvurdu Bir 
rk■ 1 1 hu i I u nyâya hakkı a olan l ıu ^üc. 
yok oldu Vasim yuv'A\ vava> 1ü kemi i 
duvünülnr k.U|ikuuu yakübo ^«valyn- 
frt kıfıı, l, ıruu V+ 1 zııhlaıım bıraktılar. 
Fıdethal .^0 pata u v in .jldurükKikT. 
h.ıv.ına kakırı l.ıevi lâ? kerturn u-kiiıp 
«u'yilEerırnu sükrfıruestnl i/lcdi vnu/ne 
■rt* e İHkavelei! kaklı, öu üykülıT 
İrfanların Ir anır ivi lui/.nınU5 nlm.ıll 
ki. h/ıLı İm öyküleri ılibuumı-ye ve 
vuni hıLıyek'i yalatmaya tiev.jnı rlSİ 
ler. 11 aval İl- ı ini iurujıiU katlar /oikıdı 
J,ıı Hali, i binil arın ü/er ine oyunlar l>- 
I e yjfjjli.il Es,jrI ı«VLln[,.ırıııdtirl ll.tluıl dit 
lül.ahavJr nyuıılaNiM k.ıtîiir* öunlai 
dan bîr İanesi ı\v Ün İdi u buun de bu 
ti j ı eski ets.ı ıtuleıık-il birini ya^ımuy.ı 
Jstflğjfii/. vni sn. hü oyunu k<-?iin alın 
Efior .ıldtyssm* anlatacaklarıruı iyi 
dînkfyin. 


Her dayın bir hikayesi 
vardır. 

Hvnn (kaUrauıantrm/ eıkt/k karrlt^ı 
ı k j t 'M im. uiı li ■( Jterı, (ir»' İar ı n sa I d ı ı - 
tul UM'.' ■V.kntla J m sadrı e unîıira Vif- 
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DRAKAN 


Pazar Günleri Açığız 


ER 


SONY 

SEGA SATÜRN - NINTENDO 
GAME GEAR - GAME BOY 
ATARİ • JOYSTICK - AKSESUAR 
EN SON PC OYUNLARI 


K VRTUŞ - KASET 


İt LİUsüMrUrı iisttı ne çıtmpvin ı;( v rı 
düşmanım/ bir vt?re ejîtEp sit\ ailata- 
ImIİf. Düşmanıtiı/ı rı crı.ı('ımİ j tfuraerek 
savaştm* ivuhjh*! kuJlaraırakır bu uiıu 
daho kolay ofdbrmef&beî satmayacaktır. 
Ondan k^çrnay3\at^rrwy tn. çünkü on 
güçsüzü hih orLıruzdjan >ît!İip5«X k w 
Hî^yor Hu cLn ekstradır* birkaç tfartx 
af manı/ liemefc Adımın dilene ^ır- 
ikysmız. ^ıkin aniden d^ılTO jıaHr 
rinde bulunup î ISfp ÎUfU İte bir şevfur 
i ir4Ü*tirmeye kalkmayın. atâamku siz 
bunbn yaparken cft- camm/j ukuv.p 
bıiiygrlaf 

Oyunun , ıranınım tünü o Ut kar di 
/er dettfl ktKinTikİL- yıkıca bir şekilde 
hu I u yt irsti m./ I k'm de bu <l/ı i ıkı) 11- 
vor r yürıkCJ celebi kufini/ verin -ı- 
nır! ı ve ShadtAvmzu-'Lk ki «-Ilıi bir b,ı- 
hj ged dürtmek ı uumdı dı^irti/ 


Teknoloji 

Ofogûtim wai\k olarak i> i rawrLu- 
bpriîvun Artık kütü ^rîilİUJ oyun¬ 
la ı^ıycaftınr s^nmiyıttum, OpcpŞGL’î 

Arttırın Lwto* tk^ekfivtM' Vouıh ut 

veya JNİ'mz varsa, uymUın ı^ , alJk J ^-^ 
^ JnrJen hoyafh hu^M docıitaciv V- 
r ı ii Jsfer k u ki m I ili İan bu I ksiHİu^u ıU if ıı> 
un ,-?k ‘vi varvıitmav İM^i«”‘l^ldı. 
kmlııni ^ınkt e/f Ledıahu eli v.ıl'ını.L; ■. - 
ynuırnrus ysilil br+tt^îmı. Ses Dİdiük 
v uk tAkıh hır fes yıık itfdvikf /ayıi 
S.uık: Ih. konuda vk \t/f,.ı ughuılrı far¬ 
mış v,ı (U bir an tim. e 
oyunu blrlıdlrn maralı 
ıjt- Özen ^ı/yu-fi Emimi k 
Ama oynamam/* ycıkeLkı- 


V.ıpjv zeLı 

Karşımadaki lerm 
yapay 7i?kafan- 
epe> Kt'b-jkm s*~ 
zi çok uzakta 
al&ılryabîîlyorijj 
su;fn ote^çnns/f 
karşı çekili sa 
vttnma vgllirrnı 
sekebil iy m far 
VlVİufî yapamadıkta 
b-.r *e\ VnlF o da n\ıwnın vlratıûdan 
■- Fi d aşmak, Efcrr %<^\û b I r yar alıkk L.tı ^ 

şj karşıya işedi te onûnüztlf bir rnâ- 
ı.ı vo da brr direk. faş Mumum/ an 
kasma ş^din. Sîze ulaşmak itin kıyağı 
düşünüyurlar, .mm sj/t 1 uııişami 1 ,■cır¬ 
cır Arka^mı dmmyvu se * 1 / cır iftm 
Utinyorwiûi 

Grafik lijarok îm kum vtmıinrten fa/- 
fa upyaşıfnıaıııiş bir uyun. En 
ti^dlik tıtft'jhanın lh,llşu ulmuş ÇîjAu 
yenle uyuııumm m.ırth^ım F:-iı kenara 
fm.ıkıp uçluyum oklu Isı yanlarının 
v.mı yıra, kufıi yardan da var. Bunla' 
ovun Kimli 1 s;ok İj^Ij kMiiurn h,j[a^ı 
olmadı eiderivmm uluı dlrrıailfk vu k 
re inerken un kobs veu amukru 2**1 - 
Ijnmast. ÜünİLir uy unu oynanm.ı/ kik 
mıvürjnm jstvr bitimv İrfanı ı ıJ*af- 
sıı edîvor. Bira/ dalla p/tııı ^iHtur^-- 
İL-rdi usun tajrmuLı nıukemn'p- ukı- 
caktı 'i .ula da abartm^mık laıifrıj 
Oyun son /amanlorda aötiluiur-- bir¬ 
kaç İyi osundoıı biri Bir, , ^k\ ■. jşöıJ.ı 
taşayıp birai tLa vMiTha uyıı^u yap¬ 
mak Istbursjjfijf, bu nyumii^mıvalık 
llrisînla. 

Iv i ovıın ioı i 


Sinan Mm.u 


ne İde revk ala¬ 
rak mnavabilk- 
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ALLEY 


Jetlerin ilk dönemlerini konu alan az sayıda 
simUlaâyondan biri 


Sı aVfcvrti'r'In deskide 
•,lı fi i MtVü ^L’ttunK 
III Un \ ,v ■* -. İ V, I ilil - 
Mil yardim ek lifti t, arı 
kıy sek kuvvelerine tiv 
Inıı -:i'l ‘İMİ kı m ■ 11■ m 
vaşuı İısLinutıderı besi SU Pamld'in 
kıi/evi SüvyelUr ıtv Jiıınevı be A mı 
ıjkdıUrhrı «Jt-ncHÎmFndeşy(İi. Her şey 
luııkmhlre IVOTtfe f :4 l.ıııklin deş- 
Lehlideki Lu/ev kirliklerinin yjt rıeyv 
^I i JLrıp SniJIV kıKİHıı ifı t1 1 -m i ^iylı t Jt 1 - 
m^îIj Amer Ikah kır butlun hotoye ^ 

: h v«ftif.ı ... . ku/v'yr.- Hnftru 

jMİskyrîUık'. Llu ke/ ti'. 1 . . 

ku/eylik-m deyi eklemek iıjn Korv’ye 
|i|mJ i Anjı-rikJİıfjr'ın mm U-kfHjlnjı 

It.TİiH' Lıı^n, ÇinUk^'iıı ıı Mî hu mli 

Uhv |fl> ıhkmi 'iMff.li vp ll.ıitTı d> |r -l U<m ı 
• |,ın inhana İ1LE konutla kı , rııli1ıWÎnL l 
yardın i! i iiIjîhi 3ıinur j-Jı-ılik-J. U flün 
İı-ri yalayan İlil t "i fi ■-■ulı^yı >ovîe ası 
I, il iyi »r OnuHıi! m,mı'.-ı .ıvkui'uun 

1 1 i - 1 1 11 1 1 k , krnıi.muyaı aUıimrbıJe bi¬ 
te. On iri f ıhı mi mu- his bı'ıEük t [.ıhıl 
[.Niıiıi rj.ı hu hıUıf. Sununtf.i rlihiıı.ı 
>Hn timdi uı- Mİrlhl.iN iMrııp t -ilimi,:/ 

1 i,i| t 1 gelildi lusaiı u'i'j uinü/lr- -ı.ıSrli 

np ifjK.'yi alrrıiıI- h- -U kulLındıfd 
mı/ ı ıiklîk huydu U Dünya mi 

r .ısı m m Almanya'ya I3ur yatan lürkî 
ve İm- Miilııı IjiMÜnrJ+ın a^ıkı.J N-hılil 
«Jtlml*. İmM.i K.ıtv ve Ardahan Ulu i 
mı/ ı|fjftnifl.ifi hlmLiınşli Hu Inlıdıl 
k.irMMlUfl.1 null SlVîl^U kem lik-r i m, m 
yine -ı4lemşi,’t!ir^MlJ/lİPH l'İ S* İMİM'II 
hrlilll .k-. İMt|u klII-il 111L hile '-Il.nrr1.ir 

i7.iiJil.ip İli/ fil- Nj|Uj mjklm'i yrMM 

.MVİİIII1 -lİrlr>-r *« irebilmek -hm. ir ryJa 

K • ı r • Sıajfl tasdik I ■!' Itın-ıy fimler 


2 1lü uyu Sava^ı'nda otluk tltt* 
ıikılNİı i İM vıe. rrleiı k;i[jiiiiliM ve 
Ljimn ıı>ıM kııHtftUr İbl d tirsiyle 
k.ıı : ı k.ıi'vlv. ııi'l -'ekle ı,ı/l,ı ^u. Ilımı- 
ılîk'i, t ) yılUırsU kopkum, birer sarıuvı 
|j^}( n -1‘Uy! Ifı'M'k ıMleft» Uİr%m Amb- 

rıka u- Kıısyj k'ıtn k-nvayı Umtll i lki 
hı rlnVsmkı. iîd *ır*±ÜJ htfr iki 
1,11.1i <1.1 JUMıı bımh.Kinj snhifiii ve 
j-ek;miık -1p| ; k< .■ im nüklıi j r k.iv.im 
, ikm,, N-kı >Sp krillıUlILJılkklVfîl (J/i’1 
likit 1 h.'iıTafî'in'i J«. Un vuıi uvuiıuıkkı 
lıir.i/ dilfiM evn.ıınak ıvlevı.-n h,t/\ 
ın.ıny.ık .'i'iu'i.ılln lıeı üûn IuhLhi 
I ftırrunı 'ııi m,i^miii.i vı m im l^usv.ı 'vı 
y.ı r 1.1 < ı ln' ı Uiinlul.Mii, 4 [ilan ı ueliri- 
vrıil.ınlı 4(Vkırın ^rttumkı ÇUrdc 


tlık l 'i, yıl MiH-n sjvöş mi .ısınıl, ı htı 
lıı^.tv huvLjf- Vl n jıtılıklıir Kİhlritlî.. 
lutU hiı ktTi^İMtk- Aım-i lk.m VIIh f H 
[liıvn rui sarılıp imtu iHİlImeklı-n kur 
İmU* Vı* silinilir la I îirklyp yiinlyn(itıı 
lıtnlı-f p kJİPriK'lHi ıv.ıkl.ı yAw\ rlıisaı 
' i i ı-t kil. ln,ın ı ı.Mil.nı LiE^iliftısııl.ı 
M.ıl,p‘V r j Ljinfiıe lı.ıkkırıı k.l/ütidt- h?n - 
jljıım t ayı ir vıll.ırfl.ı fhıjiLi Fılfkısj.ııı 
vı l'iU-l lJu ( m ı^JA-iJiıu iıfctıyadu 
plmm Ijunkıı LJüPiyjfl.» KrmMrkıyı kadar 
y.ı mİ uV-iMiJimiutfli. ( ,nık,i\-k sil Mi¬ 
ri ı l, ıi|H>m I >■ j u I Ilı kısLıı ılıkır Ki e- 
V,I İh- t.ınhu MI,ısımla lıı-f Uıilii tles 
İı-kli'M VI 'ksııı İtini M M k.ıv.;,,n r I I um 

1 i, İm MU '-.ıhı hak ... 

ki-/lı?rl l m'm ı-llın- Aynı ıiı.rd.ı 

Aıı, idi.Iı hırklefh Kmfp . .ıhı 

-nida yınr riMİİh-'k > a-p, -ayın ıhı 
fİtıııhır i hin yıldır -• -n n t in I mk sı 
V.^l.ınlııiı helkı rh- mjirjlu ulaiıydı. 

I tisş-f. Uumjjj ' ıkuyui ıı. Uv+uı mvu 
in-mnt baygınlık v**t ı iıiynnmi‘»* Ivık 
mliiMuava tl-ıiıa yi-m h.ı^lndnn, l Um 
m jij|a m- de .kim' f avnişiiıî hı1m> 

v MM ■ elıııı-' İLİ . . . IM ı.'jıul "İı 

hû, m v" ■■ kn eVvir ri-ddı. aılılrn 

I. inlim bu kı-. .. ■ Jl ıf+kı |jl'I. û# ıe- 

ijEnuyıı lı.ı/n u ı.JiNP-nn komi alan 
Iı ı r aynı ■■ İm i t Un SULİ.Uİ, sâv.hj tuk 
i nida failli* İma i I. >■ W ■ . . 

t liıı iki :4ü'i hplı-mı 1.1 - M:;ı 

fürkn- | H3j i tJİya-iJbiMrl. kİ a ılkın I 

hm l.ı lııjal jilen IJisutlaM \m I ilini 1 ^ m 
l.ı/l.ı -İm yı-uftJi" sanıyorum. T,ıbu 
|..M ı i .ı iPM-;.ı/m ı Ji' 11 , 1 1 1 ' m r 1 1 h Iı. ilil;» 
manken hu İMİM m- ı • o i h ıhm jsivnii'Y 


EKİM - .ÎO 








lüct it m % 


VI ■ EKİM 




lA-Nvmru bo$ian itilI 

ıUİI Fum savayı y^jy jIiiHesF- I 

I'ık- tAuıifsuı^ w F ıılJm I 

VV.ır J r.lıi uviMtkurı. taktik ha- I 

M Ta L'^Ufimlı; ÜLUL'Vİt’iİ cfı^ts- * 

IIM15C-. İKittıt VL'JluJt'J l İJt’İİtİ! - :• S 

mı ui. inadına da sahıp%iıii> 

IkllİLM İ^İJJ StMlEUMVl iİih 
şÜndiijiUıiÜ/ lii'LİflfiTİn û/r- 
■ un 1 *A I .hin >rıl,ı hUayıp Alt [S 
İuıbJ/u rir sakim lıiiünü şı% I™ 

mvlTsIftİA ( lum Air SufıjU’iıl ■- 

vaka ı bava dsu-M.ı dımnAhr 
■yi-MVii^ın y» ı bldlkMın- .ık^ılt-.k- 
4 ’■■■"ı - 4 1 .i p tr^ı anlamııiü mlır 

Way|Mjlm fı-rı yarıl a- us rot.rlaıını ilil 
smfklr bırak v^riîı.TTTÎ^Ii.Mİr^ifdaı- 
fivıırsumı/. ÜstU.-M Hinj^di'n . ikiır h.; 
it- t'.i'NU’Mİ Ift-n uiuUFfnm.il dı-j*?-,»- 
H'bi yur İmi halika îa adıunur kıl.ıİırlır 
-ini/ İî li ukr.m 11 1 r. ı / kancık ^;<f/ıiL 
d\ adında kullanım* kulay dfiiubrlır 
SıîtfİLLu .li'.ım/ yar İH-drlInım rrUa- 
dıkr.ih M>ıiı \ J hm rlr ın h Itoyul jıı j;. t 
Tl İllini»'İl lif n»>|L l l lİİJlU'lIf/ i II-fl i i> U'ık 
ı\ İta b/rlUk, bunu kullanırı flrrim 
1 kıuısi.ı /,mf,ııı ,‘i-f lık^r- haşirim/,ı 
ıjırı* ■ -|>hrnm vnı ku/nyu .ya ela R Cl 
th 'i' ıji^nı kıyıyı ıf Sı/ ttld^ııhy 
MIIMfı-ı kiv ı 1 ,ı,ı- 11 tıkır .t ı - plıt^yî 
t iıı -ununa ■ kk I lu ılıjrridisiniz Hn 
Mı, çJı- kcif.lv »tlm.ıy.M ak, knnkıı Urr 
i u- kadit Yauluhu Usîüıvlü ı lı- m- m de. 
İju adımk lt^İ liııı yi- laktık Lhnmlu- 
ı' p üy»Jü. f' v- Ihhk », m in. ukna dılnl 
ı ılrtkvirndsu -um,), kj/dbr Amı/rTkalı- 
F.ıı'ı . kaJ^ı-'iı.ı İnanlIm.i/ *.auıl.ı 
m akl.ı i. ıknıava balkıdılar 


l^l.nr-N.rı ı lin ki bavuakıııÎJrmu la 
kın sıkla >ı »rlîrçıiMn hava Unu siF- 
mck ıduyrı aksını/ Ama . fı -ı u-ı --ı i 
’-î/irı ıjp■ ı;ı uı-lnlsu ı#ıır/ 'ili, İm <j ık 
’-ıyirkı nı,>4 k.ıykntrnmf/r nı-d»nn 


balıa m. a^fan I tın \,»lm w Mı w > 
IVf * MıF "■ at'h ıiknıimı* jLid.m 
Sabrı 1 ilan ıv.ı u İmasına karsın. kim 
ivdi- nnruıtf- İni Ti Mi«Vk.ır*ı .ırı- 
ı ,ık bir \thıv ıliıçijfüHjFlmiştır. Hu¬ 
nim nrvlt-m f »uk |j||ı RlLırl»ı R uslar fa. 
ıatnT('JıOi vnlrrlm v Yj'îbh'inumiş. 
AmûıtkaFı piKıiT.ı*m İsı» İkim ı EJıiııyj 
S, i Villanla |-uka Lİtrırylm Li/amıırç 
ı f|n'ihamı lı DuLıytsiv hı Yarıl* ıluf lıa 
vatla bariz bıı tisiünlilsjJıfjptlk i r, 
r JVüntl.ı da ,iırl ,ım;iı mı/ hu ustur lu 
KtJ kııtLiıLifıik v<u hnLkkuıiu 1 ı.ifrat 
ımlrs aklımı.d. 


DeliLmh Pilot 

AfU’rbtııner'süz Uçar 

li Pliliyi ı Sav. ı-ı m tasni» Ta hulumıp 

hur il rkaş»uları liı/Lı mUştirihuı 

li k ri'krsülüft al um» hrtmbaM \U, :'-iJıfi 

K II i İP. lUkl'IİL'I' VL ' ll/urhklu i İV j L 1 1 MJ»j‘ 

lüiti hav.) siıvaşr anüvı^nif koklar h' 
«Mîrmiytı I kup muimimİ,i fam anki- 
nıtylii /»■ilsin»«an- . .İm hu IjuIu-Lsi 
brika» vll sınıra Kur. < ■ ı a s ? j.r\\\> l arı i 
a ıi'Lı ı. :* I 1 1 ■ ı d»' arlık .ukm hak ■ H 
limyu lıaa.ırn ■ h hik Mı R Allı ^ > J. [s- 
h. kim bu i kilitlini kam., afıym I kı|ı.ı 
kitıll»‘niriı* Mstumk u fikı- tyırrr.ssm- 
dıvkcn, m»> îiı/lmiL hiıa/ aİJnuh 
us,.ın ır jı.-r muindin sav^-uak rur- 
pııl.n i-ılii /ut nıd bunumu %n>r u-. 
vırme-k /sır . . Lılmavan ıu aklarla 

DtlL.lL İiI I'İlUiU lI 11r Ii k .JU,\W VLUMİrU 

yayavabihrsirıı/ t > /.uuanlan I - 1 Jı,ı|.ı 
■ lusmanı skiaun Ulu ırk it, in »im ■. .am 
jisciıu'k /ı 1 11. c us ti ı vtJ 1 11 ıv. 1 >ı k turum im 


Kahramanlar Çok Yaşamaz 


ur n ı durum, bu buut daha vık ıl v 

lunrltiM .kvriı-,iM rı/^nnnm. a •um u m 
>r1|lılUilfU*Aİm Ilır yry yek. 


Arı.ı r/kıanıfakı ^mumiKuS tutu 
j.-ıne|ı 'tı w Mil vu ^'KrUiIrk avaflarr- 
rım 11 ■ ıfr1 11 tu biı trlîruıla ^f^rrsiıu/ 
Uyuna maLsmıuıu ,m.'tı,ukkkir b.isf.ı 
rnam/ı unuru im. yoksa niyu Hinülas 
yun tıvılavaMul/ ki? Sin^lf Pl,iy»uYFj 
dun a yu m ı„»ı ırk var j Ful SÎinE ılı - rli 
»idr Mn;‘li'lF, iilLlJlaf'JiL'İL j.ii r«ırirLi^. 
k^în k Mtssiiuı'tİjj.T İmnı,lı iiıirr-. İuj im 
/ı y,i»aiabıFıra ıı/. bnıackı avı ita kı 
/ılku in rat u ulu lu iii.vi dinarına ı la n 
I)i]Kini/ t aıiıjMivjı kum s..,, asiinn 
ıFi. .ı%armt|iiıım sviıaı v»mFur,ık a.^ 1111. 1 
uı/i ■ * 1 rj|.ı 1 F 11I in VV.ır'rl.ı im- IjuIIl Iiİj 









VVurlri W ar E Flghter 




BİLGİ İÇXW 

VAPIfl 

ÛAflİTIPI 




Alııhisfer 


Zoıllih 


VVinjt;moM fi kıy s Ailen bundan dlııiu 
,T L-ıihInıi^ık Hu bakımdan bava 
caipii^nu Dunda WirşftrıanV lw*ıte'i 
ı (c L 11 1 sçrhtşl ı ı rrı H 


veııunmek H,ıK,ı lem 


hıtlnv ilim .iki m Ijfrr 


ı- ok sık i* ır*a nui uıval etr p- 
I il n t^ııırısi yapınalım kuilfiinıi 
/nr luHıysmıniL yavaş fa yaıak dı.iş 
m .in m jj^nvinn dü^me ■n- 1 d.ı bir M Eke 
ite k uymamı ıı/zda kim Dm kufili M İlini 
manevraları kullana biliciniz- Be 
,Ilıu 1.1 a Kak ıMiTiııki yapay /mtel 
pilutMrı pek hainli ele# ^ 

Dik dalışlar yaıınuil* sın 

l.ıklp L-dl -n düşmanı yı-fi ' 
ı jıpljrm.ıyi eki ılı ■nt'voDf 
lirsin ız T ileme ntafrrkh 
jjiııcn servis îiiViLin vp 
lıı/ı sı/inlunden faz* ^ 
l,ı ulan Millerle / 
tp rk yükselstonte m 
kapışmayın //’ 

* ftu anıda pltjtfr'n 
kal kah ilmek te ın 
M'nııı şaft yan inçteki tuşlarla wfıa yi* 
i\A Mikı dönüp IrVrİHük ahındakr I»* 
kurîLıı dan kurtulmam/. kefeki vdt He 

eteftf giderken fazla sıLdmamak ^'jn, 
Tali ılı* ya da M' İle rjnJı^im/ hmdta 
ekranından Aceri ve Nr 3 vi VV.ıyfio- 

inli ^erek zuiııan» lır/Dml. iyi 

ı|tTK'>-H.'biilırsinT3î iter iki sıvın 1 ’!' ste 
i rtiirnı ıTİk plini :i>İh terfii lli'dell? U»şi- 
YiftüUr'. f >yLrHf'l,i \ -W ve F-ŞİT* UI Mİ 
jetlerin yanı siM r P- ı4 fltbi II. ÖÜny» 
Savaşının kr.nlı uları İViı pırpırl,ı tli 

uÇ^blItV'irsinniz. 


Sizin Uçuk Ne Model f 

Ş|fiıcüw 'Abl huride P-İV5. bitte vu- 
dıı Lal var. Itöptüsanı bu oyümu oyrra* 
yiibl[İE miyim* d lyt* sorarsam*. bun de 


ı. inılf iLmiiLM heliMiu rh. 


ter dm un Arıı.ı benîm 


kwnn M.ıW\\ 


jm 

%ek hile arada 


yavaşlarlrftma 

■ flöre ■ 

^kî ID 

ırvmiLİ.r 

Kik' kiknw 

ketulîsinı 

ıiv ovun sıkı 


Lıır sisteme ililK at. duyu 


Lİoıtk-kMı. Peki pratik 


lijri 1 pl m o tk'iiui mı-' Aslindi uçak 
.nnlı-lkTİ'WWIl I irtlıter^ıLıkik-r ite 
IdrllM-* ^iNJııkV-rimîn un ıvün ıllvdıi 
lirim, Aym- dinamik ışıUaııdımıu 
kûlbnthvi'n Vervu/u de yrteıinv ,ıv 
üinnlı w VI ıkn'Meyken Çiçekmiş \f 
leruni' \v\mv\ı- yaklaşıyor. t^niu si 

ı nfjl.isyfjnLin it'i^5tv,‘ i+.-k ri'k ve ktop 
uU\ A n]>u l.ıı lJ ,l uiiütulmoniıy. Arı 
,A jMil.ım.ıkn ve ■V.dUkfr - ite ı İli - 
iihinkır ^rrn-kiJJtklen üzjk Bir ik* 
vnryu/.unrb kul Mm km renk p^k'U m> 
ileıiM- D/kımvl-ı unsr/ renkTerHurı 
ul^uven L.U..IŞ .Im.uııiUerL iw ■ ılcİLik- 
t IvL Çuftıl nyullîj.i tJİmavan n ’ik II^ 
ftıınıı/' lıKsIhl «w ıb dM vembiîiyuf. 
yı-njrvütımı y^mrmş bir ^îvjşi kcnuı 
.ıtıtuısıl Mi:-j MJOv LıEıMen-vıi» Uim :.i 
nuiljisytinimin lunu'1 suniliurnu cıMn 
.tlrıinsfervliiükkm knrtJrlvor. Savaşın 
dünüm îsı*. havjullRin en hız¬ 
lı vt* iı?ık*ıin ilk ke« yoft^n 

itLİhik kulLınrİFTMyyı Ihl^Ukdlftl W 
olarak (,ok imemlr. Ancak nr^en^- 
İlenini fıahdıdıftmı fbutk Vea^f dı- 
^rnr.U o dümenci kumr alan kayda tk ■ 
ffit ini simOlnsyan ytık- Mrnten 
k i sn 1 1 (ki uy una ayrı bir boyut kan\ur, 
l'y.t-r ylıııüiiîsyran sevfyın sınır. Mtpı 
AİttA-'ı oyna m anızı Tavâiye erlerim 

Oı.m Simitt iler 


uluyor. T:n iyi M 


yur hüîduflçrine. 


Özellik İv 


Suni i I y Hupui'la 


una s L ıh liriıl. h i ■ Uı 


i?en li'mek. Bil SCI 


re Mjinr.ı vejjlir-yı,; 


maEziaiıe 


kesilen dü.şmaıı 


/aydlansav-L w 


l,<-m l, ekil meyi- Lı.ışbvaı akı ı S.ıfdııt- 
I arınızı d Liramın siuiıLtımm c/‘k njne 
ırrjrmampirvzı I mu'i irlıN I n yakmtkıkl 


in ce le m e 
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HIG ALLEY 


liHİi'lSi'ti vurup BH'ri dı m im. 3 Liva sa 
v-ısırı c 1 1 r yakıla ve n^lıaneu* yok dik 
kai ediı t. lİHjrrııam 'vîte ^uumıleu 
»i fi -j - ıı, r 1 1 . Lv i n i l ı ur I . ı 1ı-ısı ı , v uı d u 

jjjinurz -il.nii iN'dıtiL^vm. F^erkııL- 

îıifjerr vurmayı İMsaıırvuıı/. u^uı 
iyin dili-ki IdhîırsinbL Pimuın ukar 
m.ıyn bıi'davaiı m .ıklar ia' aUik avif.ı 
yi vtMriî^j sayılır S.Jv‘aMu %ık sik Lİet Uı 
-m ite «likaya bakın. l.uıi ılt^mum var¬ 
sa, Wic^maıı i ınl/i çaŞfbrı. K İle Lebü 
menüsünü neltrübilirkîni*. PuR- 
flftlırin en iyi lakuk Si/ IreiteNe u^M 

irken birinin ad-im/L ku Uamaı, ahi 
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EVİL CORE 

"The Fullen Cities" 

Bol bol Action, birazcık strateji, çok az da 
Adventure. Sonuç: Tuhaf bir 3D Shooter 


İ nsanoğlu binlerce yıllık 
bir savaştan sonra MS. 

20.000 yılında nihayet is¬ 
tediğine ulaşır. Doğayla mü¬ 
cadelesinden galip gelerek 
bizzat kendi elleriyle yaşan¬ 
maz hale getirdiği "mavi" ge¬ 
zegenden artık kaçmak zo¬ 
rundadır. Bundan sonra yeni 
yerleşimler kurmak için en 
cazip yer Malia isimli gi¬ 
zemli bir gezegendir. Uğur¬ 
suzlukların ve savaşların da 
insanların peşinden buraya 
gelmesi uzun sürmez. Kısa 
zamanda gizli yer altı geçit¬ 
leri açılarak doğal yaşamı al¬ 
tüst edilen gezegen dış görü¬ 
nümüyle de iki farklı bölge¬ 
ye ayrılmıştır. Geriye sadece kayalık¬ 
ların, mayınların ve Fallen Cities ola¬ 
rak bilinen şehir harabelerinin kaldığı 
eski bölgeler artık kendi haline terk 
edilmiştir. Genetik ve nükleer araştır¬ 
ma laboratuvarları ve uzay istasyon¬ 
ları gibi teknolojinin her türlü nime¬ 
tinden faydalanan yeni yerleşimler, 
aynı zamanda üç farklı kültüre yaşam 
olanağı sağlamaktadır. Bloblic toplu¬ 
mu önceleri barışçı bir politika izle- 
diyse de, son zamanlarda artan tehli¬ 
keyi görerek savunma silahları geliş¬ 
tirmek zorunda kalmıştır. Sivil savaş¬ 
tan sonra birbirinden ayrılmış diğer 
iki ırktan Marc, bölgenin egemen 
toplumu olur. Kimyasal silahlarla do¬ 
natılmış orduları, genetik çalışmalar 
sayesinde insanüstü güçlere sahip as¬ 
kerlerden oluşur. Soğuk savaş halin¬ 
deki ırklar Malia'da bilinmeyen bir 
üssü hareket noktası olarak seçip yı¬ 
kıcı saldırıların odağında kalınca 
güçlerini birleştirir. Bu noktada so¬ 




runların kaynağını yer altı ve yerüstü 
araştırmaları yaparak rapor etmek gö¬ 
revi bize düşüyor. En büyük yardım¬ 
cımızsa kanat adamımız Bo. 

Evil Core, ABTS isimli tecrübesiz bir 
ekip tarafından hazırlanmış. Koda¬ 
man tabir edilebilecek firmaların des¬ 
teğinden yoksun olması oyunun 
Önündeki en büyük engellerden biri. 
Bu arada ABTS ismi tıpkı halis muhlis 
Türk yapımı olan Yu-Ma-Tu (Yusuf- 
Mahmut-Tuncay) gibi oyunda en bü¬ 
yük pay sahibi olan Aaron Boucher 
ve Tim Stotenbur adlı programcıların 
adlarının baş harflerinden oluşmuş. 
Küçük bir ekiple çalışılması yüzün¬ 
den, sırf 3D motoru bile 2.5 yıl gibi 
uzun bir sürede hazırlanmış. Des- 
cent'le sunduğu Hareket serbestisi ba¬ 
kımından benzerlik gösteren Evil Co¬ 
re kendine özgü strateji ve Action 
öğeleriyle ondan ayrılıyor. 


Gezegen kurtarmaca 

Oyun İki farklı şek i‘dr? oynan ahi lı yor 
Alt j dünya ve «*ekiz gemi içeren VS 
nıoHj aynı zamanda çoklu oyuncu 
desleğı sağlıyor AdvenEurrYJayşa av 
m ekranda bir veya T; i kişi nynayabl 
Uyur, 

Öyle veya böyle görevi kabul edince 
çevrenizde hareket eden her şeyi yok 


etmeniz gereken bir başka 3D Sho- 
oter'a başlamış oluyorsunuz. İlerle- ,r - 
yen aşamalarda geminiz için yeni do¬ 
natılar satın alma ve değiş tokuş yap¬ 
ma gereksiniminizi karşılayacak mer¬ 
kezlere ulaşacaksınız. Karışık labi¬ 
rentler içinde yol bulurken, bir yan¬ 
dan da güç kaynaklarını etkisiz hale 
getirmeniz ve nükleer merkezleri pat¬ 
latmanız gerekiyor. Oyun akışı içeri¬ 
sinde bir sonraki adımda karşınıza ne 
çıkacağını tahmin etmek hayli zor. 
Çoğu kez hedeflere ulaşmak için 
farklı yollar izleyebilirsiniz. Bunun 
için de yeni bağlantılar kurup 
diğer insanlardan yardım ala¬ 
caksınız. Farklı zorluk seviye¬ 
leri yok, ama bu oyunun aşırı 
kolay veya aşırı zor olduğu 
anlamına gelmiyor. Düşman 
robotlar pusu kurmayı hedef¬ 
lediğinizde radarlarıyla en az 
sizi tespit edip üzerinize me¬ 
tal yığınları gönderecek kadar 
zeki. 

Grafikler çoğu bilgisayarı 
zorlayamayacak sadelikte. 
Zaten oyunun grafik motoru 
oluşturulmaya başlandığında 
ortalıkta P İtlerin bile olma¬ 
dığı düşünülürse bu gayet 
normal. Karışık kaplamalar 
ve ince detaylar yerine hoş 
görünümlü grafikler tercih edilmiş. 
Bazen Descent'r andıran dar labirent¬ 
lerde, yol bulmayı kolaylaştıracak 3D 
ile işi yokuşa süren FPS kameraları 
arasında seçim yapabilirsiniz. 


Evil Core'un şirketin İnternetten be¬ 
leş dağıtılan diğer oyunuyla birlikte 
sadece ikinci oyunu olduğu da hesa¬ 
ba katılırsa, grafik ve seslerde başarı¬ 
lı, sunduğu mücadele ortamıyla va¬ 
satın biraz üstünde. Alınmaz demiyo¬ 
rum, ama gerçek şu ki birkaç aya kal¬ 
maz hiç kimsenin bu oyunun adım 
sanını hatırlayacağını sanmıyorum.L 

Ozan Ali Dönmez 
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FIFA serisinin tahtın» yıkmaya aday belki da tek Futbol Oyunu.. 



| ı îketle bilumum fbkfctd vuku 
j J İHifdukuUl SOflM VI* ben bu 
yılgıyı yazarken hık- einpşiz 

tu Mıi Uurlbkteyen depremler oldu 

Chj surece. he oyun ny mı rııan m, ne 
yazı v.i/ntjrilık ne dediğim heıhanEİ 
bir olaydan keyif almanın mümküne 
yılırım. Yaşamak ne kadın zorsa, 
ülrnek de o k.ıttaf Maymış Deprem 
h«f yönü iU- Iju oktyi ıspariadı. IVp- 
ı.L*ım fjeyıglrırtî/î ck* yaptıktan *unra, 
uzun lattKinıfıı htfkîfncn* reklam 
Umpanya farına [ohîamı \ma -ikili’ 
Lmovunloi ^ıknı.iVtl ÎKişhdı t ACÎı 
henan Sur lıomb.isi uUalr&i İ07ri dm 
iti .silil katmışken. ıVuuosuiVun iki ye¬ 
ri) <|3cuf oyunu vr vcıkkı ulan Dover. 
Homınv«rld gibi şıij^ı prodüksiyon- 
kırın tikiî habedeil bizi Irles* W 
yetti. 

MTrtusaft lüfli yıl oveove bıtımmedi- 
£i„ "Sjiur uyuıı dünya?mı ^r^tçak" 
uyuntofinı piyan ava çıkarmaya başkv 
di. NFl Fevej 2000, Murosott R,ıw- 
ball Jflflfl, NBA Dnve 2010 'flor 
ovun kırı serisi vıipnmy^ b^îflyac^ 
nt ^öşreıen ov Linki I c ıkarTmAya Kiflfl.- 
dı. Ne k.ıtîar başardı rnbırak ta t tşipiln- 
meı, -ima birtakım nl av kırın iyi olma 
şmı <ıftl;ıy.Kaktan kesin tu a/mdan 
rekdİH-l o [mayan bir ortomda fen 

oîtnssyıtıMftı jy3f^i?At yadsınamaz. fle 
ar>da hu adamlar teta nara ki ian- 
ııı .ık rı,irı Ikılla iyisini Yapmaya tan 
şiirktfd ıfe fe oyun erler ışimiil üpp 
füyüîui. 


JO'dt ÖfiTda ben* Afm.se 

ye/ıemez of m... 

Geçmiş vılİLiiikm bü vana, tüm başa¬ 
rdı fulbol yy tınları n,ı Iraklığınızda, 
başa i i ta i i n i n arta lif arı n iti % raf ik v e ?-es 
Ojudliklerf Uo pek - t ıEa kafi nJmadıfem 

Siumı^ımı'i7 < ■mınujıture M'dek i 
Emi İv Httftlıes, Amîga'dakî KiıA OH 
ve Sensize SiKüier bu terin en büyük 
destek ıımekleıe Bu üç liılhul nyiiıiııii 
kendi cinin: inler irideki ] ,ki| ıü hr Mı 1 imi¬ 
ni belki ik ■ ^u /aman/! k.irkir jit'k .*£ 
oyun yakaladı Sun ıfnîf yılın oynan- 
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ıiiöya çie^t’f n-k üjll.n ıl oyunu olan İ t* 
fa «fkt hetki htf VIİ tirabk ve -e? 
OjteJJlkleTİTii j^llyhrdi oma Hffl ba¬ 
nt. lü'iı nvuntftfımb nynamilJİliHik 
ıinsui nı'iu en üvl dlJ/evtk- tuîlu. Ûvk 
ki lutlmt ^.sb.ıkıriFiıt.î ^ı'neLnlueeıllnı/ 
rn 1 i’ı ıiev ir * İiı m lu <1 vj iv a^v ottl arını 
koliiylİfeJa yap^MIBvoıılunui On da 
oyunun uvuanm.ı şüıvasini ve pbl^le 
rütcniliı diFek! d anık tıtkiliyopılh. 

MLtfo^dft uh <yior oyunları piyasası¬ 
na vens sunduğu M.fnîomauonal Fo- 
ntbail 20öC! oyununda da yapılmaya 
t, d lığları, bu nynaııaijiİMİtk unsurunu 
dikkate alarak v.ın u/dllkl^e He 
ı!t«4ekk^erçk en a/.i \\ıLm Fua serili 
ne usklfî oİjlılk'K ek bir uyun çıkart- 
m,ı k otmu^. Ancak Hafta oyun bu kar* 
şıj acunun m İlk ev^ncle Flfe »rîsı- 
ne İ:af^ı ek$İ pujnîa bapıvui f.,urıku 
Fı İr- ı, I u - la rar a n.^ın ı bir yap il a n mr» 
otrİLiftu -i ir-, kendisine lı.ıû'ı Takımla 
rın vı? oyunt ulann isim kullanımı hak 
Kırını sndccebli def j sürtıEı olarak sa¬ 
lı vur. < T ıık kivi kultanstn ve popüler 
Mİalım |n i 1 21 bu krlJeri ulfııaiJı£ı fidan 
İni yola btfi>vıjtıııii«Ur, tiu eum Itakkı 
m İlk >.ıtın al m v kullun itli hakkı 
otan vtkM IA AjK Hundan dokıvı 
J'iK.hi’ lakını, fulboh u ve 
(jr^in, ıü sry unu ovun a iw. t w nn -ıt'ı ı ş. 
Bı/e be bayalı ukmılarU hjyaîi fiti* 
ferde (lUlfl.e y.i|itnak ve “Rfirıah 
dfJ.fitöTiâlİP ve |tji)lİ!ll' olayım 
■ ılaı.ık c.mİandırmak kalmış* Bu olav. 
bir *.uie M>ma tuıyal ^ücünü/ü ve 
tiyıına olan kfmsaîîrıasvonunııriı dı- 
lekt rîkiledi& 1 K^ 61 'iki im ava başla- 
UhiriL/ı vgplayab-lUyıır. Belkt de hu,hır 
^ct'rıctrk ixgâfil>4hvijnuu oyunda lıu- 
Itırı marn ası t-kfihiu 1 |ıır J/ •'tİMin batil- 
leînbileetîk H?k umur, daha ime e- 
VVtyHd C up oyunu ivdi da liUİLmau 

11 tslorv M -ite I le '■ sey n rw . fîıu ad. 

yıllara #i\w g,e v İTir^e uynamııış ulılb 
nıuı.lau uynayabilbceğirH/ bir İJCıîüm 
Lok el kî leyi 1 1 olmadı da llgînç: 

\ ursana hn dnpj zurnanın A .ı 
maymun!!! 

Oyulma mr.ıiikin i ^ s au>n İhAÎbii- 
Uİe'imin u -.'iûıdev-1 hal *■ aynıyı' 
efi'klk*:İnin yam sıra Mete ve gtuute. 
mjçlpin da yap.ıHdîvorsunttZ;. suıan- 
ıLı saıİL-vı- 4 -l.ıtlvuihil.’. maı; vapalu- 
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hyor ^nuıuiT eksi bir pıı.m. îıpkt 

MBA Uvirtta iiı ıtfV/e y ıif] ki i; vh* fifrt 
serisi r*le tle vardan trılvr.ıkîfv tartı 
.«lifti İm Fodhall 2t\0(* aşrlmı*. .Ttb 
binilen k* patlayan HnşJ.ır sallanan 
bayraklar gerçektik güzel ve nyuntiü- 
* u hiiv.ıy.ı -j pLm bir aîmteıfertn y.ır.v 
lıînı,ısım sağlaımy. Ama yİist' *F* j Mh 
I lir MIH- H HlPVi veletM/ gefîyöl y'e « li f 1 
lıliTİıî *a$u -*j]»ı kupin 2J arl.'iudaıı 
l'ıthkıi bir y\ dikkatinizi rekıiTımeyp 
b^byıtr KiAİİMJikf r ; vj> inplayuî şı> 
ı likLlf 'fi!m muhabirler, Irkilik jjpdro 
snviftt rakın oytmda görijlİMpIcr emi¬ 
nim oyunun genel oynanma sûresini 
elkiJeyts ı 4 t [tmuıfar olurlardı MuM 
ve sev efektim gen-ukleh . Iı 'vurur u. 
0/el6|Me mîs/rkEer ■ uı-klen >ıkı nl 

fmıy Yalnız oyun ^ ıtırlı önemli p«« 

î v (m i i ı r t la k r .jflfık . -tc-k: l^ri ığfe-m, 
utmuş İIİF KtlTe -r ■! 1 1 a bunları hif 

kilde tT.mıl kaldırabilirim dfye • Iu51.ro 
1 r m ■ • 1 - I •.>hyı'.iHUJw Oyunu anlatan 
rk‘■rıiıiolıH ilk başlarda İ ıM 94 'dükı 
tipleri» Atfın 1 |Ki/ı\yfipk,ıt onurun 
da va^m.ıt ak duyguları yeledl y?kll 
de ■ik’.ı'ltNSVılT gllilj Şiirli HM L |(-r rji.-, rl,1 
İM H»m.l 1 fc.'.Lıi Lİa >1/1- yıkı 11lı VrrlTM* 
ve lıadnur. i h-urr it,u ^cıiiuulaı la 
veledi Iı■ •;d vı 1 *A lekııır yur 


Oyunun knnlroKtfi FıkıM4 de iıjj^np 
4Vnr Sadltfe E surem e harekellur 
uyundu 111 ılımını: vur Hln*l Lj dun fark 
lı ol atak iftiran fupiur» kullunmadan 
öfH: e hurimi *mWn ne iye yaradığı» 1 
anlamanızı siftlayari İ)ir gralifc çikryçır 
kı bu da oyuna Hk böçf^tf^rrıj: za¬ 
manlarda tşi nm havil Uıtaykygrrryor. 
Eh oyunu tıu katlar ko|jy Aldıktan 
sonra, hrr ıkı şeyi farklı yapmaları fe¬ 
na olmam mî En az mı fan vıipt.ıl&tnp* 

d,m ûz da olsa utandıklarım» yo zce 
ton güzel of an hu of ayı udıtfnmuyu 
çaligtıklıinnın hu gusîergi'sı i <u 

Ov ■ -1 n. 1 bil lifler eıı ıH s)Uzı ı yHe tul ey- 
bilmek it,m dbjiumlıv.n-. f n.rdakı 
v^'ltM'îifn aks i ıir aLsııu* sfjfn p,ıj ve 
şull.n in.a i IH 1 iatiıimFEn 111 -f:111 . -r 
* Mm .ilam tfinlr. ve tuj» Mmitmıyla 
şizırr tivıııı ^ırü^mı>/e H [ We yonlvn 
liirtlfdulıyor. fe f -|ığjrrjz ır/ıın ı> >|rE.ın 
.ilip Hıih^Fii/ fîlhj âra paiilar alabil e 
vurumuz i&u umtıın d.ı >d«f|l CPU 
kornrt>h» il t l.ıirl^Jf rdikle# E ırprı h.nN 
-"i'vklî İm rfy-n.mırn JiEı nrîavı ^ıkm^ 

Fifa'i'J ^fbi 2 - î Itafekel uipsar.ık 4i’ r ılt 
n’relf^jik hfı knytnİ nı ^üirn gol aînvı 
nt/ >ilıivj dn-ıdl. T,ıhTf Uu ıiyjııad^nırz 
/rjdııl dı-retesım |>oie dn^ı^ym 



Ama Mkiuvyıjf vajimN dan grn- 
«.ekiH-ı kemli ferlin - •■/■‘I bit oy un 

"JiEı varatır mvi t.aS^miyk-: I . 
yok k.m.usaâı/, a.ı.’ryekle:ı jjiızd 
pujisyi ml.tr yitralarak izlenmeye 
dek'.'i fiolleı akiiitJîj'Mrılz 


Sut Lın.ıU j t ohn 
hm solafri!! 

t îvuııreiam* harekelim Mt^ımı 

i apture de ha/ııfunrıiîidıpiınrları 

Uk kı>laıda biraz kazma ip 
Jebiflr artta tıyLpna ylı^ı^tm/da 




hry iVJ/e halmryor hatla iyi bile görü¬ 
nüyor, Rövışaîn ve volelerin estetik 
gofünumîfi i bu mınia-a ger, rrı rç Motı- 
on S>^em için hadi iyi, If|ef oyımurp 
zoriük ftVıMim aitırmaziattız, ba* 
sil goffot alıyorsunuz w uyun ^uk sı¬ 
kıcı ukıytır. Zurluk de re veriri i aşağıda 
tutarsanız, ınkip takım uyüncutaft u 
karlar s*rçma bh taktikle oyrtuytjnlaı 
ve sı? , ı övl'iCî serix^l bırakıyorlar ki. sj 

rk-te kafer ıram defnin [ja^ıyfrı bile gnf 
I h 1 £ 1 syı »p m j Tj, 1 k ıii aya h i î i vr îrsunu t. Si¬ 
ze tavsiyem ilaha baştım tıpia sevi v'- 
de oynamaya l^işlayırı. C’unke oyuna 
kalay mnrlda -ılışmak içip fie-y ıreceğs- 
ni£ zaman, ay un dan soğumanıza ye- 
tetekîır. Oyunda kı Prat r]ce ‘solumu 
melekten lurİLı. Rıırarla rrraı, yapa- 
mk oyunu kavra maya ^alışacağın,/ 

zamam en az-ı indirgemek için her 
Türlü imkan var Tu m kritik pozisyon^ 
İar rçh hazirFık bölümleri mev- 
cukOyuna ha şk imadan um e mutlaka 
bu hî ili ımr,k? uy idarini 

Huıurıt yanrnda, y.ıpav zek.ı \. if th 

deftil CIViTtın l^liI 1 .. ir- 

yütiiiiTi bubin m ■ hervvr Hu yii/rlrn 

I iyi 1 : v yap hm mi an larl 1 n r zda kaybet 
meniz pek nlasr d m uy ur. 

i teme karlar ödflıial grbf jürise de 
çeşidi vr'ter rd?l i Ued vc Fîfıt miiw ile 
buyul* İH'Up'c-ı lıkieı Eaşımıor ^yuFiun 
ne oJuı%ı uKuu bir nunıafıi ıılıirriay.ı- 
tağrnın gı>ste- u,^h belki MleuısuİE Fı 
ta Aerîşfjifiı üzerinde varufiiğ.1 kompv 
Ir-Ulen kıırînlabıEirve ^ok dah.ı İyi 
oyunlar yapiifaiflf- Hum m fa M dikle, 
şo ao u.m -iz*- zevkli dakikalar p.n,rr 
keller t-k Fi fa M-PMivfnrı -m im a l ı.^ka 

I I i r >n k H m ^ rka m 1 ğ r eu faftifirr 1 oy\ 1 rr. 
Fii.ı idili 1 ı;ıkatM kada# wi eftlen 
diirbiln .4. ve UjJİkiI oyunlarınm 
Zdten 1 / oknfd nyurr (ity.isAMruia 
utul laka almanı/ gereken bir oyun L 

5/.JMcr 


A 11 e r 11 ati f 


□ 

□ 

0 

cr 

s 





m 



u 


İn 

& 

CT 

2 

u 

C 

□ 

y 

8 

m 

LL 

t 

0* 

i 

JD 

> 

□ 

w 

U 

il 

S 

< 




US International Footbaîl 50D0 


/J 





P î L (î T İ CİM 

YİPIE1 

DAGITIff Miı #fistıl 1 


pim* ^ mu umu 


1V?3 t, ir* Mİt NlBO, ||f 




Al ııııı^lı 


VAH 


tlkKjpk 



55 * EKİM 1999 






clönmıt kadar atışı Lmıy TnlMün î.ı kil¬ 
di La'mnietcjfen hırı ulan hır dünyadır 
AflLiik hırptcn füC-'OT her /ıiri. in v. 1 |« 
tıkiıi rr gibi Ea|irr=ftın derinliklerini Çf j - 
m|JJ /«ınn'intiklür i^ın ttşsdefcı ı;ok İh 
|rjru p E ıf(*ık tartar bulu yortar. I? ü ıaıj- 
ium büyük *iMl güç tart* sahip Mu* 

Ümnu anbm^tort u/un hi mi rıyor Lı- 
t ili . l' şt ' iiil tcjtji Iju r dayanan çı> 
miM teknolojiler ısdift t iriliyor Am ilk 
îıfr /.m'ı.ın olduğu gll>k On durum İm- 
fijmm+İLMr vü savaşlara ^iav oluyor. 

Hır tiiıv >uı‘ıı.l ıturı, ım yabstyo' ub'i, 

.m ı.ı atih hiç;bir şey esM* filbı olamî- 
yor. İşin cf» f>ın sikir ı Liralı dn nm 
gdı.fİiîİ hcifi olmayan kurlarıIjiTirt 

Üİ-MVa Çljfiljl fi Tl un dehşet SJf.Eflıİyü 

başta ma lan t lün Küçükçe: ttah-ı fta 
:■ rçîero-n Wı irsini.ir rn fftgtO îçhH«« 
lıilf iı?hıliı etmeyi* tutyada r hahdı- 
kimlik kahraıpifilara «k" 6 bûlçfl ıpkı- 
ynr. Nt var kı ^ Si5 > 

deh hır âkım iyot vf r T. 

vaınlı jrkpi planda jcumuiya cltv.ım 
ı+diVor. Sıjı iuc. ntar.ık ita nr uru ne 
ti Lilur.ıtarım düzentafMİr-ydıtlc-çr^ı 
L .,ıı E. ıı paraya kavuşabil iyrıı hım I-n 
duı'Uüı artık sıkıcı bl' ff*' 1 almışken. 
RnHrl,go r ııuiı cıFbtnu hırVuıt- ^İLyor 
Cijrjntı- kendi şL-hiıl- furtam |u-k dışa 
n yıkmayı sevrm.vtaı a nr;ık rı+?dnu^ 
bu tike Vü kârisi ^lıjr^md.ı *m>i 
:, tuvı r-.jj ıh nlmisi'.-r. An. 4 korvmkı 
kddV blı^vı k.ıı ııuiı'mn^li-'i v nıt"- 

n\f\ lüjffcım kıiı.ı.. Hu r İıin ırnrLı 

*►1-1 -rtTi>n ıı ıklıinA k. insim kEtrl-ı^.n ak 
! m: Liralık k.ılı-.ını.ın IjiiIhmUiii llilf 
kv. ' h|N ^irıtıv, .thi'.ık nn v-n kı b< jriH 
Finin lum kahr.ını.ıntamı Isı L m şunları *• 

a^biMİn,. fıııîrmı/ RudrîgJO ha 

rj( ( t ) d i h.i'.ı.ı mıhlanır ama; çın 
ıçimta kor%unloı in oldurul ou duyun» a 
bunun -imdığı fırsat of d mumu düşü 
nüp derhal kabul tfHer- Tabii İşler ha 
vît hır e ul■_■ kadınını kursahtaon ıuın 
ıJt'Ti kurtarmakta katmayacak. oma 
buıuı Rmingd nıFrder. taifstn kif 


Sıradan Bir Mavera 

Ruiioa Hi-«m aslınri ı (,uk iyi nir oy 'n 
ııîâbillnb, bt fc n n/itllıklf l>u ttırel ■ ı/i 

nü liuiıduı nl.ır Vkrntun*' 'Vürtl, t-. 

scvDritn /aîf rı ^im « ull ]ln\Hirlr ı 
ya Eİâ Moytkey l^mıd.gHıi kuCTi- Ari s 
ktoklunnı urı ula Ilı Ur k«f V.ı f f . ı I Uıv 
e'it Ihi- TeıiTjdt:f Tabii hmekk'-ı t/t- 
fialtnrr.ık mümkün, ama UpRdim İp'itm 
u/ur w. Bu tür nyımlır grafik njb.ni 
k-p farkİı bı r (lift* sahipl.ı h*?U* 
ek 11/ vr'rlı? ya|i>tlrTlîİİıtl> Aıu.ak luk 
böfTÂîî gröllt'c 3 ' bîr r>yurtu mük^ntmpl 
kıbmâilıtf İş't lm ^Ufyn. }p?Ai\r±p- 
rtÎEr r iyi lasdilaılrm^ UırJklKftfJr. - 
Utun Lir ij-iL uri'‘inlidir, nıaaJıs^ 1 HAH 
lıı if' kıl ir' humefl hû/bba^ >ahıt? de^ll 


bilumum kahramanlık İşleri özenle yapılır, prenses, prens ve evcil 
hayvanlar kurtarılır, her cins ejderha itinayla mağlup edilir. 


B imörı bir rİULkıiımd. ^ıhındı 
tıu Jur bir liik'l.ı sı;k/ îi l |:»M- 

m/ ne uturrlu^ Aiihi lı&hil k* bu 
hır .ts fin • ■t r'fU v.ıvırlı^ıın/o T. il' 

ik'K'I mİ' Mı ıı İt'm vk'Lı, kirabk blU* 
pKıi. k^br,ırrı.ml-ır.ı w şam-uyiiMİ.jM 
fâştEâmak *ırtlk pfk ıııumküıı ıJegıl 
Kmlarikıfâk lm f kıJmâciı vr 

üstelik ÇpğU iphii Vıılurha" kHitnu^ 
Tim .m kırılın - km hik İı.tk m/ fâk.ıt 
ı'uLi:>iyk r . flüvlf vr dJftrr var.ıt^kı- 

riylo hıM+ımant bîr rİLİny.uk’ı i'k'ısm < 

nboruf. hı x p-3ı.ıkk“ İkj \au bir ybnkıVd' 
r^lıımafi si/î |H'k fayırmı.ı/dı, kMu 


kfiıKı-I Hv \d >v(t kurgu bir dünyalı 
^ı,ı j n bir cvycin. feiii^rvcjmjrı l'wy k r ıh- 

Mimim mİ, m âfbmımı/ Rucîngtı pfk 

n.ışâMİr Mİııı.iv.iP hsr "kafl^şBaıı", d.v 
h.i .FınilUMi k | Fil ti k Wr "k.Ltuam.nV 1 . 
.Vgl-Hıp r f n/' 1 ■ I- ^‘klIffjkİMŞijvaiVL'lık 
JEmul.ı hır ş+’v. bUrusurh goltp kem 
kıtubyiçn frtbhbn ı fctodlftl ki 
JJjffî bs ı Hİ ih‘ ruÇkritMlifli kuttanyijr» 
’^nı'İ- lX> kr'kı = ; ı vajıiıh ı ‘k k- 
rn^ ıpjff Ciff.ı dfttsrw.su rbkattttln 

f Jfaİ fiüyı)jJfcıluft«ı lıi* OûiJfda 

Çhftm dâ fWİuvı-blllri/ Külü 
'.ı.ıı i mıdır;tfıkM .ıİTsü I fth, itiliri 
ılım mıdır bılİ umv ■ JjJ|vU<M^ a«*l*ı 
k ı ■ r ı (J ■i'-mt ■ ı'm tf : p..i 5 sj^lityacak 
m:i ı -n t i-lfi hul.ıin;un Âlâdır. • l.itivls 
ılı "i-' r *4^ılii hır H c-,nnomık ıkırbu^a/ 11 (Ju 
rumUrıtkulıt ı.^ikkwa üiırutk ŞüyJu 
İm r- bulanıiıivakında t'r- 
k^jı urrit?4t;lt rılııuk /urtinlia fcılacak- 
tır. 


Garip Bir Dünya 

HocIrİKi) vı; onun m^ravuLi k*A'* k 
dt>n oruç yaşâHıftt düru-âVri hb 
ntmâk $&rM* HiıruSJ %tk yakın tjâf 


tkIM * %h 












İnf#ı#m# 


Öncelikle ana karakter olan Rutinin 
sun demce si Irk bîı ünleme burui kı- 
sdiriiiv^ın demamn ne vaptijfcı fcohu- 
H-ıııl.ı İm îıtı fikri yokmuş. OyuntUtki 
riiöer tlriTiı'nıkjr cL fmrJnıvjıTrkîı dgftîl 
Kini m'-tnı rtû£KMn k;ıhrwankir1%ı! 
mavıin Nr rjymıu kim kıtrrfarl Stjpt* 
konu vt^ı^rı^ij burada da yeni bîr 
H'v y*A. Hf j rşt'y rok eski 
kı>f)vj. 'Hem‘i olarak oyuna "sakar tle* 
fikrimi nereli maceralnrı" ana H ki i 
bîurlijimaya çalışılmış. emin 

dun gençte pdt fcöl&fiereiı bir şey 
yok, I aka[ oyundu benî t^as rahatsı* 
Ltfien şev Lük <İ£ib , îi i öntrm^ bir hata, 
nr n I ckijkj ni%ei1n us, 11İ afty te vermğj- 

m> bilemiyorum. Evin, fani rahfeıi 
*?den I>li ne ıs-fvluvL'u^njm bıfmu 
moki Çünkü ovurıdı <\ıyyr İcamklüf 
İn ı k Rr jçl r i flo *ı> .ıs ı nrf.s geçerÇr ü nurt:M 
vatejçlar otoma tık olarak uım. ı.kLr-vj- 
Vnr. kum lıiı .ıfl.ıkı esnana ukkV.. <..■ a 
kimu^ıİLitak bit şuy varsa ııııi- 
habbet haşlıyor. .ma ne unuıı rye du 




Ro.rirjKiı'non neler dtyuı eftİni bifernı- 
v» fosunu/. Öıjpr k.naklurkrk oLın eh 
İdlpşimınî/ btiyliH omiim iniyor, ıihte- 
lik dayın hprh.mj;ı bir hryetaıu d.- 
kalmıyor. Envanterdi!ki eşyaları hub 
^uııı.ık Urıusu ulrfutunda r!a 
nen/Pi hrunum \Hk erli .jİÇT'K'Irkı ok- 
raum -Nhnd.ı duran ISr^rvlı-iı. iık- 
Irynpsunu/ vç lwçn eleman onbn 
kul Ihni'V ur .mt,ı msliı .m- manian kul¬ 
lanılması gerekir 11 şey il ı r bunlar r;ol. 
Itelifâte. 


Zmyrf Bîr Yaptm 

('â;ni;J «(arak He .ildiğim ızrta Rcnr-A- 
Hero pi'L u kadar iyi bir oyun defrl 
ra.ıûkkr gertufdu vasıf. seslendirme 
vt- mtoikkr örteli m . 1/1 r ık u/emirle 
Mu Senaryo, no 1 İ 0 senaryonun iş¬ 
le n.şi insanı f)twn Jırr, çekmiyor, 
yani oyun Pili ilçeleri genelde yerlerde 
Sürünüy< 11 denebilir., Aslında havai 
fcrrtkltftr yarattı bu 
oy 11 n honrlr, ı;ım, 
kil I uca* ,ını 
( anın klasiklerine 
ben 7 er bir şey 
sanTnışfım, tektir 
biç .ıbıbsr ol 
nipTdıfimr ^Ordum. 

I abii hu hıikstf 
bir kıyas fama aibı 
ftfHftbfiif ama 
fJefiîl Lufıis Arts 

oyunları Ari v en- 


AvflttMP’nTiı’gir.fHF 


tum taamın şeklin E frbllrJerhrçür., i £ 

neden daha azına rayı okıhm Jtlî § 3 

Nıh/se. sdnırç olarak ^âyji hh oyun ve Ö Z 

oy nama sı tla hfc, /uvkli rloftf! 

Kis.ıt. ası va^rk uliıifj^-.L 

M, Bvrkur Güngör 
ybc*rkt>3-^ Ir^jvfi .cam. tr 


Her işe burnunu sokan Blâxb der 
ki: Bu uyun en azından bir yedi 
puanı hufcederdL 


Gt?î île? Bı-rhf’r btl nijlııkı rnk tır|iı çl^u uuılırs. İl 
kudcır rkı iğnene hlr nijun ı*?r|i| aslında. Tamam. 
UÛI^\ ıırBnsBsİBrJ ejrirTİmiarrjfin kurtarma 
ipmnsı artık kusturfKOh karlar Misete^mi^ ola- 
blltr. ammtı v r tıkın üorıce HunL-a^teTO ^rtaı 
gi ettikİrrî, qnrx- hos pjru-.ükE^ı ciıüırHisyonTtlrı JlU 
ün <ı/mrirtn rut\ ı.-ı ı Llft u Uürünfın öirtı ırjünt’ riuıml^v 1 
•»ki sjım^niM rflı|J uyrıarrisilia rİE?f)Ot l^k kririor U\t 
hir m |iın. *iEmaf“LjU„ aLmcmFor v® olıvrnk îhr 
lirim Fonrirmgo, bir Mraııknıj IslcHlCİ, tllr 
^arrit cır İl im Rİmaydtıllir arnu Bttvenhjr^ 
aiiurilannn liMm^t hdü]t|ımır ştı zail kil itin tur 
oıjnnsı alıp nıjrıavnaktcm tl.ı kimseyi? Jttrnr 
Bdmçî. HT-nt-a-Mern'mm . 1 Kirimin Nrmu Margiı 
Oytmln ilk nyıımj ulıluyıınu rin gOzoııüıiE? 
alınwık r nrv arındaII ı^rll | m r.Tnı hakı-ıîı-rrti Ru 
elamla, ih| i 11 m uyIkülıiarlan 0 nn? Glıiı h Timn |im- 

[jrdmmm ... kurulu olıkji|imririıı 

ymirr nlıın, yoksa uyun içlnrtefcl Ilircıık EinfiTiasy- 
ürUın ıjr?rinr sliusiyalı tıjr ekmnla kamıtn^rniinj^, 
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DISCWORLD NOIR 



|™"^iscworld dünyası çılgındır, 
■ komiktir, gariptir. Her an her- 
| j şey olabilir. Hatta karizmatik 
ve sakar, zeki ve şapşal gizli dedektif¬ 
seniz ve isminiz Levvton'sa bile... 

O yüzden de bir de bakmışsınız bir 
gün biri göğüs kafesinizin tam orta¬ 
sında kocaman bir bıçağın keskinlik 
katsayısı üzerine deneyler yapmış ve 
acımasızca sizi öldürmüş. Ve ertesi 
gün ölü olarak uyanmışsınız, Disc- 
vvorld'un fantastik dünyasında. Sonra 
dedektif olmuşsunuz yine, üç kuruş 
para diye. Fırıldak bir fıstık gelmiş, al¬ 
mış sizi, 200 papele iş vermiş. Arka¬ 
daşım Murdy demiş, kayıp, bul. Kır¬ 
mamışsınız, kabul etmişsiniz, gittikçe 
garipleşmiş olay, bulmuşsunuz ken¬ 
dinizi koskocaman bir adventure'un 
içinde, ne yapacağınızı bilmeden öy¬ 
lesine... 


... ara ... 

Ah ulan ah. Eskiden, çook eskiden 
Wolfman diye bir oyun vardı, 


Pikkat dikkat, öt Interactlve’in piyasaya sürdüğü son Discworld 
adventure’un tanıtımıdır ?u an okuduğunuz yazı. Tam açıklamanın 
tamamı verilmemi? olmakla beraber, kanunlara aykırı Her hangi bir 
sözcük de kullanılmamıştır. 


oyunu Terry Pratchett'in yarattığı ve 
uğruna 23 roman yazıp (24.sü yolda) 
büyük bir hayran kitlesi yarattığı 
Discvvorld dünyasında geçirtmişler 
(Oyuna başladığınızda Pratchett hay¬ 
ranlarının tanıdık çok şeyle karşılaşa¬ 
cağını garanti ediyorum). Oyundaki 
tüm yerleri her ayrıntısına kadar 
özenle renderlamışlar (aslında proje¬ 
nin başındaki adamlardan Chrİs Bate- 
man'in dediğine göre oyunu tama¬ 
men 3D yapacaklarmış, ama o za¬ 
man karakterlerin detayını düşürüp 
daha yapay bir görüntü almak zorun¬ 
da kalacaklarından, pre-rendered 3D 
diye bir teknik kullanarak grafik mo¬ 
torunun yarattığı her poligonu karak¬ 
terlerin ayrıntıları için harcamışlar ve 
gayet de başarılı olmuşlar (son kısmı 
benim yorumum tabii)), muhteşem 
yumuşak ve gerçekçi animasyonlar 
yapılmış. Arka plandaki oyunun at¬ 
mosferini iki katına çıkaran müzikle¬ 
rini ise London College of Music & 
Media'da öğretim görevlisi olan Paul 
Weir'e yaptırmışlar (ve gayet de kas¬ 
mış). Araya bissürü irili ufaklı çok gü¬ 
zel demolar koymuşlar. 100 saat ci¬ 
varında bir oynama süresi olacak ka¬ 
dar geniş olan bir o kadar da sistemli 
yapmışlar (yani bir anda bir sürü gidi¬ 
lecek yeriniz ve kullanacak eşyanız 
yok. Gelişen konuyla beraber yeni 
yerlere gitme imkanınız ve yeni tip¬ 
lerle tanışmanız mümkün. Demek is- 


C64'de. Hayatımda gördüğüm ilk ve 
tek text-adventure'du. Yaw hatırlarım 
nasıl da kasmıştık 3-4 arkadaş basit 
bir çekmeceyi açacam diye. Yazıyo¬ 
ruz, Öpen diye, sallamıyor makine. 
Hayır görmüyorsun, duymuyorsun 
zaten, bir kaç harf yığını oyunla aran¬ 
daki... Yıllar sonra 64'lerde okumuş¬ 
tum bir Pc Adventure'unun tanıtımı¬ 
nı, ki o zamanlar bir Pc sahibi olmak 
Ferrari sahibi olmakla eş sayılırdı {ta¬ 
mam abarttım), aman Allahım o ne 
güzel el çizimi grafikler, o ne şaheser 
oyun yapısı, çenem sarkmıştı valla 
da, zor toplamışlardı yerden. Şimdi 
düşünüyorum da onun üzerine bu 
oyunu görseydim acaba ne düşünür¬ 
düm. Herhalde zamanın text-adven- 
ture'ı gibime gelir, aşağılar, bakmaz¬ 
dım bile yüzüne, (bu arada Text-Ad- 
venture gibi oyun dünyasının baba 
bir türünü aşağıladığımı falan sanma¬ 
yın; her zaman saygıyla eğiliyorum 
önünde.) 

Düşünün ki oyun hakkında çok ama 
çok uğraşmışlar. Her şeyden önce 
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cik not defteriniz vardır. Oyun karşı¬ 
sında duyacağınız her isim veya olay 
dedektifiniz tarafından özenle buraya 
not edilir. Ve daha da önemlisi bir ka¬ 
rakterle konuşurken ve ona Özel bir 
konuda bir şey sormanız gerektiğinde 
not defterini kullanırsınız. Oyundaki 
bir karaktere sol tuşla bastığınızda 
önce genel bir konuşma yaparsanız. 
Sonra bilgisayar konuyu istediğiniz 
yöne çekme hakkını verir. Ama siz 
çoğu yerde bilgisayarın size verdiği 
seçeneklerle yetinmeyip sık sık not 
defterinizi kullanmanız gerekecek. 

Oyunun tam çözümünü verecektik; 
amma ve lakın bazı teknik arızalar- 
dan dolayı veremiyoruz ve ben size 
sadece oyunun ilk onbeş dakikasını 
falan anlatabileceğim. 

Oyuna başladığınzda güzel işvereni¬ 
nizle olan ukala ve komik konuşma¬ 
nız bitince ofisinizden çıkarak {aslın¬ 
da biraz daha kalıp ofisinizi inceleye¬ 
bilirsiniz. Böylece adamınızın eşsiz 
yorumlarından da mahrum kalmamış 
olursunuz} The Warf'a gidin. Gemi¬ 
nin üzerindeki yarmayla her şey üze¬ 
rine konuşun (not defterindekiler da¬ 
hil). Şimdi geri dönüp (bu arada bil¬ 
mem farkettiniz mi ama konuşma sı¬ 
rasında harita ve not defteri beliriyor. 
Bu sizin o konuşmadaki bir şeyi kay¬ 
dettiğinizi ve haritada yeni bir yer 
açıldığını gösteriyor) Ankh Cafe'ye 
gidin ve içeri girmeden önce sağa sa¬ 
pın. Golem gittikten sonra oradaki 
demir bastonu (crovvbar) çalın. Kafe- 
den içeri girip nobby'le aklınıza ge¬ 
len her konu hakkında konuşun. İs¬ 
terseniz arkadaki kaptanla da konu¬ 
şabilirsiniz; ama sizi pek sallamaya- 
caktır. Ofisinize geri dönüp davetsiz 
misafirinizle tanışın Dışarı kovduk¬ 
tan sonra The VVarf geri dönüp yar¬ 
maya az önce karşılaştığınız cüce Al 
Khafi / yi sorun. Eğer yanda denizci 
yoksa ( varsa yarmayla bir daha ko¬ 
nuşun, sonra ekrandan çıkıp tekrar 
girin), crovvbarı sandıklar üzerinde 
kullanın ve gemiye girin. Leş gibi bir 
odaya ineceksiniz, biraz araştırırsanız 
suyun üzerinde yüzen garip işaretler- 


tediğim ortamda kendi içinde uyum¬ 
lu bir hikaye var.) Ee, sonuçta oyunun 
oynanışı da inanılmaz rahat ve basit 
olduğuna göre, söyleyin bana bir ad- 
venture-severin bu oyunu almaması 
için ne gibi bir neden olabilir. 


... başlık ... 

Diğer Discworld oyunlarına göre No- 
ir'in daha bir karanlıkta geçtiği kesin, 
Genel olarak karanlık ve iç karatıcı 
bir ortama sahip. Hani 50-60 yıl ön¬ 
cesinin pis, soğuk, puslu Londra'sı 
vardır ya; hani Sherlock Holmes'un 
bir sürü macerasının geçtiği gibi bir 
ortam; işte Öyle bir yerde geçiyor bu 
güzelim oyun (zaten farklı bir arka 
plan deneselerdi bu kadar başarılı ol¬ 
mazdı kesin, iyi yapmışlar, aferin Gt 
Interactiv'e). 

Oyunun kontrolü oldukça basit. O 
parlayan küreyi herhangi bir şeyin 
üzerine getirdiğinizde (eğer çok 
önemsiz değilse) ismi belirir. Sağ tuş 
o cisme bakmanızı ve adamınızın o 
konuda derin ve çoğu zaman bir o 
kadar da saçma yorumlar yapmasını 
sağlar. Sol tuş ise o şeyle yapılacak 
herhangi bir action varsa onu yapma¬ 
nızı sağlar (yoksa da oraya kadar yü¬ 
rür). Kendi üzerinize solla basarsanız, 
inventoryniz (buradaki bir eşyayı kul¬ 
lanmak için önce o eşyaya basmalı 
sonra da inventory ekranından çık¬ 
malısınız) ve oyun için hayati önem 
taşıyan canınız, kanınız, göz bebeği¬ 
niz, aşkınız (yine abartıyorum), bıri- 


Devamını ise şu an kesmek zorunda¬ 
yım, bilmiyorum, yazı işleri müdü¬ 
rüm kabul ederse gelecek aya yaza¬ 
rım tabii ki. 


Unutmadan belirteyim ki, tüm sene¬ 
nin en büyük filmine, star wars'a 
meydan okuyan (ve muhtemelen bi¬ 
leğini de büken). Eylül ayının bomba 
filmi Matrix'i sevmemiş veya en az iki 
kere izlememiş herkesi buradan şid¬ 
detle kınıyorum (gerçi o senaryoyu 
ben çocukken düşünmüştüm, ama o 
zaman öyle şeyler desem bana deli 
derlerdi; hoş hala derler ya..). Bu ara¬ 
da biletleri daha çıkmadan piyasaya 
sürülmüş star wars'a son 5 gün kaldı; 
umarım hayal kırıklığına uğramayız. 


Aklıma gelmişken degicek 
Compex'deyiz, bekleriz... 


Ya aslında inanın kalıp daha geyik 
yapmayı çok isterdim; ama bir kaç 
saat sonra baskıya girmesi gereken 
bir dergi; sabahın dördünü gösteren 
bir saatim ve pörtlemiş bir çift gözüm 
var. Ve benim çoook uykum geldi. 
Hatta o kadar çook ki, şuraya bile ya- 
tab. 

Gökhan Habiboğlu & 
Batu Hergünsel 
valenceftpmall .net 
quedru5@pmall.net 


la dolu bir kağıt parçası göreceksiniz. 
Unutmayın ki hayatınız boyunca 
böyle odalarda esrarengiz şeyler var¬ 
dır ve bunlar her zaman oraya gelen 
davetsiz misafirler için konmuştur. 
Siz de senaryoya uyup kağıdı cebini¬ 
ze atın ve yukarı çıkarak karşınızdaki 
kabine girin. Ranzanın altındaki yata¬ 
ğı incelerseniz üzerinde 6 ya da 9 ya¬ 
zan, bir kağıt parçası daha bulacaksı¬ 
nız. Onu da koynunuza sokun ve he¬ 
mencecik dışarı çıkın. Umarım yüz¬ 
me biliyorsunuzdur 
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ger Gu i idlere fcöfe &'öknlnrbnıyor m 
Culld le ovmirken vefdîftınrz carpirU»- 
w. "YecMSKsst»®sssssrT- ektinde kar¬ 
alıklar dtfeen, daha dlsıpjîinstf ve 
tam iinl^mrvİ^ maîilıfiı île çvı- 
fişarı Emer.i İd Canibini? isimli Guikle 
kavîi nlıluftunu/d.ı. emiıktfînlzc "Do 
yv.,1% yal vv.ınrm. rfüjsfeeenıinn (tibl 

J aka yi Lt’vapl.a akyn&Ljnıı/, cemileri¬ 
niz yavaşlığı evu-u ıckurldo kınycar- 
l.ır arna madenler elin sömürü Itovu- 
Uıııd.ı min+'i.ıllı>f ıpkjrrab ılıyorsunuz 
halkı mim sal rık.uFTKiy.ı elverişli oh 
mayan astutıtiîdUjrln biraz 

iijftı aşınca zengin ıttadeh Yataklarınız 
oluşu veriyor ve. Sanırım IIL 1 demek 
ssk'tllftlım anladınız Suçeteüimic Uı- 
ıld'l ivl araştırın, Zaten uyunup başı¬ 
na hin Gu il û iç i rt *3 y l -i \Ai t o aç ı kİ »im a 
lıul.ilıilirdn!/ aman tlrvonım,. 


Tilkinin dönüp dolaşıp geleceği yer kürkçü dükkanıdır lafını 
h^tirl ^tırcas^na, aylardır dergideki büTün yazarları dolaşıp duran 
Malkari de sonunda,, hak ett\Ş\ y ere 3 Cem Şanoı'mn kucağına düştü 


onları uyum ııtdf.ı H-vıtirlen ermeni 
rin fiflşırtrU kielivLirdu. Mashv t>l t k ri- 
nn Setlini de baş Ucı yapmamız-! 
neden bu üzellik oyunlarda uzav ı** j - 
mm dizayn edilmişi ne olanak vw- 
mr^ıvrk 


Oyun Ijaşhdt&mda müliTerolen ne 

okluğunu an la yanın y:K aftımz üç ho- 
vııltu uzay hail ta lan ve unlarca l in¬ 
lim ve kontrol luı tonu ile karşı İnşâ? 
raksınız. Umtann hepsini tek tek 
vernik ve açik-kımak ne yazık ki 
mümkün ıfc$İL zakm oyunun içimle 
bu fiilim Tulıiıul gmevteoadım arlını 
hecşeyl -n;ıklayıp kırmıyor, ama lim 
(tu karmaşıklığın İçinden nasıl Ç'ka¬ 
ratenizi ULf>^ti : TTTimk ÜÇ IK1VF1U m Lİ2 UT1 
I w.İM. udu i. 


Malkarî de ne? 


Sun dizece karmaşık 4 e oe£ ettiren 
zcnfukt.t okın Malkmide mmamtti 

.iste.. oluşan hu -isleme 

edemen d ma* a çalman şirketlerden 

birini vum ı îK(ir>untiz. Oaha doğrusu 
(lulîdleffktı birinin iyindeki bir şir¬ 
in. v$ieilvi-tnaıntjue- Mensubu oldu- 
ftumız Cı 111 UI ’ i il ıfonai ve Sanal Urlar 
ud.ı^rı «IrftjHf Liydco ile müttefik. dl- 
v-er iklim in memuldan »Ic dUşmpiıv 
sırtız, SıMem fçitltk* mklplerimzifen 
da ha yok aMreuidî kum mİ .ılımda tu¬ 
tup. oyunu ImjMMrur »»hııak bitirmek 
■ciht de bir .imarınız vjt. Buraya ka¬ 
dar her $ey %tM -ıradan ve normal gö¬ 
rünürken, i* oyunu ıiyrıuhiva gelince 
ne kadar fark İr ve derin -bir oyunla 
kıifvr k^ya olduğunuzu .mi ryorsu¬ 
nuz 


Scvı^iEJ Vazı kîr-ri MudüJüVmteıı "Öıı 
ov unu be*ı vtizi1Lj.mii, başka yaren 
vfikî 1 plinde tehdit elrircmin tmeun- 
den üç av ^eçukten skjnra, ynzmın s o 
lumtuJuftyttu almamdan dıi ankışıia- 
cag* üzere Mal kari Eİer^ıdeki vazar- 
Lırm çorunu silip jt,ın. kılmadık., zor. 
çıjok uzun te şctV.ıt jftı-ven bir ovun. 


H^cf/n uza\ı fethedelim 


Oyuna ImşI. idamız ana asterüiHpnızi 
ve sizinkivtı birlikli. Mnlkaı ı nm iki 
yjı. Iızıhın araTinda dûnLij] duran yur 
küsü' astertjjdi ^dtdüftûnüz ül; hovur¬ 
lu harifada ok lüşjurı vardtrm ıle cfnlcı- 
şafeHir + T * tuşları i 1u zoonı ve unm- 
um vacibi lirsin iz. Sd-ır Space isimli 
bu lT.irilarl.tkt ash.ruidkirden birinin 
üzerine çdt tıkkırsamz Orbüal Space 
bimli hsıriiriy.ı j^eçersfmz ki, asrern- 
tdSn yörirneksini ^ostertn bu iıç bo¬ 
yutlu habtn d.ı bil önceki hamayla 
ayrıt üzellrklrw>abijıliı‘. Ancak ovun- 
1 1, 1 1- i bımm süvad'M ve ulayfer C,)r'bîtai 
Spnre haritasında purçukleştiftı fçin. 
İni haritayı iv kuüanıtıayp, komfraîa- 
ra bakı mjS mavi. GrwTTed açmayı kı- 
paınav*. Mitreleri p^c-nmeyL Kem i le¬ 
rinizin htzın». silah meruîlleri gibi 
haldir- j| dr .//u kv-N.tnıp dı;#ru Slmte 
ırk kararlar vermeyi inilmeniz peteke 
çektir 


I nierac rıve Ma kep t ocai in 
dan prvasavj sunilen Mnl- 
kari'nm ilk fuıburk-rlni 
d u.vd uü.l p mda, tu t peri u m 
Galaoîıca vı yem lııtinrıış- 
11m, Duymuş oldurunuz- 
fbfi şüphe ettiğim, ama 
Avrupa ve Anıenka da hu- 
vuk bf^m lo|>ta>m Siarî! 

jsumtı u,-,r. -İF-iCt,-i ı^in» tek 
rat nvnamayı dÜfÜnüvor- 
rkım, Galaktık.ı ve Stars! m 
ortıifc bir yftnO vardı w a*- 
tmda bu ortak ^retlıklen 


kfUık mr seçim anıdır Du- 
ık ûırUı aUnlartkı u^manlAf 
miflûrrlır Dol.ıy:- 
^r- n la sıtrçlt^ırıız Git- 
1 *ı^ r ın .ırtilıU vr 

eksilerini oyun hn- 
|H yuma hıs?fduıefti- 

nîii umıtm.ivp i ’i ' - 
n/k vıHrnek fierekb- 

ITV îh\ Ulut? Taloh ı «u- 

’2T“ dtl'. .ukeri bir de:p- 

Un içinde 

çok hivtı dlslılai: 
nifi|wîtın (luçlu bir 
£^5^ Cııiltl ve bu siy ede 

t"jvuııu n başsnda di- 


Cemi dİzaym 


Mal kart'Hu Kemi rîüEJtyru inanılmaz 
nneei U^t\u\ GatıNerım/in motorla¬ 
rı s l lalı lan. kutlandınız mafryvlik 
İalkıtuku r.Kİvasvon sîl-thlarma karşı 
ini i^irflUlJ slUhlariFt,! ka tu mı pal- 


r- 


EKİM 19^9 * bü 











rujnr^r rniii-n m^îtrçMıir hu y«vrm 
^emmın üzerin*-' ^ıncfenp brr (ki Tum 
İçînde hazır olnmrm saâîay .dr: tirsi¬ 
niz îsbıt yeterimre el<?kırik enerjın.*z 
V<? irtşaar kin gerekil ofjn dnü avn 
madenden veler M mjfcLirdj sabif > uF- 
maruz .ilere ki yor. 


Beğendim 


Mülkili, /ttf ama efllencrıfi bir uyun 
Vj b. 11 j ı,, MrtrmJamrt hagHnldık 
yapiCJ" okıblJk JL a u n k lj um bir halta 
rtır gece gündüz oy iniyorum, ama şu¬ 
hu rla İMrirtıtıdfyfm ki birkaç sftftf oy 
nodıktjn ijonra giiıpıekstrüz: ovun 
içînriı4ı dinamik vap» nedenMe kt^ı 
süfifrfe çok yavaşl ıstır. Oy umre Wı 
defti L SH4Ü1 sizin kırar verniK Turiı 
tusun j terru sürteni/ çok uziivüt, 
t Link iı her biri avrı hlı deri olan as 
leroıdtede fek fek uğraşmaya haşiı- 
yürsunuz. L'sin-fJk ovun tereni îk 1 

ıi/rk-n bağımsız Mİ-ır.ık ıieli^iv ■ 

□evjmk birikiri savaşıp dövüşüp 
dı in. i v ut, aMe ' ö iı i I er » J işti r ı v ur . 

rjki|jk' i ı ^ MKjUi'iik Fer \ru\ . i 1 1i<ier 
eleyiyerivbj va ila sı/ bir 
sıkışıp kakmı/aı mermi yerken, ,ınî- 
di:n yakınlardan gflÇmekîv cilan bir 
dost savaş 3 ehlisi i$eNp 
t'üı netleri m dürü veriyor. 


tföwler ir,in dugru gemiler yapabilin 
<ınidf. 


Son son son! Amâ yazacak 
çnk şey var! 


Yazının başında da dediğim gibi 
fiyim uç ny sûründüklen sonra. kimse 
yamaya tcsîtrt utEerm-ymre e»ime 
geldi. Ve jittçefcterı ek 1 bu dumuru 
hakir tıkanacak kadar kompleks bîr 
yapısı var. Karmaşık kelimesini kul¬ 
lanmak Istenkyhmm zırj karmaşık- 
tan otc- bİEinrı" bir imin Detaylar ço 
oök M/kı. Örnek; dizayn üriftinl/ bir 
geminin hui 0.01 birimden jüOO bi¬ 
ri me kat kır kır İki <it daha fazla i de- 
geder alabilir. harekeisiz olması İK-k- 
ienen uzay îsîtfsvfınînrmü yeleri me 
lîüçlb itm urlar I akabiliriniz, knjn 
kımlıağa hr/ında yür[i lebi lirsiniz v- 
İtim bunların lic! i denmesi tamamen 
oyuncunun vaparağı içimlere kahit- 
Si ‘Çin. ovnavarı kişi atlımı her adımı 
ölçüp b içmek d um m undadır, Kn- 
ovuntulan ve va/adaP korkuhm i iri 
snnırrm hu dur. Aman dnüm. 


Dıv< ir um v:}. uvun aüt-üdri yi ı /ev in¬ 
deki basit gra/fkieb İçirir.. *U*nn efe- 
lavlı lıir ovun ve ^tratefîseverien ke- 
smlrkle mutlu edeöîfrfff ^jna hazır 
fıklı rjj öfun, Çünkü va/ının başında 
üfizünü ettigtm Imprfftjum Hâlaciıca 
vr Star 1 .' ov un (arı mr iİia anıları İKtm 
gibi ^lüIvoe. | f rt,:ipK-* r m 

m ununun dü Calakîib gibi ikinyU 
bir strak'liVık-r . m i ılduğunr <Euıu*r- 

rji-uz. Bu aradı Jdomevvorl^ j$h r.ktha 
çıkmadan ihjjjljIui uJmuş ayınıJan 
^vmtvorum Jrlle Hazırlıklı ulun %v 
Malkjri ile alış! rrıta vapın L 


ı i’rUnda kapsn üı .Havıfıibilecek I..îı M 
s suret sistem t. u/rj rinde fazla koniıo- 
Iunu/un almadığı |. r hilimsef .ıraşfu 
rna sistemi ve nyuna esas zevkim ka¬ 
lan fıir gemf rlizayrı SİStefni var, 

AraşlumaLır sonucunda ulaştığını/ 
Vfiı ri!kfnıj<i|der -ayesfndc? rn-k çok 
gt-flii muılufu. batta germ gnvdci- 
feri «-Idn eEİiyu;ıtrnu/. Herg^mfscrv 
i.Jı«,i dı^lşik sıyıdı nyıdıilü. derişik 
ktsravlarn göre üzerine vç^feMfrmFrrti- 
zc- i/Jn veriyor füt kurallara uyarak 
larkfı iVı■Clikrtv rle^şik «lirevler için 
dizavu etfilnifş uzay gemiİerfrıe ııkıs- 
m,ını/ mümLiıff EJİahlimektcflüf, İşte 
V/UV SİMlUjiledflı.ı İT tfryfirfljın \ p , Ml 

uîan bü vara m. ıtık kısmında biraz za¬ 
mmı harcarsanız u/HbJcb N-kıiuhjji 
uf/ biraz iferİEtylp seçunuklroni/ .m 
ıialtkğinda. kakınızı kullanıp du£ru 


Öyun hak kındaki tantlımp bptırmecJeîi 
"nce ritmin m ek i$tedrj|fm hır kunu da 
İntıi.a Hİhfemı. -Ystcrecnd yu/eyırrdekı 
ATV'Feri ü\s(emirt Terrain VcıJudısı 
cfejjd he, vOrurıgerlekı gemiled inşa 
erns^k oldukça dtiUykmrlnrJmı^ Ama 
gtlzünü/ kurkmosm, çünkü bu nyt> 
nun sÜ/üNİeyk i ligini arlının hû un 
'’üı Vorürikt'di- didişip #mi rnba 
«Juıı 5fMrı- ^abori'laonız s ey a sizin 
di/ r ıvn eniğiniz özel muhil in^ıat bi¬ 
rimleri lam bir geminin OfTiUfgnsı 
Bzefinde çafişakçn aniden yurun^vt? 
Iraskm vapan bit düşman biriigi hfi 
jeyı bırakıp bu omurgaya ^akhrabilr- 
yrjo kısmen veya tamamen Jvtsar ve 
lebilfvur. Ya da çok ka^u^mı/. <«l- 
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VVARHAMMER 
Riies Of W ar 


40000 : 

lışmanın daha garantili olacağını dü¬ 
şünmüş olacak ki, Rites of VVar'da, 
SShn ünlü Panzer General serisinin 
motoru kullanılmış. 


Asker! Mensubu olduğun bu dergi ve onun değerli yazarlarının 
beyinleri, Kadın denilen yabancı yaratıklar tarafından ele geçirilmek 
üzere. Şimdi git ve kurtuluşumuz ol. İlk bilgisayarı, ilk transistörü 
icat etmiş olan yüce atalarımızın ruhlarını rahat ettirecek tek şey bu 
yaratıkların yazı işleri odasına girmemesidir (NASSI YANİ* Ben her 
gün o odada oturuyom - Redaktör). Değerlerimizi korumak için 
ölümüne dövüşmelisin düşmanla. UNUTMA! Yenilebiliriz, ama ele 
geçirilemeyiz. 




İ lk VVarhammer 40000 oyununu 
bilgisayarımda gördüğümden beri 
neredeyse 9 sene geçti. Eski dost 
Gremlin şirketinin, Amiga için, VVar¬ 
hammer 40000 evreninde geçen, 
Space Marines isimli oyunu geliştir¬ 
mesi, bilgisayarda taktik savaşın tadı¬ 
na varmama neden olmuştu. Hatta 
üşenmemiş, PCye geçtiğimde bu 
oyunun iki duble density (Duble 
Density disketleri hatırlayanınız var 
mı?J) tutan orijinalini getirtmiştim eş¬ 
le dostla... Alien 2'ye benzeyen bir 
konusu vardı oyunun ve oyuncunun 
kontrolüne her biri beş kişilik iki Spa¬ 
ce Marine takımı veriyordu. Benim 
gibi strateji seven bir arkadaşımla her 
gece oturup oynardık (Nerelerdesin 
şimdi Barış?). Her birimiz bir takımı 
alır ve yönetirdik. VVarhammer 
40000 dünyasının korkunç yaratıkla¬ 
rı tarafından istila edilmiş onlarca 
uzay gemisi ve üs temizlemiştik Turn 
tabanlı Space Marines oyununda. 

İki yıl sonra VVarhammer 40000 seri¬ 
si ile bir ilki daha yaşadık. O zamana 
■kadar eski şatolarda ve mağaralarda 
geçen, dev adımlı, FPS görünümlü, 
FRP'lerde kullanılan bir sistemle, 
hayranı olduğumuz Alien 2 filminin 
VVarhammer 40000 evrenine uyar¬ 
lanmış biçimini Space Hulks ismi ile 
bilgisayarlarımıza konuk ettik ki, bu 
oyunda kullanılan müzikler, sesler ve 
grafikler o döneme göre oldukça ba¬ 
şarılı idi. Geceleri ışığı kapatıp ses 
düzeneğini açıp ekranın karşısına ge¬ 
çerek, ilk Virtual Reality deneyimleri¬ 
mizi yaşıyorduk. Bir kaç sene sonra 
bu oyunun, yeni versiyonu düştü pi¬ 


yasalara, bu kez daha gerçekçi bir üç 
boyutlu dünya ve daha gelişmiş gra¬ 
fikler île vurdu oyuncuların kalbini. 


Anılar anılar anılar; 

Hiç biter mi? 

İki sene önce ise VVarhammer 40000 
serisinin, Final Liberation isimli, cılız 
bir stratejisi piyasaya çıktı. Avrupa'da 
deliler gibi oynanan bir masa oyunu 
olan VVarhammer 40000 evreninin 
yüzlerce yaratığının, silahının ve 
özelliklerinin çook küçük bir bölü¬ 
münü içeren bu oyun da sadece ko¬ 
nunun hayranları için çekici oldu. 

Birkaç ay önce ise, VVarhammer 40K 
evreninde geçen, X-COM 1,2,3 tarzı 
taktik savaş sistemi taşıyan Chaos Ga- 
te, sessiz sedasız geldi ve gitti. İnanıl¬ 
mayacak kadar çok detaya sahip, içe¬ 
riği çok zengin bir oyun evreni olan 
VVarhammer 40000'in masa oyunları, 
batıda oyun materyalleri için binlerce 
dolar harcamaktan çekinmeyen fana¬ 
tik oyunculara sahipken, bilgisayar 
dünyasında bir türlü istediği başarıyı 
yakalayamıyordu. Üstelik büyük 
umutlarla geliştirilen Final Liberation, 
Chaos Gate gibi oyunlar dizaynların¬ 
daki saçma hatalar yüzünden oyun¬ 
cuları kendilerinden soğutuyorlardı. 

VVarhammer 40000'in yaratıcısı olan 
Games VVorkshop, yeni bir VVarham¬ 
mer 40K oyunu çıkarmaya karar ver¬ 
diğinde, bu kez oynanabilirliği kanıt¬ 
lanmış bir oyun motoru üzerinde ça- 


Dur yavaş ol! VVarhammer 
40000 de nedirî 

Dediğim gibi, VVarhammer 40000, 
batıda çok sevilen bir masa üstü 
oyundur. VVarhammer 40000, mede¬ 
niyetleri uzaya yayılmış ve hayatları¬ 
nı Genestealers isimli cehennem ya¬ 
ratıklarını kovalamakla tüketen, biraz 
faşist, fazlası ile militarist bir ırkın öy¬ 
küsünü anlatmaktadır. Hitler'in Al¬ 
manya'sı gibi, abartılı flamalar, abar¬ 
tılı üniformalar, abartılı selamlama¬ 
lar, abartılı silahlar ilk göze batan un¬ 
surlardır bu evrende. Oyundaki kötü 
yaratıklar ise, Orc'lar, Genesteallers 
gibi cehennemden çıkmış çirkin ya¬ 
ratıklar ile, bu faşist imparatorluğa 
baş kaldırmış asiler falan filan gibi 
ıvır zıvırdan oluşmaktadır. Aslında bu 
evrenin bir de ortaçağda geçen versi¬ 
yonu vardır ki, eminim pek çoğunuz 
Windows 95'in ilk oyunlarından biri 
olan VVarhammer oyununu ve deva¬ 
mı VVarhammer: Dark Omen'i hatırlı- 
yorsunuzdur. Oynadığım en güzel 
RTS'lerden biriydi. Bazen soruyorum 
kendime, neden aynı oyun motorunu 
kullanan bir VVarhammer 40K oyunu 
yapılmıyor diye, ama tabii cevap ve¬ 
ren yok... 


Neyse Oyuna Dönelim 

Her zaman olduğu gibi, bir anlık gaf¬ 
letten yararlanan, cehennemden çık¬ 
mış uzaylı yaratıklar size karşı isyan 
halinde bulunan gezegenlere saldırır 
ve içinde kim oturuyorsa yerler. Da¬ 
ha doğrusu, yaratıklara çevirirler. Star 
Trek evrenindeki Zorg'lar gibi bir dö¬ 
nüştürme söz konusu burada. Kötü 
yaratıklar geliyor, askerlerinizi ele ge¬ 
çirip onları kendi emirlerindeki yara¬ 
tıklara çeviriyorlar. İşin kötüsü, bu as¬ 
kerler yaratığa dönüştükten sonra da 
eskiden sahip oldukları militarist di¬ 
siplinlerini kaybetmiyor, hâlâ son 
teknoloji ürünü silahlarını kullanma¬ 
ya devam edebiliyorlar. İşte burada 
devreye girip ele geçirilmiş gezegen¬ 
lerinizi geri almanız gerekiyor, çünkü 
buralarda atalarınızdan kalma büyülü 
ve kutsal hazineler saklı durumda. 
Bunların, düşmanın eline geçmesi 
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halinde başınıza gelebilecek kötü 
şeylerin yaklaşık sayısı için yazaca¬ 
ğım sıfırlarla bile derginin yarısını 
doldururum, o yüzden bu konuya 
fazla girmicem... 

Bu, her zamanki alışılmış, standart 
(sıradan) War Hammer 40K oyunları 
konusunun ardında ise, Panzer Ge¬ 
neral 2 oyunun motoru ile yaratılmış 
yeni bîr strateji denemesi yatıyor. 

Campaign seçeneğine atlar atlamaz, 
efendiniz görevleri anlatmaya başlı¬ 
yor. Şuraya inecen, şuraya giricen, 
Şunu dövücen, sonra da döncen... 
Ardından Panzer General oyunların¬ 
da kullanılan "para" birimi ile ordu¬ 
nuza adam satın alıyorsunuz. Hatır¬ 
larsanız PG oyunlarında para yerine 
prestij puanı denilen gerçekçi bir uy¬ 
gulama vardı. Siz bir komutan olarak 
birliğinize istediğiniz birimleri trans¬ 
fer edemiyor veya atamıyordunuz, 
ama üslerin izin gözündeki prestijiniz 
artıkça, saflarınıza daha güçlü silah¬ 
lar göndertebiliyordunuz. SSI, bu 
oyunda da prestij sistemini aynen 
kullanmış ve başlangıçta size verilen 
prestij puanı, değişik güçlerdeki aske¬ 
ri birimleri birliğinize kattığınızda dü¬ 
şüyor. Prestij puanınızı artırmanın 
neredeyse tek yolu zafer kazanmak 
ve haritadaki belirli, önemli stratejik 
noktaları ele geçirmek. Bu şekilde her 
görev öncesinde daha güçlü birlikle¬ 
re ulaşabiliyorsunuz. 


Renk cümbüşüî 

War Hammer 40.000 evreninin ilk 
göze çarpan özelliğinin, abartılı fla¬ 


malar, kostümler vs... olduğunu söy¬ 
lemiştim. Düşman veya dost olsun, 
piyadelerin ellerindeki insan boyun¬ 
daki silahlar, savaş araçlarının orasın¬ 
dan burasından fırlamış ekstra nam¬ 
lular gibi gördüğünüzde "Oha" şek¬ 
lînde tanımlayabileceğiniz özellikler 
de bu oyundan esirgenmemiş. Zaten 
oyunda o kadar çok birim var ki, bun¬ 
larla karşılaştıkça sık sık yukarıda 
bahsettiğim o nezaket kuralları ile 
uyuşmayan üç harfli kelimeyi sarf 
ederken bulabiliyorsunuz kendinizi. 

Oyunda üç ayrı taraf var: Eldar, Impe- 
rial, Tyranid. Eldar, sîzin komutanız¬ 
daki faşist ve militarist grup oluyor. 
Imperial, Eldar'a karşı savaşan insan¬ 
ların oluşturduğu bir imparatorluk, 
Tyranid ise Alien'lere benzeyen ve 
insanları yaratıklara dönüştürebilen, 
oldukça korkunç, asalak ve yayılma¬ 
cı bir ırk, ama asalak olduklarına ka¬ 
nıp sakın küçümsemeyin, çünkü had¬ 
lerinden fazla korkunç ve güçlüler. 

Üç tarafın elinde de onlarca değişik 
birlik bulunuyor. Her birlik, güç, da¬ 
yanıklılık, liderlik, savunma, etkinlik, 
saldırı, menzil, hareket gibi değişken¬ 
lere sahip. Ve çarpışmaların sonuç¬ 
landırılmasında bu sayılar son derece 
belirleyici oluyor. Ayrıca pek çok bir¬ 
lik, fiziksel veya psişik bazı ekstra 
güçlere sahip. Görünmezlik, kor¬ 
kunçluk, Rapid Fire, güçlü kalkanlar 
gibi özellikler birimlerin hareketi sı¬ 
rasında göz önüne bulundurulması 
gereken özellikler. Son olarak da, bö¬ 
lüm başlarında satın alınabilen "stra¬ 
tejiler"! unutmamak lazım. Ekranın 
altında bulunan strateji butonuna 
bastığınızda satın almış olduğunuz 
strateji aktif hale geçip nasıl bir etkisi 


varsa kendisini gösteriyor. Biraz ör¬ 
nek verelim.... 


Safir n rı i a t il 


Her birim, üstünde durduğu yer şekli¬ 
ne göre bazı defansif veya saldırgan 
avantajlar elde edebiliyor. Bir tankı¬ 
nız, bir düşman birimine saldırdığın¬ 
da ormanlık alanın koruyucu şemsi¬ 
yesi altındaysa daha az hasar görür, 
açık alandaysa daha kolay hedef 
olur, Rapid Fire Özelliği varsa bir el 
içinde ikinci kez ateş açabilir vs. 

WH40K: RoW, Space Marines ve 
Space Hulks'dan sonra, masa oyu¬ 
nundaki çeşit zenginliğini, renk cüm¬ 
büşünü ve heyecanı bilgisayara taşı¬ 
yan en iyi oyun gibi görünüyor. War 




Hammer 40000 evreni ile daha Önce 
tanışmadıysanız artık zamanı gelmiş¬ 
tir derim. Zira bundan sonraki oyun¬ 
ların daha güzel olacağının bir garan¬ 
tisi olmadığı gibi böyle bir beklentim 
de yoktur. Ama eğer hoşunuza git¬ 
mezse her zamanki tavsiyelerimi yi¬ 
neleyeceğim, XCOM 3, Star VVars Re- 
bellion, Heroes 3, Jagged Allîance 2, 
Stars! ya da yakında gelmesini bekle¬ 
diğim "Stars! Süper", sîzi aylarca oya¬ 
layacak stratejilerdir. Birlik ve daya¬ 
nışma içinde kalın. Dilediğiniz gibi 
oynayın. L 



Cem Şana 
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Kısa Kısa 


FATAL ABYSS 


Oyun piyasasında deniz ile ilgili oyun 
bulmak gerçekten zor. Son zamanlar¬ 
da çıkan Fleet Commander ve Fighting 
Steel gibi ciddi deniz simulasyonların- 
dan bahsetmiyorum. Denizaltında ge¬ 
çen dişe dokunur oyunların eksikliği 
kastettiğim. Geçen yıl çıkan Sub Cul- 
ture isimli şirin (ama gerçekçilikten 
uzak) denizaltı simulasyonunu da say¬ 
mazsak, şöyle insanın içini rahatlata¬ 
cak, camından dışarıya baktığında ba¬ 
lık sürülerini görüp de huzuru bulaca¬ 
ğı bir denizaltı savaşı oyunu yok gibi 
Belki de oyun yapımcıları denizin o 
kendine has atmosferini oyunculara 
yeterince hıssettiremeyeceklerini dü¬ 
şündükleri için böyle bir prodüksiyon¬ 
dan kaçınıyorlar. Biz oyunseverler 
bunları düşünürken, oyun alma günü¬ 






müzde oyun standma bir bakıyoruz ki, 
okyanusun derinliklerinde geçen bu 
oyun karşımıza çıkıyor. Sağına soluna 
bakıyoruz; konusunun insanlığı tehdit 
eden bir bakteri oluşumu ve biri kötü, 
biri iyi [ki şirketin deniz altındaki ikti¬ 
dar uğraşıları olduğunu anlıyoruz. İlgi¬ 
mizi şöyle böyle çekiyor ve konu ne 
kadar dandik olursa olsun, deniz at¬ 
mosferi ve sıkı grafikler falan olayı kur¬ 
tarır diyerek oyunu alıyoruz Evine ge¬ 
lip oyunu büyük bir iştahla kuruyor¬ 
sun, zaten oyunun ilk demosunun ka¬ 
litesizliği seni bir vuruyor, hadi neyse, 
buna da tamam diyorsun. Sonra bir 
başka kalitesiz unsur olan oyun arabi¬ 
rimi karşına çıkıyor. Uğraş didin, bunu 
da atlattın ve oyuna başladın. Okya¬ 
nusun dibinde olduğuna dair ses 
efektlerinden başka en ufak bir ipucu 
yok. Hoparlörü kapat, bu oyun uzay¬ 
da geçen bîr 3D Shooter olsun. Artık 
çağ dışı kalmış savaş yapısı, sana ateş 
açan moron düşmanlara ateş etmek¬ 
ten başka bir amacının olmadığı ve 
harita dışına çıkmaman için insanı 
kahkahaya boğacak derecede saçma 
engellemelerin olduğu gayet iğrenç bir 
oyun. Almanızı tavsiye etmediğimi 
söylemem biraz etkisiz kalacaktır, 
eğer birisi size bu oyunu ve üstüne de 
1 milyon lira vermeyi teklif ederse, 1 
milyon lirayı kapıp hemen ortamdan 
kaçın diyorum. Bilmem anlatabildim 
mi? (Hayır-BLX) 



LIVEVVIRE 






PClerîn Amiga'nın piyasadaki ege¬ 
menliğini yıkmaya başladığı yıllarda, 
en popüler oyunlar Hexxagon ve 
Volfield idi. Bu oyunlarda grafik ve 
ses yapısı çok basitti, ancak refleksle¬ 
rinizden çok zekânızı kullanarak oy¬ 
namanız gerektiği için, yıllardır PC 
kullananları hayli oyalamıştı. 

Live Ware de işte tam bu tipte bir 
oyun. Amacınız oyun alanını oluştu¬ 
ran karelerin çevresinde tam bir tur 
atarak kendi oyun alanınıza katmak. 
Bunu yaparken değişik şekilli bazı 
kareler size Bonus niteliğinde çeşitli 
kazançlar sağlıyor. Bunun yanında, 
ortalarda dolanan yaratıklara da dik¬ 
kat ederek en kısa sürede en çok ka¬ 
reyi ele geçirmelisiniz. Oyun, Single 
Player modunda bir süre sonra mo¬ 
notonlaşıyor ve sizi sıkmaya başlıyor. 
Ancak oldukça kullanışlı Multiplayer 
desteği olan oyunda, insan zekasına 
sahip rakiplerle karşılaşmanız halin¬ 
de oldukça eğlenceli dakikalar geçi¬ 
rebilirsiniz. Özellikle 3Dfx bazlı bir 
üç boyut ekran kartınız varsa, grafik¬ 
lerin hoşunuza gideceğini söylemeli¬ 
yim. Yalnız o kadar oynamama rağ¬ 
men, oyunun mantığını tam olarak 
kavrayabilmiş değilim. Siz ne kadar 
uğraşırsanız uğraşın, bütün karelerin 
etrafını çevirip bütün puanları topla¬ 
dığınızı zannetseniz dahi, bir de ba¬ 
kıyorsunuz oyun pat diye bitiyor ve 
yeniliyorsunuz. Yine de hakkını ye¬ 
memek lazım, oldukça eğlenceli ola¬ 
biliyor. Köşe kapmaca cinsi oyun tar¬ 
zı bazen oldukça heyecanlı anlar ge¬ 
çirmenize sebep olabiliyor. Tabii kî 
kontrollere alışabilirsenız, özellikle 
ortamın fazla kalabalıklaştığı anlarda 
sağa gitmek istediğinizde aşağı, yuka¬ 
rı gidecekken sola gitmek gibi tuhaf 
davranışlar sergileyen "yaratığınız" si¬ 
nirlerinizi bozmaya yetiyor. Tam ola¬ 
rak bir zeka oyunu olduğunu söyle¬ 
yemeyeceğim Livewire'ı vasat ama 
bazen eğlenceli olabilen bir oyun is¬ 
tiyorsanız alın, ama ben hâlâ Volfi- 
ed'i tercih ediyorum, ona göre. 
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FİNAL ODYSSEY 


BE AT DO WN 


Temmuz ayında Cem Şancı'nm yaz¬ 
dığı YootTovver'ı hatırlıyorsunuz de¬ 
ğil mı?!? Hani yazının sonunda oyun 
türü olarak "kopya çekme sanatının 
geldiği son nokta" yazmıştı. İşte o son 
noktadan sonra yeni bir paragraf açıl¬ 
dı. Final Odyssey adlı bu garabeti 
(oyun demeye dilim varmıyor) yapan 
elemanların hepsini canı yürekten 
kutluyorum. Final Odyssey'i ortaya 
çıkarabilmek için saatlerini harcamış¬ 
lar, yüreklerini ortaya koymuşlar, 
herhalde günde 5-10 saat Starcraft 
oynamışlar, sonucunda bu tuhaf şey 
ortaya çıkmış (bakın hâlâ oyun deme¬ 
dim). Final Odyssey tamamıyla Starc- 
raft'ın kopyası olmasına rağmen, de¬ 
ğil Starcraft'ın tırnağı, Starcraft'ın tır¬ 
nağının içindeki toz parçasının üze¬ 
rindeki mikrobun mıtekondriası bile 
olamaz (mikroplarda mitekondria 
olur mu be?-BLX) . Başındaki de- 
momsu varlıkta anlayamadığımız 
üzere, biri yaratık, diğeri insan olan 
iki ırk birbirine dalıyor. Tabii demo 
da Final Odyssey'in genelinde bulu¬ 
nan o iğrençlik hissine sıkı sıkıya bağ¬ 
lı kalınarak yapılmış. Sanki 320 X 
200 çözünürlükteki bir AVI dosyasını 
çekiştirerek tam ekran yapmışlar 
(sankisi fazla -BLX). F O. denilen bu 
iğrenç nesnede Terran ve Zerg'lere 
benzer iki dandik ırkı yönetme şansı¬ 
nız var Binaların kullanımı, arabirimi 
ve ırkların özellikleri tamamen aynı. 
Amos Zerg'lerin, Targos ise Terran'la- 
nn birebir kopyası. Sanırım Final 
Odyssey'i yapan adamlar "Protos'ları 
da kopyalarsak ayıp olur, bari o eksik 
kalsın" demişler ki, oyunda Protos'la- 
ra benzer bir ırk yok. Bu iğrenç şeyin 
(bakın oyun dememek için nasıl kası¬ 
yorum belli bile değil) tek güzel ve 
orijinal yanı kötü sayılabilecek mü¬ 
zikleri. Sonuç olarak Starcraft klonu 
kötü bir yaratıkla uğraşmak istiyorsa¬ 
nız alın. Ama bana soracak olursanız, 
sokakta birisi bu oyunu size satıp kar¬ 
şılığında kırk yıl köleniz olmayı teklif 
eden bir adamla karşılaşırsanız, önce 
kötürüm bir eşek sudan gelinceye ka¬ 
dar adamı dövün, sonra Final Odys¬ 
sey CD'sini kafasında kırın ve ortam¬ 
dan başınız dik, göğüsünüz dışarıda 
uzaklaşın (Bakın, hiç oyun deme¬ 
dim). 






Elimde kalitesiz ve niye yapıldığı belli 
olmayan bir oyun daha var. Oyun, so¬ 
kaklardaki çete savaşlarını konu ola¬ 
rak seçmiş. Ancak ortada kırmızı pija- 
malı adamlarla sarı pijamalı adamları 
dövüştürmekten başka hiçbir çete fa¬ 
aliyeti yok. Arada bir haraç alıyorsu¬ 
nuz, zararsız moronları dövüyorsunuz 
o kadar. Hani belki konusu orijinal di¬ 
ye içinizden oynama isteği gelebilir 
de, bilmem kaç bölüm etrafta dolanıp 
"Ufh! Ugh!" diye sesler çıkararak 
adam dövmek sîzdeki bu ilgiyi ne ka¬ 
dar ayakta tutar bilmiyorum. Oyunda 
herhangi bir şekilde yapay zeka yok, 
siz önünüzde çıkan herkesi döverken, 
yanınızdan geçmekte olan aynasızlar, 
ellerindeki coplan fıldır fıldır çevirerek 
geçip gidiyorlar. Oyunun temel ama¬ 
cına gelince, daha önce bahsettiğim 
bölgelere dağılmış değişik renkli pija- 
malı çeteleri alaşağı ederek tüm bölge¬ 
yi kendi çetenizin bünyesine katmaya 
çalışıyorsunuz. Tarz denilebilecek 
herhangi bir tarzı olmayan Beat 
Dovvn, en yakın kategori olan Real Ti¬ 
me Strateji türüne benzetilebilir. Ama 
RTS türü birçok oyuna hakaret denile¬ 
bilecek ölçüde iğrenç olan Beat 
Down, baştan aşağı eksik, hatalı bir 
yapım. Tek yaptığınız, her bölüm ba¬ 
şında size verilen adamları kare içine 
aldıktan sonra, Önünüze çıkan her in¬ 
sanın üzerine tıklayarak adamlarınızın 
o garibanın suyunu çıkartana kadar 
dövmesini seyretmek. Sonra, ayakta 
kalan adamlarınızı tekrar grup layı p bir 
sonraki insanoğlunun üzerine gidiyor¬ 
sunuz ve bu oyunu oynamaya başla¬ 
dıktan yaklaşık 7 dakika sonra Beat 
Down CD'sini en yakın delici aletle 
oylum oylum oyana kadar böyle sürü¬ 
yor. Aranızda bu tür basit oynanışa sa¬ 
hip oyunları sevenler olabileceğini bi¬ 
liyorum, keyfinizi kaçırmak veya 
zevklerle renkleri tartışmak istemem, 
ama bu Beat Down'a vereceğiniz 1.5 
milyon liraya yazıktır. Yapmayın, et¬ 
meyin, o parayla gidip bir MacRoyal 
yiyin veya daha iyisi üzerine 500 bin 
lira daha koyup Matrix'i seyredin 
derim ben. 
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strateji ust ası 

System Shoek 2 

Sıcak sıcak servis yapılmış bir tam çözüm kadar lezzetli ne vardır şu 
dünyada? İşte size daha dumanı tüten System Shoek 2’nln tam 


çözümü. Elimize ©ağlık. 




'jy^ 


ra 


B undan sonra okuyacaklarınız, 
System Shoek 2'yi nasıl oynaya¬ 
cağınızı bildiğiniz varsayılarak 
yazıldı. Eğer oynarken "Hypo da ne? 
PSI Booster da ne ola ki? 11 gibi düşün¬ 
celer beyninizde vuku buluyorsa geri 
dönün ve System Shoek 2'nin 
açıklamasını okuyun, e mi? 


İmdaaat , Kayboldum! 

Hele bu ne? Daha oyuna başla¬ 
madan nasıl kayboldun çocu¬ 
ğum? Neyse, dur seni girdiğin de¬ 
likten çıkartayım, sonra da bir da¬ 
ha kaybolmaman için birkaç tak¬ 
tik vereyim. Öncelikle şunu bil, 

Von Braun adlı bu geminin her 
katı, birbirine Bulkhead adlı geçiş 
bölümleri ile bağlı üç-dört harita¬ 
dan oluşur, yazımda her Bulkhe- 
ad'in nereye çıktığından bahsedicem. 
Ayrıca, System Shoek 2'nin haritala¬ 
rında, diğer tüm oyunlarda olduğu gi¬ 
bi, kuzey yukarıda değil. Efenim? Eh 
benim zekai çocuum, uzayın dibi 
deryasında kuzeyin ne anlamı kalır, 
sorarım sana. Gitmen gereken yönle¬ 
ri sağ, sol, yukarı olarak bahsedeyim 
ki bir daha kaybolma. Ayrıca, bir da¬ 
ha kaybolmak istemiyorsan bir zah¬ 
met "M"ye basıp haritayı kontrol et, 
Mini Map'i de aç ki gittiğin yeri göre¬ 
sin. Zaten haritada bütün önemli yer¬ 
ler işaretli, eh kazık kadar adamsın, 
bir harita okumayı da becerirsin her¬ 
halde. Eee, o zaman ben neden ko¬ 
nuşuyorum ki? 

KAT 2: MED/SCI 

Bulkhead 21 : Cryo Recovery/ R&D - 
lCU/Biopsy/Crew Quarters 

Görev: Uzaya vakumlanmadan ortam¬ 
dan kaç... 

Yürüsene be oğlum, KOŞ. "Neden 
ikinci kattan başlıyoruz" diye sorma¬ 
nın zamanı mı, gövde çatlamış, uza¬ 
ya fırlayacaz neredeyse. Soldaki İngi¬ 
liz anahtarını aldın mı, iyi, kır bakim 
sağdaki duvara yaslı masayı. Çık yu¬ 
karı ve hep düz git. Bundan sonrası 
az buçuk eğitim görevi gibi zaten, 
duvardaki INFO panellerini oku. 


Görev: Bataryayı şarj et ve MedicaPın 
kapısını aç. 

Bataryayı şarj etmek için gereken güç 
istasyonu, asansörün sağındaki kori¬ 
dordan inince, kimya odasını geçince 
geldiğin Cryo Retraining Facility'de 


bir merdivenden aşağı inince karşına 
çıkıyor. Ama öncelikle güvenlik siste¬ 
mini sustur ki aşağıdaki turretlar, yani 
nasıl desem... 

Görev: Grassi'den Crew Card'ı al. 

Daha doğrusu cesedinden. Medi- 
cal'da, Biopsy'nin yakınlarında bir 
yerde. "Orası da neresi" mi dedin? 
Med/SCI katının sol alt köşesinde ço- 
cüüm. Turret'lara tikkat. Oralarda 
aşağıya bir merdiven olacak, Grassi 
(kısaca merhum de) ve kartı orada ya¬ 
tıyor. 

Görev: Dr. Watts'ın Crew bölümündeki 
odasını bul, sonra da kendisini 

Sağda en sondaki oda. Dr VVatts'ı öl¬ 
meden önce bulman için gereken 
R&D kartını, masasının üzerinden al¬ 
man lazım. Bulkhead 21 ; e geri dön, 
daha önce açamadığın R&D bölümü¬ 
nü bul. VVatts'ın ölümünden sonra 
üzerinden çıkanları al ve baskına ge¬ 
len Hybrid'leri temizle. Maintenance 
Shaft'ın kapı kodunu aldın sen, eve- 
deved, VVatts'ın notlarından birinde 
yazıyor. MS'ı aç ve robotu temizle. 
Mühendislik katına in. 

KAT 1: Engineering 

Bulkhead 11 : Engine Core/ Coolant 
Tubes/ Engineering Control 'dan Car- 


go Bays/ Command Control'e 

Görev: Asansörlere gelen güç jeneratör¬ 
lerini çalıştır 

Bunun için Engine Core'a gitmelisin, 
ama göreceğin üzere öncelikle rad¬ 
yasyon sızıntısını önlemelisin, bunu 
yapabilecek yedek bir sistem var. 
Onu bulmak için sağ duvarı takip et. 

Görev: Engineering Contrordeki 
bilgisayarı kullanıp radyasyon sı¬ 
zıntısını önle 

Engineering Control'e ulaştığın¬ 
da göreceğin gibi Sanger giriş 
kodunu değiştirip Cargo Bay 
2'ye kaçmış. Kargo bölümüne 
doğru ilerle ve turretiarla oyna. 
Bulkhead 11 'e geçmeden önce, 
iki turret arasında bulacağın ce¬ 
sedin üzerinden Security Card'ı 
al. Daha sonra gerekebilir. Car¬ 
go Bay 2'ye girmek için önce 
Cargo Bay lA'da en soldaki du¬ 
varın dibinden giriş kartını al. San¬ 
ger'in cesedi Cargo Bay 2B'de, üçün¬ 
cü katta. Engineering Control odası¬ 
nın giriş şifresini alınca, oraya geri 
dön. 

Görev: Xences'in korumasını aş 

Xerxes bizden daha hızlı,bir sonraki 
adımımızı biliyor gibi. Fluidics Cont¬ 
rol bilgisayarını ele geçirmiş, ama 
onu atlatmak için bir yol var. Nasıl 
olduğunu Delacroix'in notlarında bu¬ 
lacaksın. 45m/dEX kod adlı bilgisayar 
parçasını bulman gerekiyor. Auxiliary 
Storage 5'te, kodu da 34760. Oraya 
ulaşmak için Replicator'ın (yeniden 
doğum yeri) olduğu odanın sağ kapı¬ 
sından çık, Store 4 sağdaki ilk oda, 
oradan radyasyon zırhını al. Sağ du¬ 
varı takip edin (bundan sonra böyle), 
bir hayalet göreceksiniz. İlk kapıdan 
geçince geleceğiniz 8 şeklindeki bö¬ 
lümün en altında Storage 5 ve gerek¬ 
li parçayı bulacaksınız (45m/dEX). Bu 
parçayı alıp Command Control'e git¬ 
mek gerekiyor şimdi (Bulkhead 
11'de). Shuttle Bay'e geldiğinizde 
dikkat etmeniz lazım, sadece tur- 
ret'ların olmasından değil, her tarafta 
patlayıcı ve radyasyon yüklü kutular 
var. Çiftli kapıyı geçince, sol taraftaki 
asansörü kullanarak yukarı çıkın, 
Command Control koridorun sonun¬ 
da. 45M/dEX parçasını hemen karşı- 
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nızdaki bilgisayara yerleştirin. Şimdi 
Engineering Control'e geri dönüp 
Fluidics Computer'ı çalıştırın. Rad- 
yasyon korkunuz bitsin. 


da. Enviromental Regülatörde oralar¬ 
da biryerde (kim demiş hatırlayama¬ 
dığımı?!). 


bakın. 


Nacelle denilen kontrol odalarındaki 
bilgisayarları bulun (ikisinde de Offli- 
ne yazıyor) ve çalıştırın. Engine Co- 
re'a geri dönün ve sol alt köşedeki 
asansörle (aslında asansör değil de, 
neyse) Core Control'e girin ve OFFLI- 
NE yazan bilgisayarı çalıştırın. Asan¬ 
söre geri dönün ve 3. kata gidin. 


Dördüncü regülatör için, Bulkhead 
32'ye geçin, haritanın sağ tarafındaki 
soğutma tanklarına doğru gidin. Re¬ 
gülatörü buhar dolu ve haritanın en 
üstündeki odalardan birinde bulacak¬ 
sınız. Tabii örümcekleri de bulacaksı¬ 
nız. Daha doğrusu onlar sizi bulacak. 
Şimdi, asansör boşluğunu temizledi¬ 
ğinize göre dördüncü kata çıkabiliriz. 


Kat 3: HYDROPHON1CS 


Bulkhead 31: Hydrophonics/Biologi- 
cal Survey'den Culvitation Cells'e 


Kat 4: OPERATIONS 


Bulkhead 32: Hydrophonics/Biologi- 
cal Survey'den Coolant Tank Cham- 
bers'a 


Bulkhead 41 : Xerxes Core/ System 
Administration'dan Dr. Palito'nun 
Ofisine 


Bulkhead 43'te yuvarlak şekilli 
System Operations bölgesini bula¬ 
caksınız (haritada Fluid Ops olarak 
işaretli). Burayı geçince Power Ope- 
rations'ı bulacaksınız. Interpolated 
Simulation unit de bir kat aşağıda 
olacak. Ama bu alete yaklaştığınız 
anda iki taraftan ikişer tane Arachnid 
fırlayacak, hazır olun. Bu haritanın 
sağ üstünde, Command Center'a gi¬ 
den bir koridorda son kırmızı 
cyborg'u da bulacaksınız. Onu da öl¬ 
dürün Linear Sim Chip'İ alıp, yan 
odalardan birindeki Linear Sim Unit'i 
de yeniden programlayın. Tabii ciha¬ 
zın bulunduğu odanın kapısını aça¬ 
cak kartı bulmuş olmanız lazım. 


KAT 5: RECREATION 


Görev: Asansör boşluğunu tıkayan 
organizmayı temizle 


Haritanın sol altındaki Biological 
Survey bölümüne gidin. Bu enle¬ 
mesine koridor boyunca beş kapı 
var, sağ üsttekine girin, camı kı¬ 
rın ve diğer odaya atlayın. Masa¬ 
ların üzerinde iki kutu Toxin-A 
bulacaksınız. Bunu araştırmak 
için bir birim Antimony ve iki bî¬ 
rim Vanadium (Va) gerekiyor. 
Med/Sci bölümüne inip kimya 
odasından bu maddeleri alın. 




□ 



Bulkhead 51 : Crew Quar- 
ters/Asansör/Athletics'den 
Mall/Theatre/Casino'ya 


Bulkhead 52: Crew Quar- 
ters/Asansör/Athletics'den Gar- 
den/Dining'e 


Bulkhead 53: Crew Quar- 
ters/Asansör/Athletics'den Gar- 
den/Dining'e 


İki tane daha Toxin-A bulmanız 
İzim. Üçüncüsü Hydrophonics B'de- 
ki kimya odasında. Dördüncüsü ise 
Hydrophonics A'ya girdiğinizde gö¬ 
receğiniz bir cesette. Toxin-A kutula¬ 
rını kullanmanız gereken Enviromen- 
taİ Regülatörler haritada büyük A ile 
işaretli, tabii bulundukları bölgelere 
girdiyseniz. İlk Regulator'ü bulmak 
için Sector C'ye gidin, Experimantal 
Office'e çıkan merdivenden tırmanın 
ve diğer taraftaki rampadan inin. Yu¬ 
murtalara dikkat. İkinci Regülatörü 
bulmak için Experimental Office'teki 
delikten aşağı atlayın. Biological Sur¬ 
vey Labs'deki bir cesedin üzerinde 
Hydrophonics B giriş kartı bulacaksı¬ 
nız, Sector B StorageTn altında buz 
tutmuş bir bölge var. Hydrophonics A 
kapı anahtarı buradaki bir cesedin 
üzerinde, ve ikinci regülatör de bura¬ 
da. Kimya odasından Toxin-A'yı al¬ 
mayı unutmayın. 


Bulkhead 42: Xerxes Core/ System 
Administration'dan Data Storage/Po- 
wer Administration'a 


Bulkhead 55: Garden/Di- 
ning'den Mall/Theatre/Casino'ya 

GÖREV: Yardım sinyali gönder 


Bulkhead 43: Xerxes Core/ System 
Administration'dan Fluid/ Power 
Ops'a 


Bulkhead 44: Xerxes Core/ System 
Administration'dan Data Storage/ Po- 
wer Administration'a 


Görev: Uç Sim bilgisayarım yeniden 
programla 


Deck 5 Crew'in giriş kartı, bahçedeki 
gömülü cesetlerden birisinin üstünde. 
Buradaki sinekle dolu yumurtalara 
dikkat. Athletics kartı ise Crew Quar- 
ters'ın ikinci katında, ortadaki odalar¬ 
dan birinde. Yardım sinyalini gönde¬ 
recek olan Transmîtter ise basketbol 
sahasının üstünde. Ama önce saha¬ 
nın ışıklarını açmak isteyebilirsiniz ki 
yerdeki kımıl zararlılarını ve cyborg- 
ları görebilesiniz. Bunun için sağınız¬ 
daki delikten havuza gidip karşıdaki 
kapıyı açın ve bataryayı kullanın. 


Üçüncü regülatörü bulmak içinBulk- 
head 31 'in soluna gidin. Hemen gi¬ 
rişteki cesedin üzerinden Toxin-A'yı 
alın. Buradaki bitkilerin bulunduğu 
koridorlarda iki tane maintenance 
droid var. Onları temizleyip iki kori¬ 
dorun arasındaki kısa bölgedeki cese¬ 
di arayın. Ayrıca sağ üstteki Assault 
Rifle'ın yanında yatan adamı da ara¬ 
yın. Hyrophonics D'nin giriş kartı on¬ 


Dr.PaJito'nun ofisine gidip yeni pat¬ 
roniçenizle tanışın. Sim bilgisayarla¬ 
rını kırmak için gereken kodlar üç 
adet olan kırmızı renkli Cyborg Assa- 
sin'de. Birinci Cyborg, Xerxes Co- 
re'un sağ köşesindeki ilk kapının için¬ 
de. Biraz kovalamaca oynadıktan 
sonra öldürüp üzerinden Quantum 
Simulation Chip'İ alın. 


Transmitter'ı çalıştırmak için gereken 
kod, bu bölüm boyunca dağılmış 
olan duvarlardaki resim terminalle¬ 
rinde gizli. Deli gibi (benim gibi) 
bunları aramak istemiyorsanız (ki is¬ 
temeyin, hiçbirinin yerini hatırlamı¬ 
yorum çünkü, birisi kasanın üstün¬ 
deydi sanırım, o kadar) şifre: 14106 


İkinci kırmızı cyborg, Bulkhead 
42'deki Data Storage odasında. Yu¬ 
karıdan düşen varillere dikkat ederek 
cyborg'u öldürün ve Interpolated Si¬ 
mulation Chip'İ üzerinden alın. Bu 
bölgede, haritada "Office" olarak işa¬ 
retli Povver Administratron bölgesin¬ 
de ilk Sim Bilgisayarını bulacaksınız. 
Hemen girişten sonra, ortadaki ofise 


KAT 6: COMMAND 


Bulkhead 61 : Tramvvay/Shuttle Com- 
mand'dan Bridge/Officer's Quarters'a 


GÖREV: Ops Override giriş kartını bul 


Tramvaya ulaştıktan sonra, ikinci du¬ 
rağa gidin. Officer's Quarters'dan ge¬ 
çip kaçış kapsüllerine ulaşın. Harita¬ 
nın en üstündeki kaçış kapsülünden 
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Bridge Access kartını alın ve Tommy 
ile Rebecca'ya el sallayın (mutluluk¬ 
lar dileriz). Köprünün sonunda, Brid¬ 
ge Conference Area'ya çıkan gravlift'i 
kullanın ve canım arkasındaki Ops 
Overrıde kartını alın. 

Engine Core'a gidip Engine'i Overlo- 
ad haline ayarlayın. Bu bölüme baş¬ 
ladığınız yere geri dönün. Officer's 
Quarters'dan Shuttle Access Card'ı 
alın. Soldaki rampadan yukarı çıkın. 
Mekiklere ulaşmanın en kolay yolu 
ortadaki koridor ve gravlift'leri kul¬ 
lanmak. Mekikleri yoketmek gereki¬ 
yor. Soldaki ne ateş ederek patlatabi¬ 
lirsiniz, ama diğerini koruyan enerji 
kalkanını patlatmanız gerekiyor. Bu¬ 
nun için yakında bir yerdeki Replica- 
tor'ı hack edip Sympathetic Resona- 
tor'ı almanız lazım. Bunu mekiğin 
kalkan jeneratörü üzerinde 
kullanın ve KAÇIIIN. Patlama 
olduğunda mekiği gören oda¬ 
dan çıkmış olmanız lazım. 

Şimdi, tramvayın ilk durağın¬ 
daki kapalı kapıdan çıkabilir¬ 
siniz, tabii öncelikle Korench- 
kin'le kapışmanız ve oradaki 
zihinsel duvarı kaldırtmanız 
lazım.Bridge'e gidin ve Ko- 
renchkin'le hiç uğraşmadan 
bir üst kata çıkın. Korench- 
kin'in beyni bilgisayarın so¬ 
lunda. Onu patlatın sonra da 
Korenchkin'i. Rickenbacker'a 
giden yol açıldı. 


RICKENBACKER 

Bu bölümden sonra harita yok, yeni¬ 
den doğum odaları yok. Sık sık save 
edin, gözünüzü açık tutun, akıllı 
olun. 

GÖREV: Kırmızı yumurtaları yoket 

İlk iki yumurta ilk odada. Üçüncüsü 
açtığınız koridordan sağa dönünce 
kafanızın üstünde. Dördüncü, uzay 
boşluğuna açılan kalkanın üstünde. 
Bu boşluğun üstündeki köprüleri ya¬ 
kınlaştırmak için odadaki düğmeye 
basın, ama karşı tarafa atlamayı de¬ 
nemeyin. Gerideki rampadan aşağı 
inin ve beşinci yumurtayı yokedin. 
Tünellerden sürünün, sağa dönün, 
odaya atlayın. Düğmeye basıp köprü¬ 
leri biraz daha yaklaştırın. Köprülerin 
yanına geri dönmeden önce, kirişin 
üzerindeki TCS'i almak için varsa PSl 
Pull gücünüzü kullanın, yoksa şansı¬ 
nıza küsün. Geri dönün. 

Köprüden karşıya atlayın ve dördün¬ 
cü yumurtanın asılı durduğu yere ula¬ 
şın. Rickenbacker kartı burada. Diğer 
köprü parçasına atlayıp küçük o oda¬ 
ya atlayın, merdivenlerden çıkın. Al¬ 


tıncı yumurta yukarıda. Nacelle B'ye 
doğru gidin, işaretsiz ilk dönemeçten 
sağa dönün, işte yedinci yumurta. 
Nacelle'ye giderken ilk merdivenden 
inin, işte sekizinci yumurta. Dokuz 
ve onunca yumurtalar Nacelle'ın giri¬ 
şinde. 

Nacelle'in koridorlarındaki turret'ları 
saf dışı bırakarak ilerleyin. Onbirinci 
yumurta buharlı biryerde. Bu korido¬ 
run sonundaki açıklıktan sürünün ve 
Gravitonic Jeneratörleri tersine çevi¬ 
recek olan düğmeye basın. 

Şimdi Pod 2'ye gitmeniz lazım. Ama 
önce Nacelle A'ya gidin, buradaki 
morgda 12 ve 13. yumurtaları bula¬ 
caksınız, 14. yumurta "Low Head Ro- 
om" diye bir ikaz asılı olan odaya gi¬ 
den rampanın üstünde. 15. yumurta 
torpido kontrol odasından önceki 



odada. Soldaki torpidoları en üst se¬ 
viyeye, sağdakilerden öndekini orta, 
arkadakini en üst seviyeye ayarlayın 
ve torpidoları kullanarak soldaki mer¬ 
divene zıplayın. Son yumurta, Pod 
2'nin yanındaki asansörün yanında. 
Pod 2'ye girmeden önce, ortadaki 
kontrol odasına girin ve nükleer füze¬ 
leri ateşleyin ki Pod 2'ye giderken 
radyasyon sizi fena yapmasın. 


BODY OF THE MANY 

GÖREV: Geçişi tıkayan oluşumu açmak 
için sinir ağlarım yoket 

Şimdi korksanız iyi olur, çünkü yara¬ 
tığın içindeyiz. Virüs misali dolaşıyo¬ 
ruz. Sağdaki duvarı takip ederek eş¬ 
ya ve özellik alabileceğiniz odaya ge¬ 
lin. Burada MUTLAKA Anti Toxın ve 
Anti Radiation güçlerini alın, çünkü 
uzun süre radyasyonlu sularda yüze¬ 
ceğiz. Sinir merkezlerini bulmak için 
duvarlardaki mavi sinir ağlarını takip 
etmeniz yeter, ikisi de radyasyonlu 
suyun bulunduğu bölgede zaten. İki¬ 
sini de yokedip başladığınız yere geri 
dönün ve açılan kapıdan (kas?) geçin. 
İlerleyin, gidin, koşun. İkinci diş cinsi 
şeylere gelince, önce sağ taraftaki 


boşluğa atlayıp sinir merkezini yoke¬ 
din ki soldaki kapı (kas?!) açılsın. 

GÖREV: Merkezi beyni yoket 

İlerleyin, eninde sonunda yüksek bir 
yerden suya düşeceksiniz. Bundan 
sonrası daha çok hangi yeteneklere 
yatırım yaptığınıza bakıyor. Eğer ya¬ 
ratıkları kontrol etme (Reconstructi- 
on) aldıysanız ne ala. Psi Reaver ha¬ 
riç diğer yaratıkları (Rumbler ve Mid- 
vvife'lar) etkisiz hale getirin Psi Re- 
aver'ların beyinciklerini buralarda 
aramayın boşuna (benim saatlerce 
yaptığım gibi) çünkü hepsi merkezi 
beynin olduğ odada, yan yana. Psi 
Reaver'larla uğraşmadan merkezi 
beynin olduğu odaya topuklayın ve 
hızla biçimde beyinleri, sonra da Psi 
Reaver'ları yokedin. Tabii daha önce 
ne kadar koruyucu, güçlendirici, hız¬ 
landırıcı büyü, ilaç, implant var¬ 
sa elinizde, kendi üzerinizde 
kullanın (Özellikle PSİ Aura ve 
VVorm Heart'ı mutlaka kullanın). 
Ortalık biraz sakinleşince, mer¬ 
kezi beynin etrafında dönen iki 
yıldızı yokedin, ardından da 
beyni yokedin. Bu arada odaya 
doluşan Midvvife'lara dikkat. Be¬ 
yin yokolunca, beynin bulundu¬ 
ğu yerdeki delikten aşağıya atla¬ 
yın. İşte herşey bitti .. 


VVHERE AM I? 

...Mi acaba? Son olarak kalleş, satıcı 
yapay zeka SHODAN'la kapışmanız 
gerekiyor. Bu bölüm Shodan'ın zeka¬ 
sının içinde geçiyor ve etrafta bir sü¬ 
rü şekiller dolaşıyor, bunlardan bazı¬ 
ları da size zarar veriyor. İlerleyin, 
kaçın, öldürün, sonunda merdiven 
gibi biryere geleceksiniz. Aşağıya 
doğru inin, duvarlardan birinde bir 
boşluk var. Oraya zıplayın ve SAVE 
edin.Delikten aşağı atlayın ve iner¬ 
ken üzerinizde bütün koruma, güç¬ 
lendirme büyülerini kullanın. Elinize 
en güçlü elektrik silahını alın. Ve 
CYBER Psi gücünü kullanın. Shodan 
ile karşılaştığınızda etrafındaki güç 
kalkanını kaldırmanız lazım. Bunun 
için etrafındaki üç bilgisayarı Hack 
etmelisiniz. Bununla uğraşırken her 
üç tarafınıza PSİ WALL örün ki, Sho- 
dan'ın görüntüsünü alan savaşçılar 
sizi vuramasın. Üç bilgisayarı da 
Hack edince, Shodan'ın etrafındaki 
kalkan bozulacak. Shodan'ın attıkla¬ 
rından kaçarak sürekli ateş edin ve bu 
iğrenç AI'yi hakettiği dijital çöplüğe 
gönderin, işte şimdi herşey gerçekten 
bitti.... 

...Mi acaba? Nedense System Shock 
3'te de görüşeceğimizden eminim...1 

Sinan Akkol 
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Sileni Hill 

Gelen yoğun istek üzerine Silent Hill İsimli oyunun 
geliştirilmiş tam çözümünü tekrar veriyoruz. 
Hatırlayacağınız gibi bu oyunun tam çözümü 99 
Nisan sayımızda verilmişti. 


B ir tatil beldesi olan Silent Hill, 
gitgide bir sessizliğe bürünüyor¬ 
du. Yedi sene kadar önce olan 
trajik yangının kalıntıları hala fark 
edilebiliyordu, Eskinin turist cenneti 
olan şehirde, şimdi en ufak bir hare¬ 


ket bile yoktu. Harry Mason, kızı ile 
beraber sessiz ve sakin bir tatil geçir¬ 
mek üzere Silent Hill 1 e gitme karan 
alıyor. Ancak yolda başlarına gelen 
araba kazası nedeniyle şehrin yakın¬ 
larında bir yerlere gidiyorlar. Olaylar 
burada başlıyor... 


Karakterler 
Harry Mason 

32 yaşında bir yazar. Karısını kaybet¬ 
menin acısını hala üzerinden atama¬ 
mış ve ondan geriye kalan tek varlık 
olan kızına dört elle sarılmıştır. Kızıy¬ 
la beraber tatile gider. Burada olan 
değişik olaylar oyunun konusunu 
oluşturuyor. 

Cheryl Mason 

Harry 1 nin biricik kızı. Yedi yaşında. 
Annesini genç yaşta kaybedince tek 
dayanağı babası olmuştur. Babasıyla 
beraber tatile çıkınca başına bir ton 
olay gelir. 

Cybil Bennet 

Ayıptır söylemesi otuz üç yaşında bir 
polis memuresi. Brahms şehri etrafın¬ 
da devriye gezerken, Silent Hill 1 e git¬ 
mesi gerekiyor. 

Alessa 

Harry, defalarca bu esrarengiz kızla 
karşılaşıyor. Kim olduğunu size bıra¬ 
kıyorum. 

Oyunu ne kadar iyi oynadığınıza 
bağlı olarak beş farklı şekilde tamam¬ 
layabilirsiniz. 
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TAM ÇÖZÜM 

Harry ve karısı, yolun kenarında bir 
bebek bulurlar. İkisi de bu öksüz ço¬ 
cukla ilgilenmek ister. Bundan sonra¬ 
ki sahneler oyunda olacakları göster¬ 
mektedir Demo şimdiki zamana geri 
döner ve Harry ve kızı Cheryl 1 in cip¬ 
leriyle Silent Hill* e dinlenmeye git¬ 
tiklerini gösterir. Be arada ekrana ard 
arda şu görüntüler gelir: bir hastane 
yatağında, ateşler içinde genç bir ka¬ 
dın uyanır. Hastane koridorunda, bir 
doktor ve bir hemşire sert biçimde 
tartışmaktadır, Brahms şehrinin bir 
polis memuresi olan Cybil Bennet, 
devriye gezerken aldığı bir çağrı üze¬ 
rine Silent Hill 1 e doğru yol almaya 
başlar. Cybil motosikletiyle, Harry 1 
yi geçer ve gözden kaybolur. Dahlia 
çok tedirgindir. Birşeylerin uyanmak 
üzere olduğunun farkındadır. Harry, 
Cybil 1 m hurdaya dönmüş motosik¬ 
letini görür. Bu hiç de iyiye işaret de¬ 
ğildir. O esnada genç bir bayan yola 
fırlar, ve Harry ona çarpmamak için 
direksiyon kırar. Böylece yoldan çı¬ 
kar ve cipini de parçalar. 

Oyuna başladığımız ilk sahnede 
Harry bayılmıştır ve Cheryl kayıptır. 
Ayılır ve cipten dışarıya çıkar. Etraf 
çok sisli ve hafif kar yağışlıdır. Bu sı¬ 
rada Cheryl 1 in ayak sesleri gelir. 
Cheryl 1 i takip ederek siren çalana ka¬ 
dar ilerleyin. Birdenbire hava karara¬ 
cak ve Harry çakmağını yakacak. Kar 
hafif bir yağmura dönüşecek. Kırılmış 
bir tekerlekli sandalye ve kanlar için¬ 
de bir ceset göreceksiniz. Biraz daha 
ilerleyin ve bırakın olanlar olsunj 


Daha sonra Harry, bir kafeteryanın 
bankında uyanır. Kötü bir kabustan 
uyanmıştır. Cybil Bennet' da yanında 
oturmaktadır. Tanışırlar. Cybil bir po¬ 
lis memurudur ve Silent Hill ile olan 
tüm bağlantılar sebepsiz yere koptu¬ 
ğu için araştırmaya gelmiştir. Harry 
ona kızını hiç görüp görmediğini so¬ 
rara ve olumsuz yanıt alır. Harry aya¬ 
ğa kalkar ve Cheryl 1 i bulmak üzere 
yola koyulur. Cybil onu kararından 
vazgeçiremeyeceğini anlayınca ko¬ 
runmasına yardım etmek için bir si¬ 
lah verir. Harry kızını ararken, Cybil 1 
de destek kuvvet bulabilmek için 
Brahms şehrine gitmelidir. Kafeterya¬ 
yı araştırın ve gerekli olan tüm alet ve 
ipuçlarını alın. Sadece radyo bir işe 
yaramıyor gibi gözükecek ama dışarı 
çıkmak istediğinizde sebebi anlaşıla¬ 
cak. Birdenbire radyo ötmeye başlar. 
Radyoya doğru yöneldiğinizde ise bir 
yaratık camı kırarak sizi yere yatırır. 
Ayağa kalkın ve yaratık ölünceye ka¬ 
dar ateş edin. Böylece gördüklerinin 
bir rüya olmadığının farkına varır. Dı¬ 
şarı çıkın ve rüyanızda gördüğünüz 
yerleri tekrar gezin. Cinayet sahnesi¬ 
nin olduğu yerde artık sadece çıkmaz 
bir yol ve Cheryl' in defteri vardır. 
Sayfalar yırtılmıştır ve üzerinde kanla 
yazılmış "to school" (okula) ibaresi 
vardır. Harry, kasabanın haritasına 
bakar ve oraya doğru yönelir. Ancak 
kasabanın yolları enteresan biçimde 
kesilmiştir. Finney Street' in sonunda¬ 
ki hurda polis arabasının bagajından 
anahtarı alın. Queen burger 1 ın ya¬ 
nındaki ara sokağa girin. "Off Limits" 
yazılı yere gidin. Kesik köpek kafası¬ 
nın yanındaki anahtarı alın. Ellroy 
Street 1 in sonundaki evin posta kutu¬ 
sunda anahtarı alın. Matheson Street 1 
in sonundaki kağıtları alın. Levin 


Street 1 de önünde 
köpek kulübesi bu¬ 
lunan eve gidin. 
Kulübeden anahta¬ 
rı alıp eve girin. 
Anahtarları kulla¬ 
narak kapıyı açın. Şu anda evin arka 
bahçesindesiniz. Artık Okula (school) 
gidebilirsiniz. Holdeki okul haritasını 
alın. İkinci kata çıkın. Lab Equipment 
room' a girin. Raftaki kimyasal şişeyi 
alın. Sonra Chemistry Lab 1 a gidin. 
Kimyasalı el heykeli üzerinde kulla¬ 
nın. Madalyonu alın. Country Yard' a 
girip anahtarı kullanın. İkinci kattaki 
müzik dersliğine gidip tahtayı incele¬ 
yin. Piyanodaki bulmacayı çözmelisi¬ 
niz. Bu bulmacayı çözmek oldukça 
zor olsa gerek ki, dergiye bu konuda 
yüzlerce telefon geldi. Size başka bir¬ 
kaç yol önereyim. 


Şu ünlü piyano bilmecesi 

1- Eğer müzik bilginiz varsa şu nota¬ 
ları çalmayı deneyin: D, A, A3, G, 
C# 

2- Piyanonun üzerinde bizim bulma¬ 
cayı çözmemiz için kullanacağımız 
bir oktavlık bir bölüm var. Bir oktav 7 
beyaz, 5 siyah olmak üzere 12 tuştan 
oluşan bir kısımdır. Bu oniki tuştan 
bazılarına bastığınız zaman normal 
notalar duyulur. Ancak oradaki her¬ 
hangi beş tuşa basıldığı zaman bun¬ 
lardan nota yerine klik şeklinde bir 
ses geldiği görülür. İşte bulmacayı 
çözmek için kullanacağımız tuşlar, 
nota sesi vermeyen bu beş tuştur. Bu 
nota sesi vermeyen beş tuşu denemek 
suretiyle bulun ve soldan sağa doğru 
numaralandırın(nota sesi vermeyen 
soldan birinci tuş=1, nota sesi verme¬ 
yen soldan ikinci tuş=2 şeklinde,..). 
İşte bittim. Şimdi tüm yapmanız gere¬ 
ken, bu numaralandırdığınız tuşlara 
şu sırayla basmak: 2. 4. 5. 3. 1. 
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3- Hala çözemediyseniz dergiyi ara¬ 
mak yerine bana mail atın: mega- 
emin@hotmail.com en geç bir haf¬ 
ta içinde cevap alırsınız. 

Tahtanın önüne düşen gümüş madal¬ 
yonu alın. Madalyonları clock tower' 
a yerleştirin. Daha sonra boiler room 1 
a gidin. Kırmızı düğmeye basıp kaza¬ 
nı çalıştırın. Böylelikle clock tovver 1 
ın kilidi açılmış olur. Clock Tovver 1 a 
doğru ilerleyin. Storage' a girip ora¬ 
daki pembe topu alın. 1. Kattaki sınıf¬ 
lardan birinde, masanın üzerindeki 
anahtar resimli kartı alın. Lobby’ ye 
gidip tekerlekli sandalyeden ampulü 
alın. Resepsiyona gidip anahtar re¬ 
simli kartı kapıda kullanın. Erkekler 
tuvaletine girin. Silahı alıp duvardaki 
resmi inceleyin. Kızlar tuvaletine gir¬ 
diğinizde ise ikinci kata çıkmış olu¬ 
yorsunuz ne hikmetse. Paniklemeyin. 
Tekrar girip birinci kata inebilirsiniz. 
Teachers Room 1 dakr telefonu bulun 
ve oradan çıkıp ikinci kattaki Locker 
Room' a gidin. Dolabı açın. Library 
Reserve key 1 i alın. Library Reserve 1 e 
gidin ve kitabı okuyun. Çatıya çıkın. 
Delikleri bulup köşede olanına pem¬ 
be topu yerleştirin. Vanayı açın. Lib¬ 
rary Reserve 1 e gidin. Kitabı incele¬ 
yin. Court Yard* a çıkıp, yerdeki 
anahtarı alın. İkinci kattaki açılmayan 
sınıfa çıkın. Bodrum 1 a inin. Boiler 
Rom 1 a girin. Buradaki bulmacayı 
kendi çabanızla çözün(bayaa kolay 
zaten). İçeri girin. Acenaip bir yara¬ 
tıkla karşılaşacaksınız. Biraz kaçıp si¬ 
ze saldırmasını bekleyin. Ağzını açtı¬ 
ğı zaman ateş etmeye başlayın. De- 
modan sonra normal yaşama gen 
dönmüş oluyorsunuz. 


Yettieee! 

Okuldan çıkın gari. Bradbury Street' 
deki çıkmazın yanındaki sokağa gi¬ 
rin. Anahtarı yolun sonundaki evde 
kullanın. Evden yolun devamına çı¬ 
kın. Buradaki ara sokağı kullanarak 
Bloch Street 1 e çıkın ve Balkan Kilise- 
sine(church) girin. Demodan sonra 
masanın üzerindekiler! alın. Old Si- 
lent HilJ köprüsünü açın. Oradaki ha¬ 
ritayı alın. Artık Silent Hill 1 in merke¬ 
zidesiniz. Polis istasyonu da bura¬ 
larda ama maalesef pek bir işe yara¬ 
mıyor. Hastaneye gidin. Doktorla ko¬ 
nuşun. Resepsiyona girip haritayı 
alın. Bundan sonra Conference Ro- 
om 1 addaki Base Key* i alın. Aşağı 
inip jeneratör odasındaki jeneratörü 
açın. Asansörü kullanarak üçüncü, 
ikinci ve dördüncü katlara çıkın. 302 
numaralı odada bir video player var. 
Erkekler tuvaletinden Plate of Turtle 
ve Storage Room' dan Blood Pack' i 
alın. 306 1 da Plate of Cat var. Merdi¬ 


venleri kullanarak ikinci kata inin. 
204 1 de Blood Pack 1 i kullanın ve 
Hatter Plate J i alın. 201 1 de lighter 
var. Birinci kattaki Directors Office 1 
deki Queen Plate 1 i alın. İkinci katta¬ 
ki Nurse Çenter 1 a gidip bulmacayı 
şöyle çözün: 

Sol üst ■ Queen 
Sağ üst ■ Turtle 
Sol alt - Git 
Sağ alt = Hatter 

Operating Room 1 dan Basement Sto- 
reroom anahtarını alın. Intensive Ça¬ 
re* dan Disinfecting Alcohol* u aldık¬ 
tan sonra bodruma inip Storeroom 1 
daki dolabı itin. İçeride Disinfecting 
alcohol 1 ü, sonra da lighter 1 ı kulla¬ 
nın. Açılan geçide girin. Önce solda¬ 
ki kapıdan girip Video Cassette 1 i 
alın. Koridorun sonunda sağdaki ka¬ 
pıdan girip Examination Room Key 1 i 
alın. Üçüncü kattaki video olan oda¬ 
ya gidip kaseti kullanın. Tam olarak 
ne olduğunu anlayamıyoruz. Birinci 
katta Examination Key’ i kullanın. 
Hastaneden çıkın. Haritanın üst sağ 
köşesindeki Antikacıya gidin. İçeride¬ 
ki dolabı itin. Açılan yere girip herşe- 
yi araştırın. Odadan çıkıp Silent Hill 
Town çenter' e girin. İkinci kata çı¬ 
kın. Tel çökecek ve aşağı düşeceksi¬ 
niz. Duvardaki Rifle 1 ı alıp yaratığa 
ateş edin. Kırılan yerden dışarıya çı¬ 
kın. Hastanedeki Examination Room 1 
a gidin. Hastaneden çıkın. Post Offi¬ 
ce 1 in yanındaki merdivenlerden çı¬ 
karak yaratığı öldürün. Köprünün di¬ 
ğer tarafına geçin. Midvvich Eleman- 
tary School 1 a gidip kapının kilidini 
hammer ile kırın ve tünele girin. Tü¬ 
neldeki Sevver Map" i bulun ve harita¬ 
nın altındaki Ladder 1 a doğru ilerle¬ 
yin. Merdivenden çıkıp öteki Ladder* 
a doğru gidin. Kapı açılmayacak. Ha¬ 
ritanın sol ucuna gidip Sevver Exit 
Key 1 i alın. Ladder' r kullanın. Infor¬ 
mation tabelasından haritayı alın. 
Light House 1 a daha sonra da Amu- 
sement Park' a gidin. Parkın yolu 
kapalı. Ama siz haritadaki ok 
istikametinden girin. 

Ladder ile yukarı çı¬ 
kın, atlı karıncayı bu¬ 
lun, yapmanız gere¬ 
keni yapınfoyunun zev¬ 
kini kaçırmamak için söylemiycem 
işte). Basement 1 a gidiyorsunuz. Kori¬ 
dorun sonunda sağdaki kapıya girin 
ve ilerleyip pense ile tornavidayı alın. 
Penseyi içinde musluk bulunan oda¬ 
da kullanın ve Ophiel Key 1 i alın. Op- 
hiel yazan kapıdan girin. Duvardaki 
şifreye "ALERT" yazın. Devam edip 
Amulet of Salamon 1 u alın. Burçlar île 
ilgili bilmecenin ofduğu odaya girin. 


Yay: 6 
Boğa: 4 
İkizler: 8 

yapın ve Stone of Time 1 ı alın. Stone 
of Time* ı saatte kullanıp, Hagith Key* 
i alın. Kapısında kullanın. İkinci kata 
çıkıp, Crest of Mercury, Ring of Cont- 
ract ve Camera* yı alın. Üçüncü kata 
çıkıp iki tablonun da resmini çekin ve 
çıkan şekilleri kapılardaki bulmacayı 
çözmek için kullanın. Soldaki kapı¬ 
da, birinci kattaki boş kuş kafesinin 
anahtarını bulacaksınız. Onu kulla¬ 
nın. Phaelog Key i alın ve kullanın. 
Kapılara sırayla girin. Dagger of 
Melchior' u alın. Ring of Contract 1 i 
eksik zincire takın. Jelly Beans 1 i açın 
ve içinden çıkan Belchor Key 1 i alın. 
Video Cassette 1 i kullanın. Ankh 1 i 
alın. Belchor yazan kapıdan girip je¬ 
neratörü kapatın. İkinci kattaki 
Key of Aratron 1 u alın ve 
ona ait olan kapıda kulla¬ 
nın. Disk of Ourobos 1 u 
alın. Kızın odasına girip, 

Amulet of Salamon, Ankh, 

Dagger of Melchior, Crest 
of Mercury ve Disk of 
Ourobos* u kul¬ 
lanın, Burada 
sonra oyunu 
kolaylıkla biti¬ 
rebilirsiniz. 



ipucu: İkinci 
Options Menüsü* nü çıkar¬ 
tabilmek için standart op¬ 
tions menüsünde Ll, L2, R1 
veya R2. Bunların her biri 
farklı seçenekler verecek¬ 
tir. L 


MegaEmin 

ı upgıiEfrrinO hutmaJİ 
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Tam Çözüm - İkinci kısım 



M asanın üzerindeki dosyala¬ 
rın yanından İD kartı alın. 
Masanın yanındaki rafta iki 
tane sarı kesecik var. Diğer odada 
olabilecek zerzevatları alın. Yatağın 
yanındaki küçük kutulara da bir göz 
atın. Dışarıya, kepenklerin asansöre 
geçişi engellediği yere gidin. Asansö¬ 
re giriş hakkı alacaksınız. Kontrol 
odasının yanındaki Save odasına geri 
dönün. Soldaki yoldan gidin ve lazer¬ 
leri kapatın. Burada iki yol bulacaksı¬ 
nız. Birisi tuvalete, diğeri de gitmeniz 
gereken odaya açılacak. Odada yer¬ 
de bir sürü eşya var. Masa üzerindeki 
evraklara bir göz atın, ve DDK-E dis¬ 
ketini ve parmakizi cihazını alın. Ana 
koridorun bulunduğu yere çıkın. Çift 
kapının oradan da çıkın. Oradaki ce¬ 
sedin üzerinde parmakizi cihazını 
kullanın. Asansörün olduğu lobiye ve 
daha sonra solunuzdaki kapıya gidin. 
Ve sonunda eğer gördüğünüz ilk ka¬ 
pıdan girerseniz bir bilgisayar ve tele¬ 
fon olan büyük bir ofise geri döne¬ 
ceksiniz. Medical Room' dan aldığı¬ 
nız İD kartı bilgisayarda kulla- 
nın(47812). Artık asansörleri kulla¬ 
nabilirsiniz. Şimdi asansörün 
bulunduğu lobiye geri dönün 
ve soldaki asansöre binin. Dı- 
no 1 yu gümletin. 

Şimdi B1 
asansör lobisin- 
desiniz. Harita da¬ 
hil her şeyi alın. 
Key:345678 


Passvvord: 

LABORATORY 


Herşeye rağmen lazerleri kapatın. 
Tam önünüzde bir çiftli kapı ol¬ 
malı. Birisi Database odası. İçe¬ 
riden lazım olanları aldıktan 
sonra çıkın. Dışarıdakiler sizi 
sıkıştırmış durumda. Öldürün 
ve sola dönün. Orada Yeşil 
Slot var. İçindekileri 


ahn(E disketi dahil). Gas Chamber ka¬ 
pısını açmak zorundasınız. Bu yüz¬ 
den bilgisayar odasına gidip orada 
kırmızı takım çantasını bulun ve 
onun hemen yanındaki duvarda du¬ 
ran paneli açın. Bilgisayarı kullanın 
ve Gas Chamber 1 ı açın(5037). Öteki 
çıkışı kullanın çünkü orada da kırmı¬ 
zı bir çanta var. Gas Chamber 1 a geri 
dönün ve odayı nötralize edin. 

Mavi = sağ 
Yeşil = orta 
Kırmızı = sol 

İçerideki adam size bir B1 Kartı vere¬ 
cek. Cesetten küçük anahtarı alın. Bu 
anahtarı sağlık odasındaki yatağın ya¬ 
nında duran kutuları açmak için kul¬ 
lanın. Orada aldığınız kutuya uyan 
eşyaları alın. Dışarı çıkın. Yaratığı 
odaya sıkıştırın ve herhangi bir renge 
basarak onu gaza boğun nioaaahha- 
aargh! 

Şimdi de Database Room' a gidin ve 
duvardaki bilgisayarda B1 kartı kulla- 
nın(3695). Sonra da lit paneline gidin 
ve B1 kartı tekrar kullanın. Bu kez R 
kartına sahip olacaksınız. Duvardaki 
CTV' ye gidin ve R kartı kullanın. Ga- 
il sizi arayacak. Key:l 234579 

Passvvord: ENERGY 

Oradaki rafı itip pompalıyı upgrade 
edin. Dışarı çıkın. Bir sahne geçecek. 
Oyunu durdurun ve bir kalem kağıt 
alın. Buradaki bulmacayı çözmeniz 
gerekiyor Tekrar pompalıyı upgrade 
ettiğiniz yere girin. Bulmaca burada. 
Çözün Kontrol odasına gidin. Alma¬ 
nız gerekenleri alın. Asansöre binin 
ve kendinizi Communication Room 1 
da bulun. Hıh, buldunuz mu? Tamam 
işte. Burada da kırmızı çanta var. Ka¬ 
pının yanındaki duvardan anahtarı 
alın. Dışarı çıkın ve sonuna kadar gi¬ 
din. Soldaki kapıdan girin. Emer- 
gency panel 1 de anahtarı kullanın ve 
Satell ite D ise' i devreye sokun. Git¬ 
meden önce pompalınızı SG mermi¬ 
siyle doldurun. Eğer kurtulabilirseniz 
birileri sizi kurtarmaya gelecek 
Asansörden aşağı inin ve Rick 1 in size 
gitmenizi söylediği yere gidin. Eğer 
bulamadıysamz haritada işaretli. Dı¬ 
şarı çıktığınızda hava harekatına dik¬ 
kat edin ve cesedin olduğu kapıya gi¬ 
rin. İki dino ile başa çıkmanız gerek¬ 
li. Açabildiğiniz tek kapıdan girin. 
Önce merdivenlerden çıkın ve Gre- 
nade Launcher veya sizin seçeceği¬ 
niz diğer ekipmanları alın. Sonra aşa¬ 
ğı inin ve kutulan uygun şekilde itin. 
Yanlışlık yaparsanız, çıkıp tekrar içe¬ 
ri girin. Bi bakalım. Size nasıl anlat¬ 
sam ki... Yüzünüz iki tane kutuya dö¬ 


nük olmalı. Üsttekini sağa, alttakini 
aşağıya itin. Sonra küçük yoldan ge¬ 
çin ve diğer alttakini sağa itin, Yukar- 
dakini yukarıya itin. Çok karmaşık 
anlattığımın farkındayım ama aslında 
çözülmesi o kadar da zor değil. Çık¬ 
madan evvel bişiiler de alıyorsunuz. 
Demo giriyor.asansöre gidin ve Rick 1 
le konuşun. Sonra koşmaya devam 
edin. T-Rex' i vurmak zorunda olma¬ 
dığınızı hatırlatırım. Rick sizi çağırın¬ 
ca asansöre doğru koşun. Sonra geçi¬ 
de gidin. Hayvanatlara dikkat edin. 
Kapıdan girin ve cesedi görün. Kartı 
alın ve cesedin yanındaki bilgileri 
okuyun. Okumazsanız çıkamazsınız 
ha! Şimdi gidip Rick' i bulun. 


Ve hemen ardından... 

Tüm bunlardan sonra B3 Export Ro¬ 
om 1 da olmalısınız ve gücü açmanız 
gerekir. Sigorta kutusuna bakarsanız, 
kahverengi sigortanın değişmesi ge¬ 
rektiğini anlayacaksınız. Yanınızda, 
solda bir kapı olmalı. Bu kapı yedek 
jeneratöre gidiyor. Sigortayı oradan 
alın ve Rick' e verin. Rafı itmeyi de 
unutmayın. Rick 1 in olduğu yere; ya¬ 
ni kontrol odasına gidin. Disk 1 ve 2 
'yi almanız gerekli Burada yapmanız 
gereken herşeyi yapın çünkü burası 
Save odası ve dışarıda öldürdüğünüz 
dmocukların dedesi var(PTEROSA- 
UR). Dışarı çıkın ve merdivene doğru 
gidin. Merdivenin yanındaki lazere 
göz atın. 

Eğer kurtulursanız lazeri çalıştırın ve 
iki dinozoru öldürmeyin. İçeri girdi¬ 
ğiniz zaman dinozoru öldürebilir ya¬ 
hut uyutabilirsiniz. İşlerinizi halledip 
merdivene gidin. Elinizdeki diski kul¬ 
lanarak vinci harekete geçirin. Eğer 
olmuyorsa diski kontrol odasında 
unuttunuz demektir. Yolu temizledik¬ 
ten sonra aşağı gidin Hey, bizim iki 
dino nerede? Boş verin ve DDK-VV 
diskini cesetten alın. Export Room' a 
gidin ve oradaki çiftli kapıyı Export 
Room Key ile açın. İki dino var ona 
göre. Sizi çok rahatsız edecekler. 
Güçlüler ve zor ölüyorlar. Ama far 
ketmez; ÖLDÜRÜN! Devam edince 
hole gideceksiniz. Tam önünüzde bir 
çiftli kapı var. Cesedi kontrol ettikten 
sonra bu kapıdan girin. İki dino daha. 
Merdivenden çıkın. Kapıdan henüz 
girmeyin. Tam karşınızdaki havalan¬ 
dırma deliğine tırmanın. Level C ya¬ 
zan yere gidin. Kapının önünde kartı 
arayın. Odaya girin ve ikinci DDK-VV 
disketini afin. Çıkın ve diğer kapıdan 
girin;(sleeping quarters). Bu odayı 
unutmayın. Paneli bulun. Tekrar van¬ 
tilatör boşluğuna girin ve Safe Room' 
a gelin. Burası Safe Room A olsun. 
Alarmı kapatın. DDK-S ve B' anahta- 
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nnı alın. Cesetin yanındaki bilgisaya¬ 
ra bakın. Geri gidin ve merdivenler¬ 
den aşağı inin. Rick yine sizi çağıra¬ 
cakla ne utanmaz, arlanmaz herif la 
bu... ). Lazerlerin sonunda slotlara 
ulaşabileceksiniz. Hepsini açamayışı- 
nız doğal, çünkü diğerleri diğer ada¬ 
mın bitişi için lazım{Gail). Hole geri 
dönün ve cesedin yanındaki kapıdan 
girin Buraya girebilmeniz için iki 
DDK-VV diski gerekiyor 

Key:2346789 

Passvvord: VVATERVVAY 


Burada Rick ile karşılaşacak¬ 
sınız. B2 anahtarını alın ve.... 

Asansöre gidin ve T-Rex‘ e mezar ye¬ 
ri gösterin, Daha önce almış olduğu¬ 



I 


nuz sigortayı Backup generator 1 e ta¬ 
kın, renk oyununu oynayın ve enerji¬ 
yi açın. Asansöre gidin ve üç cesetten 
şunları alın: port Key, DDK-D, DDK- 
S. Soonacııma Rick 1 in olduğu yere 
gidin... 

Peki ya buradan nereye gideyim? Sa- 
fe Room A2 ya git evladım Artıkm B 1 
Key 1 &2 ve DDK-S Diskiniz var. Du¬ 
vardaki bilgisayara diskleri yerleşti- 
rin(Ü392). Bulmacayı çözün ve bilgi¬ 
leri alın. Kapıya gidin ve DDK-S dis¬ 
ketini yerleştirin. Key: 25679 

Passvvord: STABILIZER 

Üzerinde Level A yazan kapıya bir 
göz atın. Sonra Level C kapısını bu¬ 
lun. DDK-D disketini burada kulla¬ 
nın. Bir dolap bulun ve (1281) yaza¬ 
rak diğer silah upgrade' inizi alın. 
Şimdi gidecek tek yer kaldı. 2DDK-D 





Key: CF 

Passvvord: DOCTORKIRK 


Bu oyunun tam çözümünü vermenin 
ne denli zor olduğunu siz de tahmin 
edebilirsiniz herhalde. Umarım İngi¬ 
lizce versiyonu çıkar da, siz de benim 
kadar zorlanmazsınız. Bu çözümle il¬ 
gili sorularınız için lütfen mail adresi¬ 
mi kullanınız. Hadi iyi eğlenceler ar¬ 
kadaşlar. Bye&Smile...L 


MegaEmin 

megaemln@hotmail.cnm 


İki kapıyla daha karşılaşacaksı¬ 
nız. B2 anahtarlarınızı kullanıp 
açın ve Third Energy Area 1 ya 
girin. Köprüyü aktif hale geti¬ 
rin ve yolun sonundaki kapı¬ 
ya gidin. Merdivenlerden 
inip Key B 1 yi alın. Yukarı 
çıkıp kapıdan girin. Yerde 
biri yatıyor olmalı. Duvar¬ 
daki bulmacayı çözüp 
enerjiyi sağlayın. Sonra 
arkanızı dönüp kapının 
yanındaki bilgisayarı 
çalıştırın. Cesetten par¬ 
mak izi alm ve kaderi¬ 
nizi seçin... 

Eğer Rick 1 in yolunu seçtiy$e- 
niz size lazım olacak kodlar 
da şunlar: (367204) 


(0367) • (0204) 


(78814) 
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Teknik Servis 


Sevgili /.eve/. 

Bu bunaltıcı yaz gününde yapılacak 
o kadar çok şey varken, evde oturu¬ 
yorum. Sîzinde mektubu okuduğu¬ 
nuz günün de böyle olabileceğini dü¬ 
şünerek soru(cuk)larıma geçiyorum. 

1) Sistem aygıtlarındaki görüntü bağ¬ 
daştırıcısına baktığımda, S3 Trio 64 
V+ diye bir şey çıkıyor. Bu bir ekran 
kartı mı? Öyleyse kullanışlı mıdır? 
Yoksa gidip bir Savage 4 mü alayım? 
Ayrıca bu Savage 4 P 233 MMX 32 
MB RAM'lik bir bilgisayarda beni 3D 
oyunlarda tatmin edebilir mi (32 
MB'lık versiyonuyla)? 

Buğra Otken 


LEVEL 

1) Evet, S3 Trio 64 V+ bir ekran kartı, 
üstelik S3'ün PC tarihine imzasını at¬ 
mış en sorunlu işlemcilerden birisini 
taşıyan bir ekran kartı. Yani kullanışlı 
olmasını bırak, en kısa zamanda de¬ 
ğiştirmen gereken bir ekran kartı. Ala¬ 
cağın yeni ekran kartı için birkaç al¬ 
ternatif var. Ama bunların arasında 
maalesef Savage 4 veya TNT 2 ola¬ 
maz, çünkü anakartın (P233 MMX 
kullandığına göre) AGP slotu taşımı¬ 
yor. Yani bu iki ekran kartından biri¬ 
sini almak istediğinde, anakartını ve 
işlemcini de değiştirmen gerekiyor. 
Bunu göze alıyorsan, paran da varsa 
TNT 2 almanı tavsiye ederim. Eğer şu 
anki sistemini elinden çıkartmak veya 
Upgrade yapmak istemiyorsan, tek 
çaren kullanılmış bir TNT alıp S3 
Trio'yu atmak ya da bir Voodoo 2 
alıp S3 Trio ile birlikte kullanmak. 



t S VİPERv770 

4 M**' X> 


• o 


Selam /.eve/. 

Benim P200 MMX ve 16 MB SDRAM 
makinem var. İlk önce P III mü alsam 
yoksa TNT 2 mi bunu düşünüyorum. 
Sorularım: 

1) 32 MB'lık TNT2 16 MB'lık maki¬ 
nemde çalışır mı? 

2) Benim monitörüm Official Fl Ra- 
cing'de 520*320'de görüntü veriyor, 
fakat (hani demosunu verdiniz, tam 
sürümünü oynamak nasip kısmet ol¬ 
madı) daha yüksek çözünürlüğe ayar¬ 
ladığım zaman monitör kapanıyor. 
Bu neden olabilir? 


İyi çalışmalar 
Hamza Göyıfdar/Kırklareli 


1) Hayır! Senin de Buğra'nınki gibi 
bir anakart ve işlemci Upgrade'ine 
ihtiyacın var. Ama bunları bir kenara 
bırak, hemen, acilen, ŞİMDİ bellek 
miktarını arttırman lazım. 16 MB ile 
yeni oyunlardan hiçbirini oynaya¬ 
mazsın, 16 MB hiçbir şeye yetmez. 
En az 64 MB, ideal olarak 128 MB'lık 
bir bellek artırımına gitmen gereki¬ 
yor. 

2) Bunun sebebi büyük ihtimalle 
markasını ve hafıza miktarını yazma¬ 
mış olduğun ekran kartındır. Tabii 16 
MB gibi düşük bir bellek miktarına 
sahip olmandan da şüphelenmen ge¬ 
rekiyor. 


Pek Sayın LEVEL'a 

200 MMX, 32 MB EDO RAM, 2 MB 
PCI VGA, 24XCD-ROM sürücü 16 
Bit Avance Stereo ses kartı bir PC'ye 
ve 230 $'a sahibiyim. PC'me iki haf¬ 
ta içinde 32 MB 100MHz RAM, Dat- 
ron BT 848 uzaktan kumandanlı Cap- 
ture veya PLY Video TV kartı ve 3D 
hızlandırıcı almayı düşünüyorum. 
Doğru bir karar mı? Böyle bir sistem 
Half-Life'ı 800X600 oynar mı? 
TNT'de ne kadar performans verir 


(veya Banshee Voodoo 3 1000- 
2000'de)? İstediklerim için P N şart 
mı? Yoksa hepsini unutup ACER 
2X2X6 CD Re-Wrîter mı alsam 
(229Î+KDV)? 

1} TV kartlarında (Datron) 75 MHz 
yazısı ne demek? PC hızıyla ilgili ise 
sadece TV kartını kullanırlar mı sü¬ 
rekli mi? 

2) Ses kartım ile başım dertte. İlk baş¬ 
ta tanımıyor. Sonra buluyor, ama ne 
müzik CD'si dinleyebiliyorum, ne 
oyun içi müzikleri. Yoksa birde ses 
kartımı da değiştirsem? 

3) Bir arkadaşımda da şifreli kanalları 
çözerken ses gidiyor. Bende böyle bir 
sorunla karşılaşabilir miyim? 

Tavsiye ve önerilerinizi sabırsızlıkla 
bekliyorum. Başarılarınızın artarak 
devamını diliyorum. 

Turgay Berberoğtu-Tekirdağ/Çorlu 

LEVB. 

Mektubundan anladığım kadarıyla, 
hem 3D oyunlarla hem de bilgisaya¬ 
rında TV seyretmekle ilgileniyorsun. 
Ama şunu unutma ki, bir TV kartı al¬ 
manın 3D oyunlara hiçbir getirisi ol¬ 
mayacak. Şendeki 2 MB'lık ekran 
kartı ile Half Life'ı veya bir başka 
oyunu değil, 800'e 600, 640'a 480 
çözünürlükte oynaman bile çok zor. 
Bence TV kartından önce ekran kartı 
ve yandaş Upgrade'lerini düşünmeli¬ 
sin. Half Life gibi Open_GL API'sini 
kullanan oyunlar için TNT 2 en iyi se¬ 
çim, ama bir Savage 4 veya Voodoo 
3 3000 de ortalama bir oyuncunun 
ihtiyacını karşılayabilir. Bu kartlardan 
daha düşük özellikte olanlarını dü¬ 
şünme bile. Bunlara ek olarak, siste¬ 
mine ek 32 MB 100 MHz RAM alaca¬ 
ğını söylemişsin, ama bu RAM mo¬ 
dülleri seninki gibi eski bir anakartla 
uyumlu olmayabilir. Hadi uydu diye¬ 
lim, bu 100 MHz'lik RAM'leri EDO 
RAM'ler ile birlikte kullanamazsın. 
Hadi kullandın diyelim, 100 MHz 
RAM'i EDO ile birlikte kullanmanın 
sana hız açısından hiçbir faydası ol¬ 
mayacaktır, çünkü sistemin daha ya¬ 
vaş olan EDO RAM'iere göre çalışa¬ 
caktır. Yani EDO RAM'ler darboğaz 
oluşturacak ve sistemini yavaşlata¬ 
cak. Aklında bulunsun. 

1) TV kartlarında tazeleme oranı ol¬ 
maz. Tazeleme oranı (hani şu senin 
75 MHz'lik birim) büyük ihtimalle 
radyolu TV kartlarındaki alınabilen 
radyo frekans aralığını gösteriyordun 
Ama eğer senin bahsettiğin TV kar- 
tı+ekran kartı ise, yani Combo-kart 
ise, 75 MHz Combo-kartın ekran ta- 
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30 Blaster 
RlvaTNT2 Ultra 


zeleme oranını gösteriyordu r, 

2) Bence ses kartını değiştirmenin 
tam zamanı, Lîve! Value'ların fiyatı 
da 50 dolara kadar düşmüşken hiç 
durma. Ama senin oyun içindeki ses¬ 
leri duyamamanın sebebi, CD-ROM 
ile ses kartının arasındaki CD Audio 
kablosunun başına bir şey gelmiş ol¬ 
ması veya o kablonun hiç olmaması 
da olabilir. Kasanın içini açıp CD- 
ROM ile ses kartının arasındaki ince 
kabloya bir bak; yerinde mi, değil mi 
diye. 

3) Şifre çözme işlemi için görüntü ve 
ses için iki ayrı programa ihtiyacın 
var da ondan. Bu arada, bu yaptığının 
çok kötü bişi olduğunu da söyleye¬ 
yim. 


Sevgili Level Çalışanları, 

Adım Egemen, bu dünya ile ilişkimi 
biraz da olsa azaltan en yakın dostum 
bir PC. 

1} Bana bu alemde yardımcı olabile¬ 
cek tek dergi Level diyerek size yaz¬ 
dım. 

Benim sorunum şu aralar oynamak 
istediğim, CD'si olduğu halde oyna¬ 
yamadığım Monaco II Gard Prix ile 
ilgili. 8 MB AGP Intel 1740 Chipset'Ii 
bir ekran kartım var. Bu oyuna 3D ile 
yüklerken şimdi oyunu bir daha yük- 
leyemiyorum. 

Bilgisayarım, arkadaşımdan ödünç 
aldığım Voodoo 2'yi o oyuna yükler¬ 
ken, o kartı çıkarıp sürücülerimi bilgi¬ 
sayarımdan attığım halde yine 3Dfx 
olarak okuyor ve yüklüyor ve bu 
oyunda D3D ile oynamam gerektiği 
bal de, 3Dtx ile yüklenip sonrada tabii 
ki açılmıyor, Ben de kalayı yiyorum. 
Lütfen iülfen lütfen yardım. Ne yap¬ 
ma I i yun? Bana yandım edeceğin ize 
inanıyorum. 

2) Bir sorum daha var. Bu da ekran 
kartımın Öpen GL destekliyor mu 
yoksa desteklemiyor mu diye. Here- 
tic II, Half Life, Spec Ops, Star Siege, 


ve ismini sayamadığım birçok oyuna 
her Öpen GL ile girdiğimde ya hata 
veriyor ya genellikle modemim olma¬ 
dığı için Internet bağlantısına giriyor. 
Acaba bunların İnternette Öpen GL 
açılmaları için dosyalan mı var ya da 
benim ekran kartımın mı desteği yok¬ 
tur? 

3) D3D ile 3Dfx'in farkı oyunlarda 
nedir? Lütfen hız olarak kıyaslama¬ 
yın, görüntü ve çözünürlük açısın¬ 
dan. 

4) Bir de Nfs 4 High Stakes'in Option 
menüsündeki -fog- açtığımda ekran 
bembeyaz oluyor. Benîm ekran kar¬ 
tım mı sorun, yoksa D3D bu destek 
yok mu? 

5) Overclock istiyorum abi. Aslan Pil 
350 CPU ve Abit BH6 anakartına sa¬ 
hibim. Del'e basıp ayarları kurcaladı¬ 
ğımda ya olmuyor ya Pil 233 yazıyor. 
Nasıl Overclock ederim? 

6) Normal bir CD'yi (Müzik CD'sini) 
bilgisayara çekip nasıl çalabilir? Çün¬ 
kü bunlar genellikle 44 Byte gözükü¬ 
yorlar da. 

7) En iyi Video CD izleme programı 
nedir ve film izlerken video görüntü¬ 
sü en iyi nasıl ayarlanır? 

Hoşçakaf Kîng Level 

LEVB. 

1) Aha! Klasik "Sorunlu Diamond ek¬ 
ran kartı" sendromu. Maalesef yapa¬ 
bileceğin hiçbir şey yok. Diamond 
Voodoo 2 ekran kartının sürücüleri 
bir kere bilgisayarına yüklendi mi, 
kaldırılması mümkün olmuyor. Tek 
çaren Wrndows'u silip baştan kur¬ 
mak. 

2) Intel740 işlemcisini kullanan ekran 
kartlarının Open_GL'e desteği var, 
ama bazı üreticilerin ekran kartların¬ 
da Open_GL'de sorun yaşanabiliyor, 
sanırım seninki de onlardan biri. İn¬ 
ternetten ekran kartının en son sürü¬ 
cülerini yükleyip kurman lazım. 

3) Eskiden Direct 3D görüntü kalitesi 


olarak 3Dfx'in Clide API'sinin çok 
gerisinde idi, hatta bu API'yi kullanan 
oyunların çoğunda doku kaplamaları 
için "suluboya ile yapılmış izlenimini 
veriyor" yorumunu kullanmıştık. Artık 
öyle değil. Microsoft, Direct X 6.0 ile 
birlikte D3D'yi diğer API'ler kadar 
gelişmiş bir hale soktu. Lens Flare, 
Mipmapping, Bump Mapprng ve 
S3TC gibi özellikleri de desteklemeye 
başlayan Direct 3D, artık Glide kadar 
kaliteli görüntü verebiliyor. Ama her 
zaman söylediğimiz gibi, bir oyun 
Glide ve Direct 3D'nin ikisine birden 
destek veriyorsa, oyunu Glide ile oy¬ 
nayın. 

4) Biz de NFS-High Stakes'i Direct 
3D ile oynadık, ama öyle bir sorun 
yaşamadık. Sorun senin kartında gibi 
görünüyor. En son sürücüleri yükle 
diyorum ben hâlâ. 




5) Saat hızını doğru ayarlıyorsun bel¬ 
ki, peki ya saat çarpanı? Yaaa, yaaa. 
İşlemciyi Overclock ederken saat 
çarpanını değiştirmemelisin, sadece 
saat hızını değiştir. 

6) Müzik CD'lerini o şekilde sabitdis- 
ke kopyalayamazsın. Bu iş için Win- 
DAC gibi Audio Track'leri sökebilen 
bir programa ihtiyacın var. Tabiî bu 
şekilde 4 dakikalık bir Audio Track, 
sabitdiskinde yaklaşık 40 MBTık bir 
WAV dosyası haline gelecektir. Bu 
dosyayı da MP3 Compressor gibi bir 
programla MP3 haline getir ki son¬ 
radan kafayı yeme. Ya da en iyisi, 
Audio Catalyst programını bul. Bu 
program müzik CD'lerini neredeyse 
çalma süresi ile aynı zamanda MP3'e 
çeviriyor. Tabii bütün bu saydıklarım 
için CD-ROM"unun belli bir standar¬ 
da uygun olması gerekiyor (ne stan- 
dadı olduğunu unuttum). Eğer 24 hız¬ 
lı ve üzeri, yeni bir CD-ROM ise 
uyumludur. 



7) Ben her türlü multimedia sorunum 
için Windows Media Player'ın soh 
sürümünü kullanıyorum {en son 6.2 
versiyonu çıktı). Ama Media Player 
bazı Video CD'leri (mesela 
Braveheart ve Star Wars Trilogy) an¬ 
laşılmaz bir şekilde kabul etmemekte 
direniyor. Bu gibi durumlar için 
yedekte Xing Mpeg Player 3.30'u da 
bulundurmakta fayda görüyorum.L 



75 • EKİM 1999 LEVEL 






donanım 


Donanım Pazarı 


Dream Machine 


Ekonomik Seçimler 
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İŞLEMCİ 

Pentium III 550 Mhz 

Şimdilik Türkiye pazarındaki en hızlı işlemci 
Empa (212) 599 30 50 
746 $ 

ANAKART 
Asus Pil P3B-F ATX 

Tam altı tane PCI slotu var, işlemci hızı soft- 
menüden ayarlanabiliyor 
Çizgi Elektronik (212) 273 14 91 
127$ 

BELLEK 

120 MB SDRAM 100 Mhz 

Oyuncular için ideal 
300$ 

SABİT DİSK 

Maxtor 9153506 Diamondmax 16 GB 

Okuma hızı çok yüksek. 

Karma (212) 233 30 30 
369 $ 

EKRAN KARTI 

Matrox G400 Max (YENİ) 

inanılmaz bir şekilde TNT 2 Ultraları solladı 

En iyinin en iyisi 

Karma (212) 233 30 30 

Multimedya (21 2) 21 2 98 50 

230 $ 

MONİTÖR 

1 T Sony 200 GTS 

Görünür kısmı rakiplerinden daha büyük. 
Pampa (212) 256 65 90 
423 $ 

CD & DVD ROM 

Creative 6X DVD Rom 

MPEG2 kartı ile bilikte geliyor. 

Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 
233$ 

SES KARTI 

Sound Blaster Livel 

Ev ve profesyonel kullanım için uygun. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 


İŞLEMCİ 

Intel Celeron 466 

Slot kullanıyor, fiyat/performans oranı çok 
iyi 

Empa (212) 599 30 50 
105$ 

ANAKART 

AB İT BX6 440 BX6 Rev 2.0 

1 AGP, 2 ISA, 4 PCI, 1 combo slotu var, 
överelockçular için ideal 
Karma (212) 233 30 30 
96 $ 

BELLEK 

64 MB SDRAM 100 Mhz 

Oyuncular için yeterli 
128 $ 

SABİT DİSK 

Quantum Fireball 13 GB 

Yüksek fiyat/performans oranı 
Karma (212)233 30 30 
161$ 

EKRAN KARTI 

Creative TNT 2 16 MB 

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de oldukça 
hızlı 

Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 1 88 1 0 78 

MONİTÖR 

Hyundai 7770A17' 

Hyundai uygun fiyatı ve kalitesiyle ön plana 
çıkıyor. 

Empa (212) 599 30 50 
265 $ 

CD & DVD ROM 

Toshiba XM6502B 

40 Hızlı, CD'yi tanıma ve genel okuma hızı 
çok iyi. 

Karma (212) 233 30 30 
62$ 

SES KARTI 

Sound Blaster Live! Value 

Herkesin alması gereken bir ses kartı. 
Multimedya (212) 212 98 50 
Empa (212) 599 30 50 
Genpa (212) 188 10 78 


Yan Birimler 

Vı-hıvc-ay.riiiıi..M al.tbıh-i, ı-juivi.- fiı -yi y.ıri biı İmli -i 


HOPARLÖR 

Cambridge Desktop Theater 5.1 DTT2500 

4 satellite hoparlör, 1 tweeter, 1 subwoofer 
ve kontrol ünitesinden oluşan mükemmel 
bir set. 

Empa (212) 599 30 50 
300 $ 

TV KARTI 

Hauppauge TV Kartı 

Radyo ve teletext yayınlarını da alabiliyor 
Bilgitaş (212)275 10 70 
275 DM 

MODEM 

Inca Conexant SoftK56 

Başarılı bağlantı, maksimuma yakın hız. 
Pasifik (21 2) 212 88 65 
30 $ 

YAZICI 

Epson Stylus Color 640 

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 sayfa renk¬ 
li baskı hızı. 1140 X 720 dpi çözünürlükte 
baskı yapabiliyor. 

Romar (212) 252 08 09 
77.990.000 TL 

TARAYICI 

HP ScanJet 3200 C 

600 X 1 200 Çözünürlük, 30 bit renk derin¬ 
liği. Paralel bağlantı kullanıyor. 

HP (212) 224 59 25 
131$ 

CD YAZICI 

Sony CRX 120E-RP 

4X Yeniden Yazma, 4X 
Yazma ve 24 Hızlı 
okuma. IDE arabirim kul¬ 
lanıyor. 

360 $ 

Pampa (212) 256 65 90 
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p l a y s tat io n 

Demolition 

Rater 




O tomobil...Bu dört tekerlekli 
konserve kutuları yüzyılımı¬ 
zın ve dünyamızın çehresini 
değiştirdiler, biraz iyi yönde, biraz 
kötü yönde. Ama bunu başardılar. 
Geçen yüzyıl atlara ve biraz da bu¬ 
harlı lokomotiflere muhtaçtık ulaşım 
için, şimdi ise saatte 300 km hızlara 
çıkabilen otomobillere sahibiz, tabiî 
sürecek yol bulabilirseniz. Kişisel 
ulaşım ihtiyaçlarını hızlı yoldan gi¬ 
dermek için şu an daha iyi bir alter¬ 
natif yok gibi, tabii kendi jetiniz ve 
helikopteriniz varsa onu bilmem. Bü¬ 
tün iyiliklerinin yanında otomobille¬ 
rin bir de kötü etkileri var tabii, başta 
sebep oldukları korkunç çevre kirlili¬ 
ği, sonra insan ruhunda bulunan aç¬ 
gözlülüğü körüklemeleri ve daha ne¬ 
ler neler. Tabii ne kadar ruhsuz birer 
konserve kutusu olduklarını, insanı 
çevreden koparıp nasıl sahte bir gü¬ 
venlik duygusu aşıladıklarım da söy¬ 


lemiyorum bile. Sakın otomobiller¬ 
den nefret ettiğimi sanmayın, sadece 
pek fazla hoşlandığımı söyleyemem, 
o kadar. Tabii PC ve PSX üzerinde bu 
kadar çok otomobil yarışı oyunu ol¬ 
masından da pek hoşlandığımı söyle¬ 
yemem, hele PSX için yapılan yarış 
oyunlarının sayısı rahatlıkla yüzü 
geçmiştir sanırım. Üstelik çoğu da 
birbirinin kopyası yapımlar ya da bir 
oyunun bilmem kaçıncı devam bö¬ 
lümleri. Bir zaman sonra artık sıkıntı 
vermekten ote geçip kasmaya başlı¬ 
yor insanı. Neyse, tam ben bunları 
düşünürken karşıma küt diye yazıla¬ 
cak oyunlar gelmez mi? Birde baktım 
kî bir yarış oyunu daha! Hadi baka¬ 
lım, buyur buradan yak, ben yolda 
otomobil görmekten usanmışım, bir 
de karşıma oyunları geliyor boyuna. 
Fakat bu defa durum biraz farklıymış, 
yani en azından oyunun başına otu¬ 
runca bunun farkına vardım. 


C MS MİAT* 



Uçuşan Metal Parçalan 

Bu oyun otomobil yarışları üzerine 
değil, hayır. Bu oyun o dört tekerlek¬ 
li kümesleri parçalamak üzerine, 
evet, evet, parçalamak! Tabii bunu 
elinize bir motorlu testere alarak da 
yapabilirsiniz, ama biraz daha artistik 
ve tehlikeli bir yöntem kullanmak her 
zaman için daha zevklidir kanaatin¬ 
deyim. Nitekim bu oyunda işiniz sa¬ 
dece kendi arabanızı değil, berabe¬ 
rinde etraftaki diğer araçları da ait ol¬ 
dukları yere, yani hurdalığa gönder¬ 
mek. Tabii bunu öyle artistik bir ruh¬ 
la ve tavırla gerçekleştirmelisiniz ki, 
rakibin kaportasında bıraktığınız her 
iz size puan ve dolayısıyla zafer ola¬ 
rak dönebilsin. Yani burada sadece 
yarışı en önde tamamlamak yeterli 
değil, bu oyunda rakiplere nasıl ve ne 
kadar hasar verdiğiniz çok daha 
önemli. Destruction Derby adı aklın¬ 
dan geçenler pek yanılmıyorlar, bu 
oyun ona çok benziyor, ancak tabii ki 
her açıdan çok daha önde sayılır, ne 
de olsa daha gelişmiş grafiklere sa¬ 
hip. Ancak sadece grafikler değil, oy¬ 
nanabilirim ve yaratıcılık alanında da 
çok daha ileride. Öncelikle arabirim 
tasarımı ve oyun hakimiyeti açısın¬ 
dan Demolition Racer oldukça iyi sa¬ 
yılır, kumandalarla ve göstergelerle 
boğuşmak zorunda kalmıyor, haliyle 
kendinizi oyuna verebiliyorsunuz. 
Kumandalardan söz açılmışken, oyun 
Dual Shock kontrol padlarını oldukça 
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oıten nerşeyı görmekle kal¬ 
mayıp duymanızda sağlan¬ 
mış ve bu şekilde oyun at¬ 
mosferi oldukça canlandırıl¬ 
mış, Müziklere gelince, eğer 
sert ve hızlı Metal parçaları 
seviyorsanız yaşadınız 
demektir, yok sevmiyorsanız 
o zaman bu oyun size sev¬ 
direcek demektir. Bu kadar 
övgüden sonra benim bu 
oyuna aşırı kaptırdığımı 
düşünebilirsiniz, üstelik hiç 
de haksız sayılmazsınız. 

Tüm o gürültü ve etrafta uçuşan otc 
mobil parçaları bir yana, oyun gent 
olarak oldukça çekici diyebilirirr 
Tabii her oyun gibi çok uzun zama 
oynanırsa sıkmaya başlayabıliyoı 
ama özellikle bundan önce çıkmı 
olan Destructîon Derby serilerini tut 
tuysanız, o zaman sizi çok çok uzuı 
bir zaman ekran başına bağlamayı 
yetebilir. Eğer "normal" yarış oyun 
larından bunaldıysanız kaçırmayıı 
derim yani.L 


STORM CUARD 


kapsamlı bir biçimde destekliyor ve 
bu da işi daha zevkli kılıyor 


Yanan Hurdalar 

Oyunda birkaç farklı yarış tipi mev¬ 
cut, bazıları normal pistlerde geçen 
normal yarışlar gibi görünseler de, as¬ 
lında rakiplere verdiğiniz hasardan 
kazandığınız puan en az ilk sıralarda 
bitişe ulaşmak kadar önemli. Arena¬ 
larda yapılan karşılaşmalar ise hemen 
hemen tamamen yıkım üzerine kuru¬ 
lu, diğerlerine en çok hasarı verirken, 
kendiniz en son düşen olmaya çaba¬ 
lıyorsunuz. Ayrıca bazı yarış türleri 
var ki bunlar siz ilerledikçe açılıyor¬ 
lar. Mesela üzerinize doğru gelen tra¬ 
fiğe doğru daldığınız bir yarış, sonra 
ilk önce havaya uçan eleman olmaya 
çalıştığınız başka bir yarış stili gibi. 
Yani birkaç bilinen tipte yarışla yetin¬ 
mek zorunda değilsiniz. Oyunun di¬ 
ğer önemli noktası son derece detay¬ 
lı düşünülmüş hasar modeJlemesi ve 
grafikleri, mesela eğer birkaç kez ön¬ 
den darbe alırsanız, sadece uçup gi¬ 
den bir kaputla değil, ayrıca tutuşan 
bîr motorla da uğraşmanız gerekir. 
Tabii bu durum rakipleriniz için de 
geçerli, yani onları devre dışı bırak¬ 
mak için ne şekilde çarpmanız gerek¬ 
tiğini bilmelisiniz. Ancak tam bu nok¬ 


tada oyunun bariz bir hatası hemen 
göze çarpıyor Sizin rakibe çektiğiniz 
hareketin ne denli güzel olduğu de¬ 
ğil, kitapta olup olmadığı önemli, ya¬ 
ni karşıdaki arabayı nefis bir kapı dar- 
besiyle duvara doğru kaydırabilirsiniz 
ama oyun eğer bu hareketi tanımıyor¬ 
sa puan alamazsınız. Ve korkarım 
oyunun puan verdiği hareketlerin lis¬ 
tesi oldukça kısıtlı tutulmuş, bu yüz¬ 
den biraz sıkıntı çekebilirsiniz. 


Patlayan Benzin Depolan 

Oyunun grafikleri oldukça iyi, doğru¬ 
su konsolun kapasitesi sonuna kadar 
kullanılmış ve oldukça güzel sonuç¬ 
lar elde edilmiş. Özel efektler için de 
aynı şey geçerli, olaylar iyice çığır¬ 
dan çıkmaya başladığında etrafta 
uçuşan metal parçaları, savrulan du¬ 
manlar ve alevler işi iyice heyecana 
boğuyor. Ses ve müzik için de kusur 
bulunabilecek pek bir yan yok sayılır, 
öncelikle ses efektleri tam bu tarz bir 
oyuna yakışacak türden, Etrafta olan 
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Pla ystatio n 


BUGS BUNNY: 
LOST İN TIME 


Aa, ne şirin tavşan, hey bu Bugs Bunny, bir imzanızı rica edebilir 
miyim Bay Bunny, ben ©izin en büyük hayranınızım Bay Bunny.en içten 


dileklerimle diye yazabilir misiniz tavşan bey... 


mw fc 



<%■ m 



H er gün bunları yüzlerce kez 
duyuyorum ben ahbap. Hah, 
kolay olduğunu sanıyorsun 
değil mi, ne güzel iş, sadece üç beş 
çizgi filmde havuç yiyip avcılara iki 
numara çek, ardından yine havuç yi¬ 
yip tavşan deliğinde otur ve yine ha¬ 
vuç ve yine avcılar ve her şeyin sonu¬ 
cu rahat para kazanan,ucuza ünlü 
olan bir tavşan. Öyle düşünmüyor 
musun ? Oysa işin aslı hiç de düşün¬ 
düğün gibi değil ! Bu günlere kolay 
gelmedim. WB stüdyolarına ilk girdi¬ 
ğimde sabah dört buçukta seti temiz¬ 
ler, tüm gün set ekibine su, yiyecek 
ve türlü ıvır zıvır taşır, gece de onbiri 
geçerken evime gidebilirdim. Bu işe 
nasıl girdim biliyor musun ? Yeni di¬ 
zileri için bulunan tavşanın havuca 
alierjisi vardı. Zavallıcık eline havucu 
aldığı anda hapşırmaya başlıyordu. 
Onun ardından sete aldıkları tavşan 
ikinci sahneyi çekerken uçurum üze¬ 
rinde aşağı baktı ve kemik sayısını 
üçe katladı. Bir diğeri örsün düşeceği 
yeri gösteren işareti görmedi. Şimdi 


demircinin yanında çalışıyor, çünkü 
onu ayırmayı başaramadılar. Sonra 
ne oldu biliyor musun, yönetmen 
yardımcısı dönüp "Hey Bob dedi, bi¬ 
zim tavşana ne dersin ?" 

Gerisi düşündüğümden hızlı geldi. 
Kolay olduğunu sanıyorsun ama her 
gün sette kaç tehlike atlatıyorum bil- 
miyosun. Sete getirilen üç aylık ha¬ 
vuçların tadının ne denli iğrenç oldu¬ 
ğunu ya da tavşan deliğinin kışın na¬ 
sıl nemli bir yer haline geldiğini bil¬ 
mediğin gibi. Şov dünyasından kur¬ 
tulmak için dizi çekimlerini bıraktım 
ve bilgisayar piyasasına ayak uyudur- 
dum. Şimdi ne olacak biliyor musun 
? Her gün binlerce kişi ellerinde joy- 
pad'leriyle benim bile yönlendireme- 
diğim hayatıma müdahale edip kim- 
bilir kaç yüz bin kez düşmeme, yere 
çakılmama, dayak yememe neden 
olacaklar. Bu iş eğlenceli değil ah¬ 
bap. Hiç değil. Ne yazayım, en içten 
dileklerimle mi ? 


Tavşan mı ?! Böyle uzun 
kulakları, kısa bir kuyruğu 
var mıydı ? 

Bu ay Plastation oyuncularına çizgi 
filmlerden söz edip duruyoruz. Hor- 
ned Owİ'daki savaşan robotlar ve Rat 
Attack'daki tanıdık kedi-fare savaşla¬ 
rının bize eski çizgi filmleri anımsat¬ 
ması doğaldı, ancak kim derdi ki bir 
gün çizgi filmin bizzat kendisini oy¬ 
nayabileceğiz diye? Üstelik yönettiği¬ 
miz kahraman havuç canavarı kur¬ 
naz tavşan Bugs Bunny olacak, bu¬ 
nunla da kalmayıp iki boyutlu olarak 
tanıyıp sevdiğimiz Buggs, Playstati- 
on'a geçmeden önce operasyonla 
boyut nakli yaptıracak. Kendisiyle 
beraber tüm eski dostlarını da War- 
ner Bros setlerinden kapıp gelecek. 

Başlangıçtaki demodan anlaşıldığı 


kadarıyla Bugs'ın asıl amacı tatilini 
geçireceği sahile ulaşmak. Ancak bu¬ 
nun yerine yanlışlıkta bir depoya va¬ 
rıyor ve rahat durmayıp orada buldu¬ 
ğu tuhaf cihazı kurcalamaya başlıyor. 
Cihaz, boyutlar arası yolculuk sağla¬ 
yan bir zaman makinesi çıkıyor, bi¬ 
zimkini ise yollaya yollaya “hiçbir 
yer ır e yolluyor. Bugs, Hiçbir Yer'de 
kulesinde oturan büyücü Merlin 
Monroe'yu ziyaret edip ondan gerek¬ 
li bilgileri alıyor ve evine dönmek 
için uzuuuuun bir yolculuğa koyulu¬ 
yor. 

Oyuna büyücünün kulesinin önünde 
başlıyorsunuz. Bu ilk bölüm sizlere 
oyunun nasıl oynandığını göstermek 
üzere tasarlanmış, ancak isteğe bağlı 
bir tutorial değil. Diğer bölümlere ge¬ 
çebilmek için bu bölümü de oynama¬ 
nız gerekiyor. Merlin'in de dediği 
üzere her bölümde bulacağınız altın 
havuçları ve saatleri toplayarak yeni 
bölümlere geçmeye hak kazanıyorsu¬ 
nuz, Oyunda joypadin on iki tuşunun 
tümünü birden kullanacaksınız ve ilk 
bolüm gerçekten alıştırma yapmak 
çok uygun. Burada tuş kombinasyon¬ 
larına bir göz atmayı uygun buluyo¬ 
rum : 

X : Zıplamanızı sağlar. Zıplamak sa¬ 
dece bîr platformdan diğerine ulaş¬ 
mak için değil, aynı zaman da düş¬ 
manları saf dışı etmek için de kullanı¬ 
labilir. 

Kare : Tekme atmak için kullanılır. 
Eğer düşmanlarınızın üzerine zıpla¬ 
yıp onları etkisiz hale getirdiyseniz 
bir tekmeyle düşmanı uçurup ekstra 
havuç kazanabilirsiniz. Elinize aldığı¬ 
nız cisimleri fırlatmak amacıyla da bu 
tuşa başvurulabilir. 

Üçgen : Yön tuşlarıyla birlikte kulla¬ 
nılır. Çevreye bakmanızı sağlar. 

Daire : İşte en eğlenceli tuşlardan bi¬ 
ri. Eğer bu tuşu basılı tutup yürürseniz 
Bugs çok yavaş hareket edecektir. Bu 
özellik uyuyan düşmanlan uyandır¬ 
madan yanlarından süzülmeye ya da 
kırılgan yüzeyler üzerinde yürümeye 
yarar. Eğer zıplayıp havadayken bu 
tuşu basılı tutarsanız Bugs'ın kulakla¬ 
rı pervane gibi dönerek size yumuşak 
iniş yaptıracaklardır. 

R2-L2 : Artuditu'nun uzaktan kuzeni 
olan bu tuşlar kamerayı döndürmekte 
kullanılabilir. 

L1 : Koşarken hızla yuvarlanmanızı 
sağlar. Hem Bugs'ın çok dar ve alçak 
geçitlerden geçebilmesini sağlar, 
hem de düşmanların üzerine doğru 
kullanıldığında tekme etkisi gösterir. 
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R1 : Action tuşudur. Yolunuz üzerin¬ 
de karşılaştığınız levhaların yanında 
ya da Önemli bir nesnenin yanına gel¬ 
diğinizde Bugs'ın başında soru işareti 
ya da ünlem meydana gelir. R1 'e bas¬ 
tığınızda yazıyı okur ya da konuyla il¬ 
gili bilgi alırsınız. Ayrıca yön tuşlarıy¬ 
la birlikte kullanıldığında bir nesneyi 
alabilmenizi sağlar. Eğer havaya sıç¬ 
rayıp R1 tuşuna basarsanız Bugs zıp¬ 
layıp yere doğru balıklama dalışa ge¬ 
çecektir. Bu hamleyi tavşan delikleri¬ 
nin üzerinde yapmazsanız Buggs'ın 
kafasını kırmaktan başka bir işe yara¬ 
maz. 


rar zaman makinesiyle boyut seçtiği¬ 
niz ekrana geri dönüyor ve topladığı¬ 
nız altın havuç ve saat sayısına göre 
yeni bir bölüme geçebiliyorsunuz. Bu 
bölümler içinde taş devri, orta çağ, 
1930'ların Amerika'sı hatta "Dimen- 
sion-X" bile bulunuyor. Her bölüm de 
kendi içerisinde alt bölümlere ayrılı¬ 
yor. Ana bölümlerden birisine yaptı- 
ınız yolculuğun ardından tavşan de¬ 
likleriyle dolu bir ara ekrana ulaşıyor¬ 
sunuz. Ancak bu deliklerin her birine 
atlayıp yeni bölümlere geçemiyorsu¬ 
nuz. Önce giriş izninizin olduğu deli¬ 
ği seçip içerideki maceranız sırasında 
diğerlerine giriş izni alacak miktarda 
havuç ve saati toplamalısınız. 



Havuç da yiyor muydu ? Üz¬ 
günüm, hiç görmedim ! 

Oyunun tamamı yukarıda sözünü et¬ 
tiğimiz bu hamlelerin doğru yer ve 
zamanda kullanılması üzerine kurul¬ 
muş. Zaman zaman karşınıza çözme¬ 
niz gereken bilmeceler de çıkacaktır 
elbet ancak bunlar öyle kafa patlata¬ 
cak düzeyde değil, oyuna biraz tat 
vermek amacıyla çok basit tutulmuş¬ 
lar. Asıl ağırlık platform kısmına veril¬ 
miş olduğu için el becerisi ön plana 
çıkıyor. İlk bölümü bitirdiğinizde tek- 


Oyun ekranında ortada üstte üç adet 
havuç göreceksiniz. Bu sizin yaşam 
enerjinizi gösteriyor. Eğer kaktüslere 
ya da düşmanlarınıza çarparsanız ha¬ 
vuçlar lokma lokma tükeniyor. Yük¬ 
sekten düşüşlerde ya da suya yapılan 
sıçrayışlarda af yok, üç havucunuz¬ 
dan da olursunuz. Tekrar enerji ka¬ 
zanmak için bölüm boyunca her yer¬ 
de bol keseden bulacağınız normal 
havuçlardan yiyebilirsiniz. Bu havuç¬ 
ların bir diğer işlevi de sayıları 99'a 
ulaştığında bölüm aralarında bir altın 
havuç ile takas edilebilmeleri. Start 
düğmesine basarak da topladığınız 
altın havuç ve saat miktarını görebi¬ 
lirsiniz. En büyük dostlarınız ise her 
bölüm içerisinde bir kaç kez karşını¬ 
za çıkacak olan, Merlin'in şapkasına 
benzeyen (gerçek bir büyücü kuku¬ 
letası göz önüne getirdiyseniz hiç 
şansınız yok !) Save noktaları. 
Tüm haklarınızı kaybetseniz bile 
bölüm içinde en son Save ettiği¬ 
niz noktadan başlama hakkınız 
var. Üstelik aldığınız altın ha¬ 
vuçlar, saatler ve yok ettiği¬ 
niz düşmanlar ile de tekrar 
uğraşmak zorunda kalma¬ 
yacaksınız. Oyunun sekiz 
Save Slot'u olmasına karşın 
bunların birini oyun başlar¬ 
ken seçip tüm Save ve Load 
işlemlerini tek bir slotunuz 


var gibi yapı yorsun uz. Eğer yeni bir 
Slot'a geçmek istiyorsanız her şeye 
baştan başlamanız gerekiyor. İlk bö¬ 
lümlerde işlerinizi yayan olarak göre¬ 
ceksiniz, ancak ilerledikçe 1930'ların 
Chigago'sunda örneğin, araba, mo¬ 
tosiklet, bisiklet ve koç {evet, bini¬ 
yorsunuz!) üzerinde takip sahnelerini 
de oynayabilir, ya da ortaçağ İngil¬ 
tere'sinde kayak yapabilirsiniz. 
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İşin en eğlenceli kısmı oyunun tüm 
bölümlerinin eski Buggs Bunny 
klasiklerinin adlarını taşıması. Eğer 
Bugs Bunny çizgi filmleri ile daha ön¬ 
ceden tanışıklığınız varsa (olmaması 
biraz zor ama..) bu sizin de çok 
hoşunuza gidecek. Hele uzun 
zamandır televizyonda göremediğim 
"VVabbİt on the Run" ve "Carrot Fac- 
tory" adlı bölümleri yeniden anım¬ 
samak çok hoşuma gitti. Bir de Bugs 
Bunny kadar sevdiğim dostları Plucky 
Duck, Elmer {ya da Elmıv) ve özellik¬ 
le bayıldığım Yosemite Sam (Hani şu 
uzun kırmızı bıyıklarıyla tepinip 
duran adam). Her biri ve bölüm 
aralarındaki kısa demolar Bugs 
Bunny çizgi filmlerini tekrar izleme 
isteğimi depreştirdiler. Hepsinden 
önemlisi arka planda çalan müzikler 
ve oyun içindeki ses efektleri orjinal 
bir Buggs Bunny çizgi filminden fark¬ 
sız olması. Zaman zaman havadan 
düşen örsler ve yer altından yol 
açarak ilerleyen Bugs'ın görüntüsü 
ihmal edilmemiş ayrıntılar arasında. 
3D platformlar içinde oynadıklarımın 
en zevki isi. Uzunca bir süre hoş vakit 
geçirmek için ideal, hele Buggs'm 
espri anlayışını da az çok biliyorsanız 
kesinlikle kaçırmayın !L 


Batu Hergünsel & 

Gökhan Habiboğlu 
quedru96mall.net 
valence6pmaJI.net 
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RAT ATTACK 


Önemli not : Az sonra okuyacağınız yazı fare neslinin tümüne değil, 
sadece belli bir kesimine yönelik yazılmıştır. 3u nedenle aramızdaki 
çok kıymetli fare kardeşlerimizin alınmamalarını rica eder, genellemel¬ 
erden kaçındığımızı bir kez daha hatırlatırız! 




Kİ 


r üçükken ilkokul 
servisinde dördün- 
kcü beşinci sınıftan 
ahilerimizin "Ben He- 
Man seyrederken İskele- 
tor'u tutuyorum, He- 
Man'in yenmesi sıktı ar¬ 
tık!" gibi sohbetlerini 
hayretle karşılardım, ne 
de olsa İskeletor yılan 
dağındaki mağarasında 
cırtlak sesiyle "Nıhoha- 
ha, bu sefer elime geçe¬ 
ceksin Hi-men, olayın 
buraya kadarmış!" filan diye atıp tu¬ 
tar, işin sonunda ise Orko'nun türlü 
maymunlukla işleri karıştırmasına 
rağmen Hi-men'i eline geçiremez, 
dahası paçayı zor kurtarırdı. Hal 
böyleyken İskeletor'un zaten yenil¬ 
meye mahkum oldlığunu, üstelik Hi- 
men'in gölgeler şatosu karizmasına 
ve iyiliğin gücüne dayanamayacağını 
düşünürdüm. Ne zaman ki dördüncü 
beşinci sınıftan ahilerimizin yaşına 
gelip Tom ve Jerry seyretmeye başla¬ 
dım, aynı duygu ve düşünceler be¬ 
nim de zihnimi kemirmeye başladı. 
Zavallı bir ev kedisinin sahibini ve 
evin mutfağını korumak adına düştü¬ 
ğü türlü acı verici durumun işlendiği 
bu çizgi diziyi izledikçe hâlâ duygu¬ 
lanırım. Tom gibi bir kediciğin merdi¬ 
venlerden yuvarlanması, elinde dina¬ 
mit patlaması, başında tavaların para¬ 
lanması bir çocuğun kal- 
binde nasıl bir 
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oyuk açar hiç bilir misiniz ? O Jerry 
ki, gizlendiği yuvasında türlü planlar 
kurmakta, hatta belki de peynir bile 
istememekte, sadece ve sadece biça¬ 
re kediciğin başına türlü çoraplar öre¬ 
rek eğlenmek niyetindedir. İşte bu 
çizgi dizilerde ruhumun karanlık ta¬ 
rafı değil, yalnızca ve yalnızca çıplak 
gerçeğin açığa çıkmasını isteyen kıs¬ 
mı depreşmiş ve beni bugünlere, 
dünyamıza saldıran uzaylı farelerle 
mücadele edeceğim günlere taşımış¬ 
tır. 


MİKİ'NİN OLUP BİTENLE 
HİÇ BİR İLGİSİ YOK ! 

Rat Attack, adından da anlaşıldığı 
üzere farelere karşı mücadele veren 
bir kediyi yönettiğiniz 3D Platform- 
Beceri tarzında bir oyun. Oyunda 
uzaylı fareler VVashington ve Jeffer- 
son'ın saldırısı üzerine ajan kedimiz 
dünyayı korumak için işe koyuluyor 
Tabii ki böyle bir gizli serviste göreve 
uygun nitelikte pek çok kedi olması 
doğal. Bu nedenle bize düşen ilk iş 
de ajan kedimizi seçmek oluyor. Se¬ 
çiminizi yaptıktan sonra -benim favo¬ 
rim Bobcat- her ajana yol gösteren bi¬ 
ricik insan, pardon kedi olan bilima- 
damımızın brifingini dinliyoruz. Bu 
brifinge dikkat edin, çünkü o bölüm¬ 
de işinize yarayacak araç ve gereçler 
ve karşınıza çıkacak tehlikeler iyice 
anlatılıyor. 

Brifingin ardından o bölümü geçebil¬ 
mek için gereken fare sayısını öğreni¬ 
yor ve oyun ekranına geçiyoruz. 
Oyunun temel mantığı çok basit. Tu¬ 
zak kurarak fareleri yakalamak ve 
"Eradicator" adı verilen cihazla onları 
"uçurmak"! Tuzak kurmak için tuzak 
düğmesini basılı tutup ekranda ilerli¬ 
yorsunuz (Tıpkı Paintbrush'da halka 
ya da elips çizer gibi tuzak da ilerle¬ 
diğiniz yönde genişleyecektir). Tuzak 
düğmesini bırakmadığınız takdirde, 
beyaz renkli bir halkadan oluşan tu¬ 
zağınız belli bir sınıra kadar esneye- 
cektir. Tuzağın içine bir fare girdiği 
anda elinizi çekin. Artık bir fareniz 



var ve Eradicator'a gidene kadar baş¬ 
ka bir fare ya da engele çarpmazsa¬ 
nız, fare serbest kalamayacaktır. Aynı 
anda birden fazla fareyi yakalayabilir 
ya da bir fare yakalamışken bir diğeri 
için tuzak kurabilirsiniz. Eradicator'a 
ulaştığınız anda yakaladığınız tüm fa¬ 
reler ışınlanacak ve hanenize yazıla¬ 
caktır. Fareleri yakalamadan önce 
sersemletmek içinse vuruş tuşunu 
kullanabilirsiniz. Sert bir kuyruk dar¬ 
besi yiyen fare yaklaşık beş saniye 
hareketsiz kalacaktır. Eradicator'a bir 
anda bol miktarda fare bırakırsanız 
ekranda belirecek ekstralardan birim 
kapabilirsiniz. Bunun dışında aldığı¬ 
nız ekstrayı kullanmak için ( tuşuna, 
eğer peynir aldıysanız R1 tuşuna baş¬ 
vurabilirsiniz. Siz peyniri bıraktığınız 
anda tüm fareler de bir anda işlerini 
bırakacak ve peynire hücum edecek¬ 
lerdir. Eski numara yani! Bir fareyi ya¬ 
kalamışsanız ve bir diğerine çarpar¬ 
sanız hakkınız gitmez, sadece yaka¬ 
ladıklarınızdan olursunuz, ama boş¬ 
ken bir fareye çarparsanız üç enerji¬ 
nizden biri yok olur. Üç enerjinizden 
de olursanız bölümü tekrarlamak zo¬ 
runda kalırsınız. Hepsi bu değil, siz 
hepsini yakalayamadan fareler odayı 
yiyip bitirebilir. Bunu önlemek için 
bir eşyanın yanında tuzak kurup bek¬ 
leyin ve yaklaşanı yakalayın. Ancak 
bu taktik çevrenizde farelerden başka 
düşman olmayan bölümler için ge¬ 
çerli. Kuracağınız tuzağa evim köpe¬ 
ği elbette düşmez, ama evin köpeği 
sizin kafanıza düşebilir! Son olarak 
Level-Boss'lar için özel taktikler ge¬ 
liştirmeniz gerekiyor. Örneğin VVas¬ 
hington ve Jefferson'ın gemilerini ön¬ 
ce enerji tanklarını patlatıp görünür 
kılmalı, ardından birbirlerini vurma¬ 
larını sağlamalısınız. Dert etmeyin, 
bilim kedisi size taktik konusunda 
yardımcı olacaktır. 


Eğlenceli, oyalayıcı ve sevimli bir 
oyun. Çok iddialı olduğu söylene¬ 
mez, ama her yaştan oyuncunun ilgi¬ 
sini çekebilecek nitelikte. Eğer biraz 
kafa dağıtmaya ihtiyacınız varsa ve 
eliniz fare tutmaya yatkınsa, şöyle 
buyurun.X 


Bata Hergünsei & 
Gökhan Habiboğlu 
quedru5@mall.net 
valence@pmall.net 
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HORNED Om 


ı y ıuar\ı yaıaf\ ı^tv r ı 

si'nde Ozan'ın Voltron (halk 

arasındaki adıyla Voltrarı) ve 
Robotech (bu da RobotekJ'den bah¬ 
settiğini okuyunca içimiz cız etmişti. 
Ne de olsa bizim de yüreğimizin kö¬ 
şesine "Ben de başını oluşturucam!" 
repliği yerleşmişti ve yazıda bu dev 
robotların adlarını görmek bile o gün¬ 
leri aklımıza getirmişti (niye önce bü¬ 
tün silahları tek tek denerlerdi de ışın 
kılıcı en sonda gelirdi muhabbetini 
hiç açmayın, içinden çıkamayız!). 
Voltron bizim ilk göz ağnmızdı ve 
beş aslanı da sever, sayardık. Ardın¬ 
dan çıkan hava-kara-yer ekibinin ol¬ 
duğu on beş araçlı Voltron, ismi aynı 
olsa da eski tadı verememişti. Hey gi¬ 
di beş aslanlı güzel günler... 

Tüm bunları anlattığıma bakıp 
Mechvvarrior tarzı bir şeyler bekle¬ 
meyin. Aslında Horned Owl, Virtua 
Cop tarzı "Önüne çıkan her bi şeye 
ateş et, aman dikkat et sivilleri vur¬ 
ma! " mantığında bir oyun. Bana es¬ 
kiyi hatırlatan yalnızca bu oyunda 
polis ünitelerinin tek kişilik robotlara 
binmeleri ve jetleriyle şehirde dile¬ 
dikleri gibi turlayabilmeleri. Bu özel 
ekibin adı Horned Owl. Yalnız takıl¬ 
dığım bir nokta var ki sokaklarda te¬ 
rör estiren karşıt kötü robot çetesinin 
adının Metallica olması (Nasıl yani ? 
İnanın bilemiyorum!). Biz de bu nok¬ 
tadan çıkışla "Kili 'em AlTVari bir 
mantık içinde olaya yajdaşıyor ve si¬ 
lahımızı kuşanıp "Seek and Destroy" 
işine girişiyoruz. 

Açılış demosu tipik Manga. Görev 
yerlerine koşup robotlarının içine gi¬ 
ren, iri, buğulu gözlü, diş aralıkları 
olmayan iki kahraman ve onlara reh¬ 
berlik yapacak santral memuresi mo- 


uzun tutup on dakikalık bir çizgi film 
seyrettirmelerini tercih ederdim, ama 
ne yazık ki açılış ve bunu takip eden 
bölüm arası demoları pek kısa tutul¬ 
muş. Oturup çizgi film seyredeceğine 
silahı al da bîr işe yara diye düşün¬ 
müş olmalı programcı beyler. Demo- 
lar daha uzun olabilirmiş, ama bana 
kalırsa Training bölümünü kısa tut¬ 
makla isabetli bir karar vermişler. 
Yok ööle ezik ezik sağa sola ateş et¬ 
mek, robotlar bedavadan geçit resmi 
yapsın, ben de ateş ediim İyi iyi, kah¬ 
venize mermi de ister miydiniz beye¬ 
fendi, bak hâlâ alıştırma yapryo; dur¬ 
ma, hadi canım kapatıyoruz, hadee, 
bak sokakları bastılar, uzun saçlı si¬ 
yah giyen tipler-aman abi onlar baş¬ 
ka- ben bilmem, yürü, teşkilatımın 
baykuşu seni. 


Söz baykuştan açılmışken 
Kaptan Swing'de de Gamlı 
Baykuş vardı, ama o 
KIzIlderili'ydi.. 

Demiştik ya iki yakışıklı kahramanı¬ 
mız var diye. Birini seç i vereceksin iz. 
Birinin adı Nash; genç, Amerikalı 
olabilir, öbürü de Hiro; bu da aktif, 
dinamik, hayatının baharında bir Ja¬ 
pon. Ama bilirsiniz Mangalarda ki¬ 
min hangi milletten olduğu asla anla¬ 
şılmaz. Zaten tek farkları nişan tahta¬ 
sının rengi. Eğer siz de birtakım iflah 
olmaz dostlarımız gibi renk konusun¬ 
da takıntılı değilseniz (bkz. "Mavi pi¬ 
yon ben olacam, mavi arabayı ben 
seçeyim, ben aslında Şirin Baba ol¬ 
malıymışım") (yoğun fiziksel baskı 
karşısında ad veremiyorum ama size 


bir ipuc..Ah!)) birini seçiverin. Oyu¬ 
numuzun ilk bölümü sokaklarda ge¬ 
çiyor Macera havaalanı, karşı tarafın 
üssü, yer altı tünelleri gibi ortamlarda 
devam ediyor. Ancak tüm bu ortam¬ 
larda hareketli kamera bir an olsun 
mola vermiyor, Uçuyorsunuz, anı 
dönüşler yapıyorsunuz, sıçrıyorsunuz 
ve zevk alıyorsunuz. Sol üstte ise 
santral memuresi dediğim sevgili ba¬ 
yan bize az ileride sivil var, dikkat et, 
sağdan geliyorlar, şimdi köprüye git 
ama hasar verme gibi anonslarıyla 
yardımda bulunuyor. Ara demoların 
zayıf olmasına karşın, oyun içindeki 
bu sohbetler ve karakterlerin karşılık¬ 
lı konuşmaları, dahası kötü esprileri 
demo açığını büyük ölçüde kapıyor. 
Her bölümün sonunda ise bilin baka¬ 
lım ne bekliyor bizi? Evet bölüm sonu 
kötü adamlarına dikkat, hatta üç 
bomba hakkinizin birini ona kullan¬ 
sanız hiç de fena olmayabilir. 

Kontroller sorunsuz. Zaten topu topu 
üç tuş kullanıyorsunuz. Bomba, ateş 
ve silah doldurma. Tavsiyem, roket 
atan robotlara ve sıçrayıp saldıran ro- 
bo-köpeciklere dikkat edin. Bir de 
örümceğe benzeyen robotlara, çünkü 
tek atış onlara yetmiyor. Bunun dışın¬ 
da da söylenecek pek fazla bir şey 
yok, çünkü nasıl bir oyun ile kar¬ 
şılaşacağınızı üç aşağı beş yukarı 
biliyorsunuz. Merak ettikleriniz, yani 
grafik, ses ve atmosfer tatmin edici. 
Ama bölüm aralarına ya da oyun 
içine türlü ekstralar sokup oyunu 
zenginleştirme gibi bir çabaları ol¬ 
mamış. Bir de oyunu biraz daha 
kolay tutup bölüm sayısını şöyle on 
on beş filan yapsalardı, verdiğiniz 
paraya daha bir değebil irdi. Böylesî 
çok uzun sürmese de kesinlikle 
"kötü" denip atılabilecek bir oyun 
değil. Kısa vadede bol hareket isteyen 
silahşörleri bir süre idare eder. L 

Batu Hergünse! S 
Gökhan Habiboğlu 
quedrus@pmail.net 
vaience@pmail.net 


BİL 6 İ ICÎN 

YâPin 

»JIĞITin: 


o/' * * 4 h l a u 
AtmB.hr v V - ■> 

Znılıık * « 

mm. fj 1 g 3 * 5 * î 8 a 


85 * EKİM 1999 LEVEL 











h ile k a r 



/hpdvVll - Ait? +3 
■‘ı|ıriwn 30 - Avd +4 
fcpdvvn 31 - A*p +5 
Mpamı 3E! - Amnır *1 
/öparoı 33 - Arttırır +*? 
tepcıwvı 3-1 - Armnr -3 
/^finvkTi 33 - Armor *4 
Aipttuıı J6 - Armnr +5 
'-tprtVkTl 17 - iti BulıJ 
'<>[i.ıwn İH - İTİ [İnfıJ 
fmpavm 39 - SÛ 5uUI 
ı^ptH'Liı ACI ■ Pli Gfllrt 
/spnvun Al - 3Ü Liuld 
•s+nivm At? * GrıİjJ Ocir 
/spnmı 43 - boiıi Har 
■‘spmVrı 44 - rıöîfi fîJr 
^>dwii 45 - Hıiıu 
/^IDttfn 4 ü - Emoralrl 
-H|Kirtil 47 - niomuru! 

t»|tclrtİV 48 » HlJİİlj MocklOCB 

j^pavvn 43 * Pi±*jM Necklorp 
/KfumTi 5Ü - Ojnfu^îurı Scrull M I 
^Uimı 31 - Confıj^inn ürrall M £ 
.Hpavvn 5ı? - I7 wi1u*j1üu 5crol! M 3 
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Atpdvuı 3 - ftwml +4 
■S 3 tfmn 4 * 5 wurt! *5 
/-HÜIVM 1 5 * Eihleld +1 
^panın 5 - üftfokJ *? 

/ipa^vn 7 - ShlGİrl +3 

fm povuıt 8 - Shieîıl +4 

.spnvi.iT 9 - 5hlı?kl +5 

^pavvn İP - «iftd at Aymiıj 

/ 5 pmvn U - Rüıy of Fin? I+-3 Fire Mîjglil 

/^ınwn li* - Ring af t*!P Sıvonl l + B üıftnrd] 

/s^ıuvvM 13 - Rinçı uf Oiü5tmrtİnn[+3 E*Yplaâion| 

Jüpmvn 14 - Ring uf Un? Ave 1+3 Avel 
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<>ipâwn 15 - M.hij Radon 

17 * Çu u iyili Pntiun 
«■Spnvuı iö ■ Mtftjir Pntim 
.SpüUiı 19 - Life Putlpn 

r'n - PlflMU I 

\|jmvıı d I - hpıj 
■%piiun Si? - hoıj 
nhpfu^rT iE3 - keij 
tepavm S 4 * koy 
tapuiKtı £5 - kny 
j %§jdl*ü Sfi - koıj 
^mnı * A\i2 4 1 
■H|imvrı SÜ - Av? +S 
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Bu oyunda aşağıda verilen hileleri uygulayabilmek için öncelikle oyun 
esnasında T tuşuna basarak mesaj satırını açın. Daha sonra hilelerden iste¬ 
diğiniz birini klavyeden yazın ve Enter tuşuna basarak girilen hileyi onay¬ 
layın. İşte hileler ve ne işe yaradıkları: 
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5pawn hilesiyle 
alabileceklerinizin 
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fıu£vttavc\ - 5rjnraki spvltjeyti yo t mimi* I Mflfar. 
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rakam ylrmerıi/ yorek IlıHr, 

fttpnvvn i * # uuıiiıtfıTİı cvtıioden bir tu™ yuruur, inırnda btr 
ıskam y İrmeniz jjcrc=klh1rf. 

Aıttlti*yDtıl - StlEB IDO âtlU» vurlf. (rtrrfcn TnJİa 
t %M3t. hullflruinttmr, 

.'tiımıııuibU^ - Cnftm tırlmı kiiçüîLuı. 
/tmyptLiy^TH - UynnrMİnrı kCKÜlt Mr. 

/|n«i*rılty - Cnnar vlüfm b^Tİrirlne utlriırTrKBlıu 
u$ır. 

Jrppc^n - 5oıı ıjazılnn lıhoyi tekrar t al ısırır, 


fopdivn C1 - 5wnfîl +1 
/Bfiavvıı 1 - 5 wnrrl +£ 
MnaMılt S - 5wapJ +3 


/spffivn 55 - 
/sps^lı 56 ■ 
■spzıvın 57 - 
'^pnnn 53 - 
/çpmlıtı 59 • 

ffpfrm* *30 ■ 
ı'sjımvn 51 - 
Vtepıfitıı 5S - 
ı'npe^vn 53 ■ 
^|.KTwn 1*4 - 
ıSpoMvn ti5 - 

55 ■ 
r^pdUVlI 57 ■ 
/%pm\Ti 5Q ' 
jr*pawvıi 59 
spmMi 70 ' 
■üptiH it 71 - 
/'ijJıttMI 7S 
73 ■ 

^punrı 74 
.'■spavvn 75 

/«sflHVHl 7 t* 

fspavm 77 
:'*Spfl1Tİ1 70 
79 


- Ekplavfrjıı 5Lmlî kİ 1 

- EifiIrAlan 5cmil Ivl d 

- E\pfpıtl£jıi 5cmll M 3 

- Fkpkmiiun ScmU tvİ 4 

- EvpkitailtJii 5troll Ivl 5 

- Fimtmll EcrnH Ivl f 
■ Flroüall 5cmll Ivl 2 

- Flrofınll Serpil Ivt 3 

* Flıuball 5rmll Ivl 4 

* f'lrchıill 5crull İvI 5 


- Mefpur R*îIm 5crall Ivf İ 

- Mrtpnr fildin ftfrpll Ivl d. 

* Metı-ur Rain Srrall Ivf 3 

- Alpîmr Rain 5ıult Ivl 4 

- IVlctRDr Rdlu 5cruîl Ivl 5 

* LlyliLnfııçj Çnnfl Ivt 1 

* Lightnlny 5cmll Ivf 3 

- Lujhtninn Scrnlî kİ 3 

- Liqfıtrilily 5uuH İyi 4 

- 1.kr|tıtxllM[j 5cmil Ivl 5 
I - Cvlrâ LMe Porim 


BRAVEHEART 


Bu oyunda aşağıdaki hile¬ 
leri kullanabilmek için ön¬ 
celikle 3D modunda olma¬ 
nız gerekli. Buradayken 
DEL tuşuna basarak mesaj 
satırını açın ve sonra hile¬ 
lerden birini girip Enter 
tuşuna basın. İşte hileler ve 
etkileri: 



BnnnurHpiTm - Tıktı rllHsmüPİaı ı ûiutirftr. 

Tl w rivo lıuıum -fl - kf'iııli oi^tfntBnnm ulılürür, 
Dre^ıim *■ Tüdii ülnotan verir. 

5 i evb ruf-vt>« - mm askoriortnt/ cvth rİAtpımhit htiar. 
tuıı h*i firj - Tüm fwkerlprlnlx ^p?ı I yokltlftor, 
ttıulllk* 4. Hj - Tüm krılt+ tiııvftrlıin yıkılır, 

HutUl Hm ılMijt- - tfjıraıuidhl kini ofoMInİ toplatır. 

H l| İr riııı - hLiııurr amam nlrfclrfır. 
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STAR TREK: STARFİEET COMMAND 


Eki oyunda hNe yapabilmek içm bira* E\tef 
kullanabilmeniz gerekip,, oyundaki gem i fe¬ 
rin tüm Özellikleri belli bir dayanın içine 
kaydediliyor ve bu dosyayı ExteJ ile açıp 
değişiklikler yapabilirsiniz Dosyanın adı 
"sfbspcîJ.bcf ve bulunduğu lam yurîn adre¬ 
si çle oyunun kurulu olduğu dizinin altında¬ 
ki ‘assets\5pecs\sfbspc1 .Hat*' olarak gflçl- 
yor. Bu dosyadan bir geminin her tür özel¬ 
liğini değiştirmeniz mümkün, ancak üzerin¬ 
de oynama yapmadan önce her ihtimale 
karşı dosyanın bîr kopyasını güvenliğe al¬ 
manızı tavsiye ederim. Ayrıca dosya özelliklerinden "read only" şıkkını da 
kapatmanız gerekecektir. 


Daha güçlü motorlar: Bunun için şu satırlarda değişiklikler yapmanız gere- 
. ec , e ^ R -L_Warp, C_Warp, Impulse, Apr, Battery. Her ırkın gemisinin de¬ 
ğişik limitleri bulunmaktadır, mesela Federation gemileri için bu değer en 
çok T 50 civarında olabilmektedir. 


Daha güçlü kalkanlar: Burada değişiklik yaparken her geminin 6 farklı kal¬ 
kan alanı bulunduğunu unutmayın, yine farklı ırklar için değişik limitler söz 
konusu. Federation gemilerinde bu değer 2000 puana dek çıkabilir, ancak 
mesela Klıngon gemileri çok daha düşük değerler taşımak zorunda. Kalkan 


değerlerini şu satırlarda bulacaksınız; Shİdd I, Shıeld 2_6. Shield 3_5, ShJ- 
eld 4. Shield Tntal. Ayrıca her gemide bulunan Shıeld 2 J, ve Shield i S 
değerleri ganilerin yan kalkan gücünü gösterirler. Snnuç olarak formüle 
dökmemiz halinde, ortaya şu çıkar; Shield Tolal = (shıeld l, + (;shield2 6) 
x 2) h- {fshreld3_5> x 2,ı +■ [shield4). 

Farklı silâhlar I ler gcrrritfe farklı silah grupları bükmüyor, bunlar hafif (pha- 
ser, dısruptor, vs.) ve ağır ilahlar [photon r rucket, pEasma, vs.j şeklînde »ki 
^iüba ayrılıyor, Her silah kümesindeki silah sayrsrnı. atı* açılarını, enerjile¬ 
rim ve diğer lakEörleri de yine buradan değiştirebilirsiniz. Silah açıları içirt 
ı,weapon 3rcj> efeğer olarak "ALL" girmeniz, silahlarınızın her yöne ateş ede¬ 
bi fmesini sağlayacaktır 

Görünmezi lk: Herhangi bir gemiye görûnmezfik yeteneği kazandırmak son 
derece kolay. Yapmanız gemken H C]«ak num" değerini bulmak ve buraya 
bir değer girmek, gireceğiniz değer görünmeklik aygıtının çalışırken barca- 
yacağ. değen belirtmektedir. O yüzden çok yüksek bir rakam girerseniz 
diğer sistemleriniz enerjisiz kafabilir, dikkatli olun, 

Vuksek manevra yeteneği; Geminizin hareket yeteneğini 4 turn mode" ve 
■nıove cost" adlı ski bölgedeki değerler tarafından bel i rf enir. En iyi ^urn 
mode" değeri AA oJarak tespit ediJmistir, hu size çok çevik brr gemi kazan- 
rtjrır. "movc cosl" değeri ise geminizin hareke! etmek için harcayacağr ener¬ 
jiyi gösterir, bunun içinde kufi ana biteceğiniz en iyi değer 25 olacaktır. 


MADDEN NFL 2000 


Bu oyunda aşağıdaki hileleri uygulaya¬ 
bilmek için öncelikle oyunu bir defa 
tamamlamanız gerekli, sonra aşağıda 
verilen kodları klavyeden girerek kullan¬ 
abilirsiniz. 



nr*«rhı**ti - üQ ijOTil flrat ritm-rrâ 
finlnMI - grtiTU.-m makin artırır 
mıpli k* - hintımUırı arılar 
etilini fn m tııîj - mUknmmof pas Jüt 

î|tj.ıı fcciıulMhır - Büyük mpjın ıılaici kmsi ırHntk mjnftLulitr 

IfHiııl lii*fjı1iTin - e A Hl m Iüjumpuiiu ALctr 

ttHı.lmiHiî - Dıhii'i^ Oty *>ı jiiH jı ımı mı ı (ü.ır 

ı imLlIiLpS - Mjthiuım l aıılastı t akı m ıtır viMİr 

inn|o - tanı GU'lı ^Eterin (cık imim im vüfir 

SlfiıHJifm» - Hım /mı UJİlnrm ılımlarını veril 


LORDS OF MACIC: 5PECIAL EDITtON 



Bu oyunda aşağıda verilen hileleri girebilmek 
için Öncelikle oyun esnasında Control ve C 
tuşlarına birlikte basarak hile menüsünü açın. 
Buradan hile kodunu girin ve sonra da Enter 
tuşuna basm. Hileler aşağıdadır: 


Ûlnıp* . FdiJutiari rTCIIJ İlklin Ait m, t 
krivtftl kM^iHiıJıtu , 

Mllît - en*unuwı lılr fiJtJurha kmu* 


STONFKEEP 


Oyun esnasında envantere girin ve orada bir kaya seçip 
bir kez rnouse ile tıklayın. Sonra Sol Shill tuşuna bas-fj 
tutıirak F9 tuşuna basın. Bıı şekilde Ölum.süzlük hilesini 
çalıştırmış olacaksınız. Hileyi kapatmak için tekrar aym 
gemlen lekrarJamanız yeterli. Dikkati Özellikle oyunu 
5ave etmeden önce hileyi kapatmayı unutmayın, yoksa 
Save dosyası bozulacak ve tekrar yüklemeniz mümkün 
oJ m ay ataktır. 



87 • EKİM 1999 LEVEL 












K-l REVENGE 


Bu oyundaki birkaç farklı hileden şu şekilde faydalanabilirsiniz: 


f (W HU kıyafet tefi Kar mim E-hrorıımlı* ttprhfjnql lılr körüktür -»uy İl* dıı- 

rıırmk«jkE?n Lf yo ıte l r» tjı^lonrm hnufrak f)Kıl*IH kujoFıHİPf 'itıiMiMİnrtm 
iplılllrplrttj. 

klinik tur Iut : M^tfT l*shll vr Inmı**» HnrrMrr -nttı Hotf ohU'lhlM ı-ı-ıİJr'Ht Jh- 
r.ıtnmh İç İt» tüm »jHfMrmriiJ tjiHi'kMM ttıjl*ıu EHıii I 'I uıji'i imtkirHİn lılr krw 
ım*htlr Aıjrtra HUlıMıtml Mtıiiftogu ralli korokl^rlL- u<*ı»t_»ütoHrm>k fyl»ı Troİrilno 
mu tılı ıiut |(lısn Oırfitm i‘r|ix Ufı!■ »rtı■ ipil dX»ı fıieltt klHTlhPljir tvışorıi|tn 1 H|yiıtoım»- 
nır t |iîl rrtiıilı, 

UMU Homkli'i Alıimnh l'tlfllj^r mnctuıuHı huruhtırı M.^lm rkronmo rjirUn, httffl- 
ıfc» "5TAU ÎH£ Ntvv mili [iınımriJijM lmjiİjiiImi m, Mtıifrf a o t1 w* ^ıtn tuşlarına 
o»|itı Minin lunm. 



BALDY LAND 



HOT SHOTS GOLF 


Oyunda kullanabileceğiniz hileler ve nasıl uygula¬ 
nacakları aşağıda anlatılmıştır. 


t 1 

\%f 1 

■m \ 


lUjimrTiııjfiı ^nkrk u<» yofiııidk- HoıvıH* B ,p * 

ler >au im ı*Hrurnıwj gidin* Lmt «uttan İmrtıenH)* 

lılı fiytırurıujM Miip L1 vr \ ictşlıirııuj aynı -m- I - — 

ılrt hinin, iılr sürp t*î**ıli Eirtını. 

\ toktun «pahdlsfı Sı il t,ı m<ı im rknınınn ijidln. hırrar.Uın ftürlumyl tılr Sniliıiıjı stt- 
ı i 11 ı.ı vs? İr 1 kışUrım dtım aııdı Iımılı mınrk^tı. X tu^unn iiı^n. 

Tüm lOjllflL'Uİrtl vi? îj# ı*ılor. -V ılı>« ı*Hr mİ ur tüuylı İm i uyun İCKJU*.m i?kln.Nıkt /.((i- 

I l ıc 1 1 1111 ıi i]^ıı ıİLifjtiiıı ı/ılt> İkine* Hoıılml fim lıın kııflraiürrtk s« ımujlo vekilini ttnJoj-tf 
Itrilin. Ll-Li'+fH*)^ tlJşIrfnr-M tinisılı lıılıııı vfl tiııl ranfldü ijön tır^lnrmrioh ıpJlul- 

fi, ı|tıİTMifı, ı*şftqı. UMkttfi. m*I. mtsfl. fcaıj» *vf. wtji yifir», ı-fjuf Ih*îwwiIi nlurauarHZ lılr 
lufin vurma nnl linjıiLdkyıiLf. 


I 


İr i. 


APOCALYPSE 


Burada verilen hileleri kullanabilmek için önce¬ 
likle oyunu dondurun, daha sonra L1 tuşuna bası¬ 
lı tutarak verilen kodları girin: 


EıurMiı iIühiüi' X, X, X, X. X. X, 

EvüftCsrrrifjM I knkiımui: VuHon* kem. ıjukof c x_ 
îrun kciyiıkt Kötü. X. ıityerı. O. 
h;ılıhqmu snn ımhlnifii r)ltmEi: hnn», II H X, 

fiülüflt SOÇTTM*? Ml ttMlt. yukm*, X. nşrajı K(i*hl fjtnkhUm Miriii» £\İT İH" rayıirlıtraı 
çıkıp <mn mmmp rtnrıı'ııı. nrnrkı ıpni hlf «nçc>nrk IlıdnnıUNifirf 

TOnl <tlLıliLii: Han*. CT. ıjııkiirt. nyııı. X r kmr* 

Suı^u; ll«thı Llı.quı ı. U. X, ktirtfu 

Tüm bll.ılıtm vaj vrımın rııdhMiH X> ÛÇgŞfft* □. 

flfıımsııyîıık A^l. yukarı, sol. snL MÇQf?ri. Ilıktın. SMIJ. ctşıtrp 


Bu oyunda istediğiniz bölümü seçebilmek 
için Passvvord olarak sırasıyla yukarı, yuka¬ 
rı, üçgen, aşağı, R2, L1 tuşlarına basınız. 


LONE SOLDIER 


Bu hileleri kullanabilmek için öncelikle oyunu don¬ 
durun ve sonra ilgili tuşlara sırasıyla basın: 



Bu oyunda farklı takımlarla yarışabilmek için aşağı¬ 
da verilen hileleri kullanabilirsiniz. Bu hileleri uygu- 
lamak için ikinci bir game pad gereklidir ve kodlar 
oradan girilmelidir. Hileyi düzgün uygulayabilirse¬ 
niz "Free Race” modunda ilgili takımın seçilebilir ol¬ 
duğunu göreceksiniz. 


Arlvtttk Açılış (ikrtvıı lıpllmııı* th?H m-üı + 
n+Htnrî rıışlnmıı tirtmiı tutun. 

Cjifftrrıl- Aı ılın L'kfnnı bolirctll! llotv RI +kan ^* Ft^Vjl*^tort 
tuşlrvırıl tmfaUı İllllin. 

Ibinrtıi \i. ıJıs ckrıvıı lırlıM'iıi 1 ık'k Hl-ilukurbkıJn'-SUVI 
liMİoırlı İı/ntl» imim, 

t kıyı 1: Al ılıp vtumlı llüllri?ıll? ik'k UPtl'^ikıUt^lıHl 
1 lişlofmı İHn4l« Ihılım. 

UunlO(i: AçıİHı ı*kııırıı lırkN'iı^ ık’h Itl + rikıKlı + 'iH:- 
lilfft+^lorl Tunlarını lllıklh ıııtıın. 
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uwrjı. X, 


OPTION TUNING CAR: BATTLE2 


MASS DESCTRUCTİON 


Buradaki hileleri girebilmek için ikinci 
bir game pad kuilanmanrz gereklidir: 


Sum îhjImid: Acıtıp ft'krsınöMîfj ( 11 , Q. 
üçgen. iıı^İFirmı eprin. 

Tüsıı oruçlar» salım." hinimin 
yhtllkicn Hlllfâ, ! \rrmii' mutlunu 
«-thı ve H1. O. üçgen. lu^tuıı 

nn Ihftni. 


TüYiti vlıifdıir; AMMTJ 

5 ırviyp «OÇlfnı nTTTTTT TİTTBP 


UPRISING X 


STARWINDER 


tüm pelitti u, ııcçjtiıı. P. P 2 . hm iv, Hl. kurt?- üçym, 

T£llll rjlJlt pmtlvr: Hİ r kan*. ik i|fl-iı, p. kam. Rl + I f. , 

*s***bM™*W Pf hlteınrnnme: kitre, t i, n f m, t* ^ ^ 

*ıt|jtith■■ ■ hfiı vtkMmmtfftmn n, H2. hmt. üçpon, U !. L1 üçgen, 

. .ÜLfc^lirUJifilI ||ÛRMk JILU1M rttlllrts Hjii i*. Hl, 

N^„ O, l2, üryan, O* Öiyuıı 

Arii «Pdlııvlen R 2 , Fİ. ftf* ÛÇÛPfl* k«n«. | 1 , üç, 

rjnn. ılı yun. 

C * JM ^“tınej fta T P, hi„ nuj(*M h p, (j, hi. üç- 

gen. "* >. 

lıım ulLıhli.r. Lrd rı . „ -ı ^ . _ 


INVASION FROM BEYOND 


Burada verilen hileleri "Press Start" yazısını 
ekranda gördüğünüzde girmeniz gerekli, işte 
kodlar ve işlevleri: 


REBOOT 


uertPRPflt: îiöi* okei^i. My. *eı(. iftiharı. R2. Lf, yu* 

kur ı. MJİ r 

01,1 halkan ısnen-p^ir A^fyı. RI* «ul. «my, oşaTyt, L.2. R2„ 
**UÇ yukarı. 

Pnl lîllirb ener|t*k Snğ, ti, yuluın, ««ly, a^nğr. I.L Rl. 
yukarı. -işhiv »üt, 

T t im hikıhlnra egp l wta Vukan. L1. freatjı. ijuknt ı. *ui r 
Rl, L2. .ış,ır)ı. «ııt, snc], 

Pm ntarak «yunmak İçim 3nl, m. «oy, yukarı. a^rn}ı. 

02. 11, Mff|. ıinkarı, .ı>.ıqı 

Fmu tıLıı ak m ilim imli. Ickrt: Yuıkarı. mİ, ricayı. «*| + 

fjft. Lİ, R|. ünfj. iMnr|i. ŞrUj binim yeni bir ui|iııv 9 liü^lo 

ym. 


Aşağıda verilen kod¬ 
ları isim olarak yaz¬ 
dığınızda belirtilen 
etkilerden faydala¬ 
nabileceksiniz. An¬ 
cak silah hilesi ve 
seviye seçim hilesi 
birlikte çalışmazlar, 
sadece birini kulla¬ 
nabilirsiniz. 


Aşağıda verilen kodla¬ 
rı ana menüdeyken 
girmeniz gereklidir: 


m - *snl, «d, yukarı üçgen, iHgrm, X* knn?. O, 

Ctn A-nup, y«nıjf. k#ın«, üçgen. ayağı, litren, üşü^i, üçgen. 

IH - G. tî + O. H. X, ciboı’jf. Kr t), 

05 - 5 nğ, «ağ, flçgm, kare, üçgen, m il. tap. tııgru, 

Iİ 6 - Vtıkctvı, «şayr fitnen. kam X. tı B mi. wıi 

P 7 - tkfF'b. tearü,. mni, wıl + «nğ. yukort. üp^|i. ü. 

EIR - Lütfen, iiçgon, knr*-. O, yııkmı. tjıtfcmt. hntm, P. 
m - «t. -wk) H yükün. yıkiîYn, hrîrp. Ihtb. n r 

fG - X t X. srf(, kan-, knrfi, üırifc■■ i, X. 

ÎT “ kzırr-, üçrj^rı. üçgen, kart-, yukarı, ıjııbatı. «ağ. ııükrirı, 

12 - Acilli. -IîmMJI. küfü'. X, X» krfnp, X. 


IUPITER STRIKE 


Aşağıda verilen kodlarla kamera açılarını iki farklı 
şekilde ayarlayabilirsiniz: 


Yflntisn i|frncııfniı: Uyiınıı ıtontiLirılnkı.atı -fuıım «jfnrî tu- 
^riınri Kt Uçulur tııı«üı mum, ıioihı «ımr,ı rk» 

t 2 +Stiirt tu^nnrki ülrkkte imim 

ÜıtTen yöfiırmmı Oiji.ılın iiHjv ıluhı^ua «unrrt *îtmn Ui* 

Iiairt İ U %ciikyt- katlrtr lumlı tutun. ıktha innm rkl 
LltStmt E usIlii trhıi tıJıilkli- ttefhirı. 


X RACIMC 


Bu oyunda bulunan gizli bölümleri oynaya¬ 
bilmek için Passvvord olarak SFO yazmanız 
yeteri id ir. 
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kültür 


pg. 

Star War* hayranları İçin 
Ekim ayı şu anda yılın en 
önemli ayı konumunda. 
Star W ar s Episode I, 
Georgre Lucas tarafından 
belirlenen I Ekim tarihinde 
ülkemizde de 
gösterime 
giriyor. 

Umarım 
Matriz’den 
sonra bizleri 
hayal kırıklığına 
uğratmayacak. 


Ekim ayının önemli 
olmasındaki en bUyük 
etkenlerden biri de tiyatr|f T 
sezonunun açılacak olması. 
Bu yit da birbirinden gll 
oyunlar soğuk kış gün¬ 
lerinde tiyatroseverlere 
güzel anlar yaşatacaklar. 
Bilet almak için ay başını 
beklemenize gerek yok. 
Ayrıntılı bilgi için 
www.ibst.gov.tr adresine 
bakabilirsiniz. 

Belki bir yandan bu dergiyi 
okurken aynı zamanda 
Everything But The Girl'ün 
ton albümünü de 
dinleyebilirsiniz. Ay 
başında çıkması bek fen w 
albümden çıkan ilk video 
”Five Fathoms" T ı Number 
One'da sıktıkla İzleye¬ 
bilirsiniz. 








■ ’e 


Ar-»- * 

w • ^ 


Her Otostopçunun Galaksi 
Rehberi Douglas Adams 
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B u kitap hakkında herhangi bir yorum, eleş¬ 
tiri yapacak değilim, yapmaya da hakkım 
yok. Zaten aşağıdaki alıntıyı okuduktan 
sonra bu kitabın size göre olup olmadığına karar 
vereceksiniz. Size tek önerim, bildiğim bütün de¬ 
ğer yargıları ile dalga geçen Her Otostopçunun 
Galaksi Rehberi'ni halka açık yerlerde okuma¬ 
manız. İnsanlar dolmuşta histeri krizine girip 
kahkaha atanlara pek bir tuhaf bakıyorlar, habe¬ 
riniz olsun. 

(Üstün bir ırkın, yaşamın anlamını bulması için 
yaptığı bir şehir büyüklüğündeki süper bilgisayar 
Derin Düşünce'nin, cevabı bulmak için istediği 
yedibuçuk milyon yıllık (!) düşünme süresi bit¬ 
miştir. Yaşam, Evren ve Herşeyin anlamının ne 
olduğunu öğrenmek için dışarıda bekleşen halka 
bu cevabı iletme görevi verilen iki bilim adamı 
ile Derin Düşünce arasında şöyle bir diyalog ge¬ 
çer...) 

Konsolun önündeki ışıklar birer ikişer hayata dö¬ 
nerken ümitli bir bekleyişle bir anlık bir durakla¬ 
ma oldu. Işıklar kontrol için birer kez yanıp sön¬ 
düler. İletişim kanalından alçak, yumuşak bir 
uğultu duyuldu. 

"Günaydın’ 1 dedi Derin Düşünce sonunda. 
"Eee.... Günaydın, Ey Derin Düşünce,' 1 dedi Lo- 
onquawl sinirli sinirli, "şey var mı... eee, yani.... 11 

"Size bir yanıt mı?" diye araya girdi Derin Düşün¬ 
ce vakur bir tavırla, "Evet. Var." 

İki adam ümitle ürperdi. Bekleyişleri boşa çıkma¬ 
mıştı. 

"Gerçekten de var mı?" diye sordu Phouchg. 
"Gerçekten de var," diye onayladı Derin Düşün¬ 
ce. 

"Her şeye mi? Hayat, Evren ve Herşeyi içeren bü¬ 
yük soruya mı?" 

"Evet." 

Adamların ikisi de bu an için eğitim görmüşlerdi, 
hayatları bunun için bir hazırlıktı, daha doğduk¬ 
larında "Yanıta" şahit olacak kişiler olarak seçil¬ 
mişlerdi. Böyle olduğu halde heyecanlı çocuklar 
gibi nefesleri kesiliyor, kıvranıyorlardı. 

The Sixth Sense 

“İnsan, yalnızken niçin korkar 
biliyor musun?" 

“Hayır” 

"Ben biliyorum ...ben biliyo- 


I şte bu diyaloğun geçtiği sahneden itibaren, 
yakanıza yapışıp sonuna kadar da bırakma¬ 
yan bir film The Sixth Sense. Başrollerini ço¬ 
cuk psikologu rolündeki Bruce VVillis ve ufak (!) 
bazı sorunları olan çocuk rolündeki Haley Joel 
Osment'in paylaştığı The Sixth Sense, bîr gerilim 
filmi. Ama hemen hemen her gerilim filmindeki 
"BÖH! CANAVAR" şeklinde bir yerlerden bir 
şeylerin fırladığı yapay korkudan eser yok. Konu 
her ne kadar klişe olsa da, işleniş ve anlatım o 
kadar iyi ki, sinirleriniz uçurumun kenarına gi¬ 
dip gidip geliyor. Özellikle sekiz yaşındaki Ha- 


"Peki yanıtı vermeye hazır 
mısın?" diye üsteledi Loon- 
quawl. 

"Hazırım." 

"Hemen mi?" 

"Hemen," dedi Derîn Düşünce 
İkisi de kuruyan dudaklarını yaladılar. 

"Yine de," diye ekledi Derin Düşünce, "yanıttan 
hoşnut olacağınızı sanmam." 

"Fark etmez!" dedi Phouchg. "Bilmemiz gerek! 
Hemen!" 

"Hemen mi?" diye sordu Derin Düşünce. 

"Evet! Hemen..." 

"Pekala," dedi bilgisayar ve sessizliğe gömüldü 
yine. İki adam kıpırdandı. Gerilim katlanılmaz 
boyuttaydı. 

"Sahiden hoşlanmayacaksınız ama," diye göz¬ 
lemde bulundu Derin Düşünce. 

"Söyle hadi!" 

"Pekala," dedi Derin Düşünce. "Büyük soru¬ 
nun..." 

"evet...! 11 

"Hayat, Evren ve Herşeyin..." dedi Derin Düşün¬ 
ce. 

"Evet...!" 

"Yanıtı..." dedi Derin Düşünce ve durakladı. 

11 EVE ET...?!??" 

"Kırk iki," dedi Derin Düşünce, sonsuz bir gurur 
ve ciddiyetle. 


Eğer siz de benim gibi bu kitabı bir gecede oku¬ 
yup da doyamadıysamz, hikayenin devamını an¬ 
latan Evrenin Ucundaki Restoran; Yaşam, Evren 
ve Herşey; Hoşçakal ve Balık için Teşekkürler ve 
Çoğunlukla Zararsız da Sarmal Yayınevinden 
çıkmış durumda. 


Sinan Akkol 
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ley Joel Osment'in yeteneğine hayran olmamak 
elde değil, tabii genellikle "vurdulu-kırdılı" (ne 
iğrenç bir sıfattır bu da) filmlerde görmeye alış¬ 
tığımız Bruce Wills de sessiz, sakin rolünde göz 
dolduruyor. Filmin öyle bir final sahnesi var ki, 
bende derinden gelen bir "OHAAA!" diye nida 
etme isteği uyandırdı. Biliyorsunuz, burada in¬ 
celediğimiz filmlerin birçoğunu yerden yere 
vurduk şimdiye kadar ve bir filmin bizden iyi 
eleştiri almış olmasına şüpheyle bakıyorsunuz 















Ama şunu unutmayın ki Matrix'e de "gelmiş geç¬ 
miş en iyi bilim kurgu filmlerinden biri" demiş¬ 
tik, sonuna kadar da haklı çıktık. The Sixth Sen- 


DOG EAT DOG - AMPED 




eş yıl önc e piyasaya sür¬ 
dükleri "Who's The 
Kıng" isimli parça ile 
isimlerini duyuran ve 
duyurmakla da kalmayan Dog E at Dog "No 
Fronts" ile zirveye ulaştı. Ama hikaye sanki bu¬ 
rada bitmiş gibiydi, bir şeyler eksikti. Aradan ge¬ 
çen beş yrl içerisinde çok şeyler değişti ama 
Dog E at Dog aynı kaldı Eğer Amped albümünü 
Play Games ile karşılaştırırsak, kesinlikle kötü 
bir albüm değil. Ama artık hep bilindik şeyleri 
yapmaktan sıkılmış olmaları lazım. Albümü din¬ 
lerken sanki ben bu şarkıları daha önce başka 
bir yerde dinlemişim hissine kapılmamak müm¬ 
kün değil, çünkü albümde yeni bir şey hemen 
hemen hiç yok. Tabii ki eğer gitar ve ağır rock 
soundları ile birleştirilen Hip-Hop şeklindeki 


Puff Daddy - Forever 


H ani bazı kişiler vardır, 
sesini duyunca içinizi 
bir huzur kaplar ve bu 
insanların yaptıkları 
müziği sorgulamadan kendiniz için güzel olarak 
nitelendirirsiniz İşte Puff Daddy benim için böy¬ 
le bir insandır. Bu nedenle bu yazı biraz taraflı 
olabilir Tüm dünyada duyulmasına neden olan 
şarkı olan Tll Be Missing You" ile aylarca listeler¬ 
den düşmedi ve bu parça kesinlikle '90'lı yıllarda 
çıkan en sağlam parçalardan biriydi. Godzilla'mfi 
Soundtrack'inde bulunan "Come With Mc" ile 
tekrar ortalarda gözüken Puff Daddy şimdi de Fo¬ 
rever isimli albümü ile karşımızda. Bu albümü bir 

■ # * # * a *■* ı 

Wtld WİId West Soundtrack 



ürkiye'de "Fresh Prince 
In Bef-Air" dizisi ile ta¬ 
nınan o fırlama genç 
Will Smıth'in aslında bir 
şarkıcı olduğunu yıllar sonra ancak MTV ile ta¬ 
nıştıktan sonra öğrenebildik. Bundan sonra öğ¬ 
rendiğimiz ise, onun Amerika'da ve hatta dün¬ 
yadaki en istikrarlı SANATÇI olduğuydu. Yaptı¬ 
ğı hiçbir şey kötü sonuç vermedi, oynadığı film¬ 
ler hasılat rekorları kırarken çıkardığı plaklar sa¬ 
tış rekorları kırıyordu ve bunun sonucunda da 
Wıll Smith bir ödül töreninden diğerine koşuştu¬ 
rup duruyordu. Bu arada da bir film yapayım 
dedi ve işte ortaya henüz ülkemizde gösterime 
girmeyen W i İd Wild VVest'ten önce Soundtrack 
albümü geldi. Bu albümde geçtiğimiz yaza 
damgasını vuran parçalar Enripue Iglesias - Ba- 
ilamos ve VVilI Smith YVild Wild VVest haricin¬ 
de Blackstreet, Dr Üre & Em i nem, Faith Evans 




sekle de haklı çıkacağımızdan emmim Düşük 
temposu sizi baysa da, sinirleriniz gerilimin had 
safhaya ulaştığı sahnelerde bile rahat olacak 
kadar laçka olsa da, filmin son sahnesinde 
’OHAAAI 11 diye bağıracağınıza kalıbımı 
basarım 

"Bence iyi film, beni şaşırtan filmdir..." 


Sinan Akkol 


vokalden hoşlanıyorsanız, bu albümü sizi bü¬ 
yük bir ihtimalle açacaktır Ama eğer ilk parça¬ 
larını düşünerek alacaksanız, çok da fazla ümi¬ 
de kapılmayın derim Sonuç olarak Dog tat 
Dog'un artık biraz değişiklik yapmasının zama¬ 
nı geldi, çünkü onların bindiği tren bizim diyar¬ 
lardan çoklan geçti... 




formül ile açıkla¬ 
mak gerekirse, 
"Forever- hip 
hop + rock + pop 
+ R&B”. İşte böy¬ 
le bir albümden 
çıkan ilk parça 
oian Public 
Enemy 2000'in 
klibini dc televiz¬ 
yonda seyredebi¬ 
lirsiniz. Albümde 
Jay Z, R Kelly, 
Busta Ryhmes gi¬ 
bi birçok ünlü ismi görmek dc mümkün, Forever'. 
dinlerken, bir cinayete kurban giden NoLorius 
BIG'İ He bol bol anacaksınız 


gibi oldukça gibi isimler mevcul. Bu Rap ve 
Hip-Hop ağırlıklı olan Soundtrack albümü, sıkıl¬ 
madan dinleyebileceğiniz 15 parçadan 
oluşuyor. 



Kadir Tuztaş 


kültü r 



Bizler de buralarda 
deprem telaşı 
İçerisindeyken, Ispanya'nın 
ünlü adası Ibiza da 
MTV'nin düzenlediği gün¬ 
lerce süren yaz partisi ile 
saltanda Henüz aletse! 
büyüklüğü bilinmese de» 
yaklaşık 200 ünlünün 
katıldığı bu partinin insan* 

Iar» yerinden oynattığına 
eminim; 


Yeni yüzyıla girerken eskil¬ 
er de kendilerini gösterm¬ 
eye başladılar Tabii M 
kendilerini yenileyerek. 

İşte Sdng yeni şarkısı 
"Brand New Day” İle 
hayranlarının karşısına 
çıkıyor. Bir röportajında 
yeni bîn yıldan oldukça 
ümidi olduğunu belirten 
Stin g t zaten şarkılarıyla da 
bunları ifade edeceğini 
belirtiyor 


Vee Ekim ayında gerçek¬ 
leşen en önemli olay ise, 
üniversitelerin açılacak 
olması. Yeni öğretim 
yılında tüm öğrencilere 
başarılar diliyor ve haddim 
olmadan bir şey söylemek 
İstiyorum "Sakın ders 
bırakmayın!” Sonra bu 
dersleri vermek gerçekten 
epey zor oluyor. 
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Online 


Delta Forte 

En yakın arkadaşınızın ensesine Sniper G un ile nişan aldığınız sırada, 
bir şeylerin ters gittiğini hissedip yavaş yavaş arkasını döndüğünü 
görmek ve tam olarak sizinle göz göze geldiği anda tetiğe asılıp beyni¬ 


ni uçurmadan aldığınız zevki başka ne verebilir ki? 



kıpırdamamayı kastediyorum, o ka¬ 
dar olur yani. Bu oyunu neden bu ka¬ 
dar geç keşfettik bilemiyorum. Ama 
çok şaşırdığım bîr durum var, nere¬ 
deyse bizim bu oyunu keşfetmemizle 
paralel olarak Türkiye'de birçok in¬ 
san aynı anda Delta Force çılgınlığı¬ 
na yakalandı. Tıpkı kurulmuş bir ça¬ 
lar saat gibi, Sanırım Türk insanı tek 
bir kalıptan çıkıyor ve herkes aynı 
şeyden, aynı anda sıkılıp aynı zaman¬ 
larda yeni bir şeylerin arayışına giri¬ 
yor. 

Delta Force'u Multiplay olarak oyna¬ 
mak için birçok seçeneğiniz var. Biz 
doğal olarak sadece ağ üzerinden 
(LAN) oynuyoruz, ama herkesin evin¬ 
de yerel ağ olamayacağından, diğer 
bağlantı şekillerine de bakmamız ge¬ 
rekiyor. 

Novavvorld: Novalogic'in oyunlarını 
Online olarak oynayabileceğiniz bu 
hizmeti aslında tıkır tıkır işliyor, ama 
buradan hiçbir zaman oynamayaca¬ 
ğınızı kalıbımı basarım. Bunun iki ne¬ 
deni var; birincisi direkt olarak İP nu¬ 
marası üzerinden oynamak çok daha 
hızlı. İkincisi, Novavvorld üzerinde 
oynamak istediğiniz zaman Delta 
Force için çıkmış olan en son yama¬ 
lar bilgisayarınıza otomatik olarak in¬ 
dirilip kurulacaktır. Ama Delta For- 
ce'un ülkemizde sadece korsan kop¬ 
yası olduğundan, bu yamalar oyunun 
çoklu oyunculu kısmını bozuyor. Ya¬ 
ni Novavvorld seçeneğini eledik. 

Internet (TCP/lP): İşte birçoğunuzun 
takılacağı alan. Burada isterseniz bir 
oyun yaratır, diğerlerine oyununuza 
katılmaları için İP adresinizi verirsi¬ 
niz (HOŞT A NEW GAME), isterseniz 
İP numarasını bildiğiniz bir oyuna 
hemen dahil olursunuz (JOIN AN 
EXISTING GAME) Diğer oyunlarda 
olduğu gibi kendi İP numaranızı öğ¬ 
renmek için oyundan çıkıp başka 
Hohooha, Mahony’ye söyleyecek 
önemli birşeyiniz varsa,..Hey! Bunu 
kullanmıştım. Neyse, önemli değil, 
nasıl olsa iki saniye sonra Mahony 
ölmüş olacak. 


programlarla boğuşmanıza gerek 
yok. JP numaranız bu ekranda gözü¬ 
küyor zaten. Yalnız sizinle oynaya¬ 
cak birîlerinî bulmak için ICQ liste¬ 
nizde Delta Force'dan anlayan binle¬ 
rini bulundurmanızı tavsiye ederim, 
kaşıntınız tuttuğu anda bu insana İP 
numaranızı verin, birbirinizi öldür¬ 
meye başlayın. 

Serial Connection: Eğer iki bilgisaya¬ 
rı yanyana getirebilmek gibi bir lükse 
sahipseniz, bu seçeneği kullanarak 
uzun sürecek bir katliam seansına ha¬ 
zırsınız demektir. Bir seri kablo yardı¬ 
mı ile iki bilgisayarı birbirine seri 
portlar aracılığı ile bağlayarak bu se¬ 
çeneği seçersiniz, birisi Master diğeri 
Slave olmak üzere bilgisayarları ayar¬ 
larsınız, hepsi bu Seri kabloyu nere¬ 
de bulacağınıza gelince, büyük bilgi¬ 
sayar işhanlarından birisinden bu 
kabloyu edinebileceğinize eminim. 

Modem: İşte bağlantı seçeneklerin¬ 
den en pahalısı. Modem üzerinden, 
Internet bağlantısına gerek kalmadan 
yapılan bağlantı aracılığıyla oyunu¬ 
nuzu oynamak istiyorsanız, bunu 
kullanın. Bir kişi karşı tarafında tele¬ 
fon numarasını ekranın sol üstündeki 
kutuya yazıp karşı Larafı arar, diğeri 
ise Wait for Cali diyerek bekler. Ama 
unutmayın, oyunu bu şekilde oyna¬ 
mak isterseniz normal telefon tarifesi 
üzerinden ücret ödemeniz gerekir. 
Internet üzerinden oynamak her za¬ 
man için çok daha ucuzdur. 

Local Network (LAN): İşte bizim fa¬ 
vorimiz. Eğer en az iki bilgisayardan 
oluşan bir yerel ağınız varsa, kesinlik¬ 
le bu seçeneği kullanın. Bir kişi Cre- 
ate a Nevv Game der, diğeri Search 
eder, oyun başlar. Hepsi bu, bu kadar 
kolay bir iş. 

Delta Force'dan olabildiğince zevk 
almak için şu tavsiyelerimize kulak 
verin 

1 ) Kesinlikle Delta Force'un yaması¬ 
nı kurmayın. Belki biz sürekli ağ üze¬ 
rinden oynadığımızdandır, belki di¬ 
ğer oyun türlerinde sorun çıkmıyor¬ 
dun ama ağ üzerinden oynarken ya¬ 
mayı kurarsanız, açılan hiçbir oyunu 
göremiyorsunuz, 

2 ) Multiplay için çok güzel bir oyun 
olmasına rağmen, haritalar çok kısıtlı. 
Deathmatch, Team Deathmatch ve 
diğer oyun türleri için (onları oyna¬ 
madığımızı anlamışsınızdır) beşer ta¬ 
ne harita var ve bunlar birbirinin bi¬ 
razcık değiştirilmiş hallen. Ve birço¬ 
ğu da sonsuz gibi görünen dağlar, te¬ 
pelerden oluşuyor. Biz sadece iki ha¬ 
ritada oyun oynuyoruz: Deathmatch 
için Icc Floes, Team Deathmatch 












o n lin e 


Takım arkadaşlarınızla birlikte oynar¬ 
ken, ekranın sağ üstündeki pencereden 
onların durumlarını görebilmeniz 
yararlı bir özellik. 


kendi oyu türlerimizi geliştirdik. Ba¬ 
kın bakalım, eğer hoşunuza giderse 
bu oyun türlerini deneyin. Bizce çok 
eğlenceli. 


için. Tabii Internet üzerinden yeni 
haritalar çekebilirsiniz, ama bu yeni 
haritaları oyun içinde kullanmak Qu- 
ake veya Starcraft'taki kadar kolay 
değil. Bunların nasıl yapıldığını za¬ 
manımız kalırsa önümüzdeki ay an¬ 
latacağım. 

3 } Deathmatch oyunlarında puanla¬ 
maya dikkat edin. Genel kanının ak¬ 
sine, düşmanı öldürüş şekliniz alaca¬ 
ğınız puanı etkiliyor. Örneğin normal 
bir şekilde öldürdüğünüz her düş¬ 
mandan bir puan alırken, kafasından 
vurduğunuz düşmanlar için iki puan 
alırsınız. Ama bence en zevkli Öldür¬ 
me şekli arkadan sinsice yaklaşıp bı¬ 
çakla gırtlaklamaktır ve bu cesaret is¬ 
teyen işin ödülü ise tam ÜÇ puandır. 
Gökhan'a sorun, nasıl bir his olduğu¬ 
nu iyi bilir :)))) 

4 ) Oyunda birçok hata var. Mesela 
dürbünlü tüfekle baktığınızda gördü¬ 
ğünüz birisi aslında tepenin ardında 
gizli olabiliyor. Ice Floes'daki iki kat¬ 
lı evin birinci katına düşüp kimse sizi 
vuramadan siz dışarıya ölüm kusabi¬ 
liyorsunuz falan. Delikanlı adam bu 
bugları kullanmaz, haberiniz ola... 


Yapabileceğiniz birkaç 
atraksiyon 

Delta Force'u oynaya oynaya, kısıtlı 
haritalar yüzünden sıkılan bizler, 


KATIL KİM? 

Tür: Deathmatch; 

Harita: Ice Floes; 

Herkes bir Sniper (dürbünlü tüfek) 
alır ve dağlara kaçar. Köyde kalanın 
ise canı çıkar. Birçok kez :))))■-*- 
İkinci silah olarak herkes bazuka alır, 
ama ben mayın alıp köyün sağına so¬ 
luna yerleştiririm, milleti sinir ede- 


ALLAHIM, NEYDİ 
GÜNAHIM ?!? 

Tür: Deathmatch; 

Harita: Ice Floes 

Herkes eline bir M242 ağır makineli 
alır ve köye doluşur. Gürültülü bir 
oyun türü olması açısından, başlama¬ 
dan önce sesi kısmak faydalıdır. Haa, 
bu arada, çapraz ateş altında kalanla¬ 
rın sayısız defa canının çıktığı görül¬ 
müştür. İkinci silah olarak bazuka iyi¬ 
dir. 


MANHUNT 

Tür: Team Deathmatch; 

Harita: Farketmez 

Tercihen üç-dort kişiyle oynanır, iki 
takıma ayrılınır. İki-üç kişi M4 alır, 
kalan bir kişi ise istediği bir Sniper 
Gun'ı. M4'lü arkadaşlar takım haline 
gelip Sniper Gun'Jı arkadaşın imanını 
gevretmek üzere peşine düşer. Ama 


MAHONY : Nasıl böyle daha kariz- 
matik durdum değil mi? - BLAXI$; 
Evet de, sağ elime basmasan nasıl 
mutlu olacağım, anlatamam yani... 


genellikle 1500 m. menzilli suikast 
silahını alan akıllı Sniper'lar, imanını 
gevretmek amacını güden diğer takı¬ 
mın cücüklerini 1000 m.'den dürer 
de dürer. Özellikle aktif menzili 800 
m. olan M4'leri olan diğer takım için 
sinir bozucu bir oyun türüdür. 

Sonuç olarak, Delta Force Starc- 
raft'tan sonra en çok oynadığımız 
Multiplayer oyun olma şerefine erişti. 
Bu yazıyı yazdığım sırada Delta For¬ 
ce 2'nin demosunu ağzımızın suyu 
akarak indiriyorduk, ama gördük ki 
Delta Force'daki hata ve bugları n on 
katı DF2'de var. Umarız oyun çık¬ 
madan önce bunları düzeltirler de bu 
oyunda öğrendiğimiz askeri taktikleri 
Novalogic'tekilerin üzerinde uy¬ 
gulamak zorunda kalmayız. L 

Sinan Akkol 


işte Delta Force’daki en ölüm¬ 
cül hata. Ice Floes’daki iki katlı 
evin kat arasına düşerseniz, 
siz herkesi görürken, kimse 
sizi göremiyor, ve milletin 
canına ot tıkıyorsunuz. Tabii 
biz böyle şeyleri asla kullan¬ 
mayız, di mi Maho? (MAHO: - 
bilemem artık) 


Her zaman birbirimizi öldürecek 
değiliz tabii, burada da Mahony ile bir¬ 
likte köy basmaya gidiyoruz. Vur ha 
aslanım! Aman verme! 
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kaplanları Avrupa'yı titretiyor veya 
üç vakte kadar Avrupa Birliği’ndeyiz 0na °° re ' 
şeklinde en salak AvrupalInın okusa 
bilumum organıyla güleceği yorum¬ 
larda bulunabilirim. Hatta bokunu çı- Dersimiz Başlıyor 
karıp yok deniz yıldızları kumsala ' ' 


vurmuş da onları denize geri atan bi- Yazının başında bilinçlendirmekten 

rini görmüşüm de hepsini atamazsın f a | an s öz ettiğime göre işe günümüz- 

ne fark eder dediğimde bana bunun dek j hava savaşı anlayışını tanımla- 

için fark eder deyip elindekini de de- maya çalışarak başlayabilirim. Hava 

nize fırlatmış gibi saçma sapan oyku- üstün | ügü daha yüzyı | ln başında sa- 

ler anlatıp duygu sömürüsü bile ya- en önem |i unsuru haMne ge | di . 

pabîlirim. Ama yapmayacağım çün- Uçak | ar | a bir kent i işga | edemezsiniz, 
kü ne hayatımda böyle bir salak gör- ama dü m bir | ik | erine hiç bir 
müşlüğüm var, ne de burası sizi ap- hareket a|an| blrakmamanız 0 | asl . 
tallaştırmaya çalışan başka bir anlam- Eğer ^ ag|da başan |, 0 | mak istiyorsa . 
sız kâğıt parçası. Bizim bir bilgisayar mutlaka hav ada üstünlüğü ele 

dergisi olarak amacımız insanlar, bı- geçirmelisiniz. Çağımızda II. Dünya 
linçlendirmek. Burada sız bizim var- Savaşl ' ndaki gibi stratejik bombardı- 
lık amacımızsınız, yalarım abı alan mgn , kuManı | mlyor stratejik 
gibi üçüncü sınıf şarkı sözlerine ben- bombardıman ağlr bombardıman 

zer laflarla okuyucu yalakalığı yap- k | any | a büyük bir bö | geyi tama . 

maktan söz etmiyorum. Sonuçta ka- men bomba , amak an | art1l na gelir, 
ası çalışan insanlarla dolu bir top- Taktik bombard| 

man ise daha küçük 

lumda yaşamak benim de çıkarıma. uçak | arla hedeflere nokta vuruşu 

r-* n w ı I t* ı ı-r-L U ı r Tnl Tm ip pVi ■ Kllmi_ 


Önerilerim bir anlam taşır mı bilmi¬ 
yorum, ama sürüden biraz farklı ol¬ 
maya çalışın derim, ama yalnız ilginç 
olma adına değil, o zaman kendinizi 
iyice salak yerine koymuş olursunuz. 
Her şeyden önce en azından kendini- 
ze karşı 


yapmak demektir. Stratejik bombar¬ 


dımanın getirdiği sivil kayıplar çok 
fazla olduğundan devletler diploma¬ 
tik prestijleri açısından (İnsan hakları 
mı? Hiç güleceğim yoktu) bugün tak¬ 


d ü 

rüşt olun ve 
öğrendiklerinizi hava 
atmak için kullanmayın, 
alırım ayağımın altına. Tabii 
bu kız tavlarken de kültürünüzden 
yararlanmayacaksınız anlamına gel¬ 
miyor. “Hayatım bak idealist felsefe¬ 
ye göre yaşam bir yanılsama, şimdi 
bırak şu inadı" falan gibi aşağılık tak¬ 



tik saldırıları yeğliyorlar. Taktik bom¬ 
bardıman yapan uçaklar düşmanın 
uçaksavar menziline girecek denli al¬ 
çaktan uçmak zorundadır. Bu yüzden 
genelde alçakta radar dalgalarının 
ulaşamayacağı tepelerin arasından 
uçarak hedeflerine ulaşmaya çalışır¬ 
lar. Bu simülasyonlarda da sık sık 
başvurmanız gereken bir yöntemdir. 
Çoğunlukla ilk hedefler uçaklar için 
temel tehdit olan SAM(yüzeyden ha¬ 
vaya roket) bataryalarıdır. Farkınday¬ 
sanız şu sıralar pek top yekun bir sa¬ 
vaş olmuyor. Şunu sakın unutmayın; 
görünürdeki nedeni ne olursa olsun, 
savaşların tümü ekonomik nedenlerle 
yapılır. Bugün dünya ekonomisi çok 
hassas dengeler üzerine kurulu ve bir 
sistem ne denli karmaşıksa o kadar 
kolay yıkılabilir. Günümüzde elektro¬ 
nik teknoloji falan derken, uçakların 
maliyeti çok yükseldi. Bir avcı uçağı 
ortalama 40 milyon dolara, havadan 
havaya bir Phoenix füzesi 1 milyon 
dolara mal oluyor. Arap İsrail savaş¬ 
larında bir ara Suriye uçaksavarları¬ 
nın düşürdüğü jet sayısı öyle yüksel¬ 
miş ki, hesaplara göre küçük bir harp 
sayılmasına rağmen böyle sürerse ka¬ 
yıpları mevcut Amerikan uçak en¬ 
düstrisi bile karşılayamayacakmış. 
Diyelim NATO bir yere saldırdı ve 
ağır kayıplara uğradı. Önce Ameri¬ 
kan savunma sanayi şirketleri borsa- 
larda değer yitirmeye başlarlar, ardın¬ 
dan dolar hızla düşer ve dolara en¬ 
deksli dünya ekonomisi birdenbire 
korkunç bir krize girer. İşten çıkarma- 
kar falan derken ucu gelir size bile do¬ 
kunur. 
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Savunma Taktikleri 

CAP kısaltması hava savaşı devriyesi- 
nin kısaltmasıdır ve düşman aktivrte- 
sini gökten silme amacını taşıyan 
devriye görevleri için kullanılır. Artık 
neredeyse pilot ve altındaki uçak ka¬ 
dar kullanılan elektronik teknoloji de 
bu konuda ön plana çıkmaya başladı. 
Daha etkin radar ve tarayıcılara, daha 
iyi kilitlenme sistemleri olan roketle¬ 
re, üstün ECM'lere (elektronik karış¬ 
tırma sistemleri) sahip olan taraf ço¬ 
ğunlukla kazanıyor. Yine de Dogfight 
(yakın hava çarpışması) önemini ko¬ 
ruyor. Çünkü gelenin dost mu düş¬ 
man mı olduğu her zaman kesin ola¬ 
rak bilinemiyor, bu yüzden bazen ya¬ 


maz, ancak F-22'ler 
ses duvarını 1,6 kat aşa¬ 
bilmektedirler, bu da diğer avcılara 
göre yüksek bir hızdır. Radarlarını 
kullanmadıkça başka uçaklar onlara 
kolay kolay kilitlenemeyeceği için, 
F22'!er büyük bir avantaja sahiptirler. 

Ve onlar da genelde 
radarlarını kapayıp 
daha geride uçan bir 
VVingman'in (kanat 
adamı) radarından 
bilgisayarlarına gelen 
verilere göre kilitle¬ 
nirler. 


lan 
arın- 


yüzden 
avcıların 
normal hızları 
ses hızı civarın¬ 
dadır. Stealth, ya¬ 
ni hayalet uçaklarda ısı yoluy¬ 
la kilitlenilmesini önlemek 
amacıyla eksozlar ince oldu¬ 
ğundan Afterburner kullanıla- 


kapalı bir pilot bile düşmanın yerini 
görebilir ve o sizi göremiyorsa bu 
ölümcül bir üstünlük demektir. Çoğu 
avcı ses hızının 2-2,5 katma çıka bil¬ 
se de bu ancak Afterburner kullana¬ 
rak olabilir. Afterburner yakıtın ekso- 
zun dışına püskürtülerek uçağın ar¬ 
dında yakılması yoluyla çalışır, ancak 
bu durumda benzin hızla tükenebilir. 


Bu aylık bu kadar. 
Yer bittiğinden oyun¬ 
lardan pek söz ede¬ 
medik, artık kısmetse 
gelecek aya onlara da 
gireriz. Ama bence 
bu konular hem 
oyunları hem de ya¬ 
şamı ilgilendirmesi 
açısından daha il¬ 
ginç. E-mail atmayı 
unutmayın. Bu arada 
deprem felaketinden 
ötürü herkese geçmiş 
olsun. Ben de tanı¬ 
dıklarımı kaybettim. Necati bunu 
okuyorsan kardeşim başın sağ ol¬ 
su n.L 


Ozan Simitçiler 
osimitciler@hotmaiI.com 


kınına gidip bakmak gere¬ 
kiyor. Yani uçağın çevikliği 
hâlâ önemli. Isı güdüm¬ 
lü Sidewinder ro¬ 
ketleri Dog- 
fight'ta sık kul¬ 
lanılan silahlar. Bu 
açıdan AYVACS'lar 
(radar uçakları), 
savaş alanında¬ 
ki diğer avcılar, in¬ 
sansız hava araçları ve yer istasyonla¬ 
rı arasında bir enformasyon ağı kurul¬ 
ması çok önemli. Böylece radarları 
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MatriK 

Had Safhada 

-Ne trîplere glrion ki pimdi... 

-İstediğim yere girerim.ben seçilmiş tavuğum. 




O laya direkt geçiş yapıyorum. 
Aksiyon sahneleri ile gerçek¬ 
ten insanları kanırtan, ama 
gereksiz üst insan tripleri ile de Japon 
çizgi filmi havası yaratan bir film olan 
Matrix'ı sevenler de var sevmeyenler 
de 

Sinema bölümünde okumama rağ¬ 
men, filmi ciddi ciddi eleştirmeye ken¬ 
dimi mezun hissetmediğimden, sade¬ 
ce kimsenin gözüne çarpmadığına 
inandığım iki, üç noktayı size anlata¬ 
cağım. 

Bu film gökdelenleri, siyah beyaz giyi¬ 
nen tek düze insanları ve sürekli hare¬ 
ket halindeki şehir yaşamı ile kapitalist 
dünyada koyun gibi yaşayan insanla¬ 
rın nitelemesini yapıyor. Filmde Ajan 
Smith ile Cypher'ın arasındaki paraya 
dayalı pazarlık da her türlü olayın pa¬ 
raya bağlı olduğunun bir göstergesi 
idi. Dolayısıyla bu yönleri ile antika- 
pitalist gibi görünen bir filmin içinde 
Nokra ve Duracell reklamları yapması 
gerçekten büyük çelişkiydi. 

Şimdi bu geyiği de geçip asıl değin¬ 
mek istediğim konuya geliyorum. Sağ¬ 
da solda bunca yorum okudunuz; öv¬ 
gü, eleştiri, yağlı ballı sözler falan. 
Ama hiç kimse filmin ayrıntılarında 
saklı olan ve benim şimdi size anlata¬ 
cağım öküzlüğü bulamamış ve belki 
de buna dikkat edecek kadar film ile 
ilgilenmemişti. 

Filmi izleyenler bilir, Matrix sisteminin 
düzenine karşı savaş veren ekip, Mat- 
rix bir program olduğundan progra¬ 
mın içine telefon hattı yolu île girmek¬ 
tedirler. Bu işi ekipte yapan adam 
Tank'tir. Tank bulundukları gerçek 
dünyadaki telefon hattını kullanarak 
tıpkı nete bağlanır gibi o an boş olan 
bir telefonu çaldırmakta ve bu yolla 
veri transferi bazında bu çocuklar iki 
taraf arasında gezinmektedirler. Tüm 
elemanlar amaçlarını gerçekleştirmek 



için didinirken, filmin başından beri 
bizi hasta eden tip nedense Cypher'dır 
(Ajan Smith'i tenzih ederim). Filmin en 
güzel kızına sulanır, kahraman çocuk 
Neo'ya gıcık davranır ve bu tip bilu¬ 
mum antipatik hareketle filmin kötü 
insanları arasında zirveye oynar. 

Şimdi bu kadar geyikten sonra olayı 
nereye bağlayacağım? Filmde Ajan 
SmitFTin bu denyo Cypher'ı tavlayıp 
kendi saflarına kattığı bölümü izleyen¬ 
ler hatırlar. Yemek falan yiyorlar,ge¬ 
reksiz felsefe kokan bir geyik yapıyor¬ 
lar. Hah işte o bölüm! Filmde daha 
önce bahsettiğim Matrix'e giriş çıkış 
olayının vuku bulması için filmin se¬ 
naryosuna göre iki kişi gereklidir. Ha¬ 
di giriş için Cypher denyosu kendi 
kendine olayı kurcalayıp girmiştir 
Matrix'e, ama geri dönüş için Morphe- 
us'un gemisinden mutlaka birinin 
Matrix'in içindeki bir telefon hattını 
araması lazımdır. Bu durumda karşı¬ 
mıza iki sonuç çıkar. Ya 7 kişilik asiler 
ekibinde bir hain daha vardır ya da 
Wachowski kardeşler filmin senaryo¬ 
sunu yazarken olayı batırmışlardır. 

Şimdi ilk olasılık üzerinde duralım. 
Cypher mongolunun dışarı çıkmasına 
yardım edip ekibe ihanet eden hain 
kim?!? 

Tank: En güçlü aday bu salak. Bilgisa¬ 
yarı abaküste sayı sayar gibi kullanıyor 
ve sürekli makinenin başında. Ama 
öyle saftirik bakınıyor ki Ajan Smith 
buna Pamela ve türevlerini artı ABD 
Merkez Bankasını verse, 'Yok ben asi¬ 
yim, Matrix'in kökünü kurutacam' der 
ve kabul etmeyebilir. 

Tank'in kardeşi: İkinci aday da bu he¬ 
rif. Hani şu sürekli Tank'in yanında 
oturan gereksiz ayı. Diyorum ki filmde 
bu herifin bir fonksiyonu yok, sırf bu iş 
için filme konmuş gibi. Bu herif 
Tank'i izleye izleye bir şeyler kapmış 
ve Cypher tipsizine yardım etmiş ola¬ 
bilir. Bu adama Playboy versen lok¬ 
masını alırsın zaten, öyle bir tip. 

Kırmızılı kadını tasarlayan afacan: Bu 
eleman potansiyel bir sapık. Kendisine 
konuşamayan süper bir kadın yarat¬ 
mak hangi zihniyetin göstergesidir so¬ 
rarım size. Adam resmen konuşmasın, 
işine baksın diyerek tasarlamış hatunu 
Buna ek olarak çocuk bilgisayardan 


da anlıyor. Bir ihtimal dilsiz güzellerin 
olduğu bir ülke falan vaat edilerek 
kandırılmış olabilir. Tabii bu herif ara¬ 
da geberdi, ama Ajan Smith masrafa 
girmemek için bu çocuğu aradan çı¬ 
karmış olabilir. Ajan Smith bu, yapar. 

Esmer eleman ve lezbiyen tipli sarışın 
hatun: Bunların üzerinde fazla durma¬ 
ya gerek yok. Ekibin ayak işlerine ba¬ 
kan sıradan tipler. Bunlardan şüphe¬ 
lenmiyorum açıkçası. Zaten bir işe ya¬ 
rasalardı, senarist bu elemanları başka 
bir eşi daha olmayan bir ölüm şekli ile 
cezalandırmazdı. 


Trinity: Bu kız Kahin'in sözleri yüzün¬ 
den yumurta gibi çocuğa aşık oldu. Bu 
yolla da seçilmiş elemanın kızı ayağı¬ 
na olaya daha sıkı sarıldı. Şimdi bu 
sevgi kelebeği kız düşünüyor ki/Seçil- 
miş lavuğu da kaptım, Matrix'i bir alt 
edelim, gerisi Neo'dan kerim'. Eh du¬ 
rum bole olunca, işin içine kişisel çı¬ 
karlar girince, Cypher, Ajan Smith ve 
Matrix dangalaklığı kimin umurunda. 

Neo: Kırmızı hapı seçip hayatım kabu¬ 
sa çevirecek kadar salak, ama tüm ola¬ 
yı halledecek kahraman rolünü kendi 
bile anlamadan kapacak kadar şanslı. 
Dolayısıyla şüpheliler listesinde yok. 
Hem filmin tam bu araları Trinity ile 
iyiden iyiye kesişiyorlardı, arada yaka¬ 
ladım. Adam niyeti bozmuş,bir an ön¬ 
ce Matrix'i alt edip..Hop! 


Morpheus: Karizmatik Kung-fu'cu 
öküz, Bu herif hayatını bu işe adamış. 
Karı, kız, mal mülk umurunda değil. 
Bu yüzden bu adamı şüpheliler liste¬ 
sinde düşünmüyorum bile. Sırf iki an- 
don çıkıp 'Eeehehe Morpheus'u yaz¬ 
mayı unutmuş inek eeeheheh'diyeme- 
sın diye yazdım. 

Bu şüpheli listesinden hiç birinin suç¬ 
lu olmadığı anlaşılırsa, o zaman suçlu 
Wachowski kardeşlerdir. Sen onca at¬ 
raksiyona gir, böyle hata yap. Bole ha¬ 
tanı bulup yazarlar, rezil ederler elale- 
me işte. 

Daha söyleyecek birşeyim yok. Göre¬ 
vimi yapmanın huzuru içinde,ya eki¬ 
be ihanet eden ikinci andavallıyı yada 
Wachowski kardeşleri vicdanları ile 
baş başa bırakıyorum.L 

(Fail) 


Stelker 
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FİRAVUNUN 

RESİMLİ 

PATİKLERİ 


T ekrar merhaba diyemiyoruz, 
çünkü bildiğiniz üzere geçen 
ayki açılışta yaşanan karışıklık¬ 
lar yüzünden sizlere "Merhaba" deme 
fırsatımız olamamıştı. Aynı zamanda 
geçen ay köşede gördüğünüz resim¬ 
lerin Lord of the Rings'in film projesi¬ 
ne ait olduğunu da söyleyemedik. 
Bazı eksiklikleri böylece giderdikten 
sonra sizlere daha detaylı bilgi ulaş¬ 
tırma sözü verdiğimiz Dungeons & 
Dragons 3rd Edition hakkında anlata¬ 
caklarımıza geçmek istiyoruz. 

Yazının hazır başındayken bir uyarı¬ 
da bulunalım, bu ay tüm ağırlığı FRP 
oyuncularını çok yakından ilgilendi¬ 
ren bu yeniliğe verdiğimiz için 
AD&D île önceden ilgilenmemiş kişi¬ 







ler acık sıkılabilirler. Eğer masaüstü 
FRP'lerine ilgi duyuyor ve bu konuda 
bilgi edinmek istiyorsanız lütfen bize 
mektup, telefon (ne telefonu, hangi 
telefon ?!?!?- BLX), e-mail yoluyla 
ulaşın. Eğer geciktirdiğimiz yazılar 
yüzünden dünyanın yazı işlerine en 
uzak olan noktasını hesaplama gibi 
bir uğraş içine girmemişsek kesinlikle 
yardımcı oluruz. Lafı çok uzattık, 
buyrun D&D 3rd Edition özel haberi¬ 
ne : 


AD&D 3rd Edition 

İşe en eskiden başlamakta yarar var. 
1974 yılında TSR firması Dungeons & 
Dragons adlı masaüstü oyununu pi¬ 
yasaya sürdü. 15 yıl sonra kuralların 
pek çoğu gözden geçirilip yenilenmiş 
olarak Advanced Dungeons & Dra¬ 
gons geliştirildi. Bugün dünyada ve 
Türkiye'de FRP oynayanların oldukça 
yüksek bir bölümünün kullandığı 
oyun sistemi de AD&D. TSR firması 
ise çok da uzak olmayan bir tarihte 
Magic : The Gathering oyununun 
üreticisi VVızards of the Coast tarafın¬ 
dan satın alındı. TSR'in WotC bünye- 
sindeyken yaptığı en büyük yenilik 
de 2000 yılında hazır olacak D&D 
3rd Edition sistemi. Firma baştaki 
"Advanced" kelimesini kaldırdı, ge¬ 
rekçe ise artık D&D'nin piyasada ol¬ 
maması ve bu yüzden "gelişmiş" sıfa¬ 
tına ihtiyaçlarının kalmaması. Yeni 
sistem üzerinde çalışan temel ekip 
Monte Cook, Jonathan Tvveet, ve Skip 
VVilliams'dan oluşuyor. Tabii buna ek 
olarak pek çok çizer,asistan ve 
1000'in üzerinde oyuncu. Bu test 
oyuncularının bir kısmı yeni oyuncu¬ 
lar, bir kısmı da taa D&D'den beri 
FRP'nin içinde olanlar. TSR'in her 
şeyden önce oyunculara iletmek iste¬ 
diği bu hamlenin ticari nitelikte ol¬ 
madığı, çünkü WotC'un Magic:The 
Gathering oyununda her yıl bir kaç 
yeni seri piyasaya sürüp büyük satış 


rakamlarına ulaşması FRP severleri 
de "Aynı şey bizim de başımıza gelir 
mi ?" sorusunu sormaya yöneltti. 
TSR'in buna yanıtı ise aksine şimdi 
ulaştıkları maddi imkanlarla oyucula¬ 
ra daha yüksek bir hizmet sunacakla¬ 
rı. Örneğin temel kitapların fiyatı 
19.95 $ olarak belirlendi ve bu fiyat 
şu an piyasada olan kitaplardan daha 
düşük. Bununla birlikte 3rd Editi- 
on'un çıkmasıyla birlikte yeni sisteme 
yönelik yan ürünlerin de sınırlı tutu¬ 
lacağını ve oyuncuların büyük bir 
maddi yük altına girmeyeceğini ekli¬ 
yorlar. 


Neler gidecek, neler kalacak ? 

İçinizi rahat tutun, Forgotten Realms 
ve Dragonlance bir yere gitmiyor. 
Forgotten Realms için 2000 ya da 
2001 gibi 3rd Edition'a adapte edile¬ 
bilecek yeniliklerin de yer aldığı ve 
DM'ler için büyük kolaylık sağlaya¬ 
cak bir CD-ROM ve eski Forgotten 
Realms kutusunun içeriğine benzer 
bir kitap satışa sunulacak. Dragon¬ 
lance için henüz pek bir somut geliş¬ 
me yok, eskisi gibi devam (hatta 5th 
Edition'a da pek sıcak gözle bakma¬ 
dığımızı da itiraf etmeliyiz). Raven- 
loft içinse pek iyi konuşamayacağız. 
Korku campaign'leri için yeni ürünler 
olacak tabii, ama bunlar Ravenloft 
Campaign Setting dahilinde olmaya¬ 
caklar. Planescape'e de dokunan 
yok. En büyük dönüş ise eski Grey- 
havvk'a ait. 3rd Edition'ın evi Grey- 
hawk olacak ve özel olarak ayrı bir 
dünyada oynanmadıkça tüm macera¬ 
ların Greyhawk'da geçtiği varsayıla¬ 
cak Eğer yeni adventure kitapları da 
özel bir logo taşımıyorlarsa Grey- 
hawk kuralları temel alınacak. ITU 
FRP klubünün bizde de vaktiyle de¬ 
nediği Living City Live Role Playing 
oyunları da Forgotten Realms'den 
Greyhavvk'a kaydırılacak. 

Gelelim karakter yaratma sistemine. 
Babadan kalma, altı özellikten oluşan 
3-18 arası skorlara sahip sistem hala 
kullanımda. Ancak ırk ve class seçi¬ 
minde önemli değişiklikler var. Örne¬ 
ğin, artık her ırk, her mesleği seçebi¬ 
lecek (Etrafta ben paladin-mage'im 
diyen halflingler görürseniz gülme¬ 
yin, sizin için hoş olmayan sonuçlar 
doğurabilir!). Yeni ırk ve sınıfların ek¬ 
leneceğini zaten daha önceden sizle¬ 
re aktarmıştık. Kökten değişiklklerin 
biri de Proficiency sisteminde. Tama¬ 
men yeni bir skill sistemi gelecek. 
Mantığı biraz VVhite Wolf sistemni 
andırıyor. Difficulty Class (DC) olarak 
belirtilen bir zorluk seviyesinin üze¬ 
rinde atılan bir 20'lrk zar, sahip oldu¬ 
ğunuz özelliği başarıyla kullandığınız 
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dört köşe 







anlamına geliyor, Aynı sistem Saving 
Throvv'larda da uygulanacak. Tabii 
zara artı ya da eksiler getirecek modi- 
fier'lar hala mevcut. Her karakter her 
skill'e sahip olamayacak. Thief abi- 
lity'leri de yem skill sistemine adapte 
edilecek. Eski karakterlerini korumak 
isteyen oyuncular içinse yeni kitap¬ 
larda çeşitli öneriler yer alacak (As¬ 
lında çok kasmaya gerek yok, DM'le 
kafa kafaya verir, sorunu çözersiniz!) 


Savaşta kural tanırım ! 

AD&D'nin savaş sistemini tanıyanlar 
uzun savaşlarda oyuncuları yıprata¬ 
nın yaratıklar değil ikide bir atılıp üç 
beş kere hesaplanan zarlar olduğunu 
bilirler. Hatta kuralları özenle uygu¬ 
lamak isteyen bir takım DM'lerimiz 
(Doruk kulakların çınlasın !) saldıran 
her bir kuşun yaptığı pençe ve gaga 
saldırılarını hesaplarken, el sonunda 
saldırı yapacak olan Fighter'ın iki 
sevgili değiştirdiği görülmüştür. Bu 
nedenle savaş sistemine de el atan 
TSR, ThacO'yu ortadan kaldırmış. 
ThacO yerine yalnızca rakibinizin 
ACsine eşit ya da yüksek bir 20lik 
atış yapmanız gerekiyor Tabii bu du¬ 
rumda AC'nin değişmiş olduğunu an¬ 
layacaksınız. Eskisi gibi 10'dan başla¬ 
yan AC, artık düşmüyor, yükseliyor 
(Eski sistemde -4 olan AC, yeni siste¬ 
me göre 24). Başarılı bir düşünce, es¬ 
ki Strength bonusları ya da silahın 
modifiedları da yeni savaş sistemine 
dahil, intiative konusunda ise yine bir 
değişiklik var. Her ef yerine sadece 
ilk elin başında atılan bir intiative 
tüm sırayı belirliyor, ancak bu kez - 
olması gerektiği gibi- karakterlerin 
Dexterity skorları da Initiative'e etki 
ediyor. Bizi üzen tek konu silahların 
hız faktörlerinin kaldırılmış olması 
(Dert etmeyelim, buna da kendi ara¬ 
mızda bir çözüm buluruz!), En man¬ 
tıklı yeni kurallardan biri ise Round 
süresinin bir dakikadan altı saniyeye 


inmiş olması (Düşünün bir kılıcı sa¬ 
vurma süreniz altmış saniye!) Speci- 
alist Fighter'lar, üzgünüm artık her 
Class birden fazla atak yapabilme 
hakkına sahip. Critical Hitler hala var 
ve Hit Point sistemi de eski şeklini ko¬ 
ruyor. 


Uyusun da büyüsün... 

Biz bunca yenilikten büyüler de faz¬ 
lasıyla nasibini almıştır herhalde der¬ 
ken pek fazla şekil değiştirmeden pa¬ 
çayı sıyıdılar. Eski ezberleme ve büyü 
yapma modeli geçerliliğini koruyor. 
Büyüler genel olarak "Arcane Spell" 
ve "Divine Spell" olarak iki gruba ay¬ 
rılmış. Hala hem Priest, hem de Wi- 
zard'lara özgü ortak büyüler var ama 
Priest elinden çıkarsa Divine Spell 
oluyor, Wizard elinden çıkarsa Arca¬ 
ne Spell. Bilenler bilir, AD&D'de bü¬ 
yücüler ikiye ayrılırdı : Beşinci level 
öncesi (şebek) Mage, beşinci level 
sonrası (korkulan) mage. Artık düşük 
level Mage'lere acıdıklarından mıdır 
nedir, Priest'lerin kullandıkları yük¬ 
sek wisdom bonus büyülerini Intelli- 
genceh temel alarak büyücülere de 
vermişler (Artık birinci level prrest'le- 
nn üç birinci level mage etikleri devir 
kapandı galiba!}. Ayrıyeten detect 
magic gibi temel büyüleri de ezberle¬ 
meye gerek kalmadan yapabilecek¬ 
ler. Kimi büyüler de yalnızca Druid 
gibi özel Class'lar tarafından kullanı¬ 
labilecek. Magic Resıstance'da elden 
geçmiş bir konu. Artık bir büyücünün 
level'ı arttıkça karşısındakinin diren¬ 
cine karşın sözünü geçirebilecek. 

Tüm 3rd edition sisteminin bir ile yir¬ 
minci LeveNar arasındaki karakterle¬ 
re hitap ettiğini de belirtelim. Yirmin¬ 
ci level üstü karakterler ve onlara yö- 


quedm5@mafl.net 


Bu aylık haberler bu kadar. TSR'in 
yeni hamlesinin belirttikleri gibi cüz¬ 
danlarımıza değil oyundan aldığımız 
zevke yönelik olduğunu, temel kitap¬ 
ların dışındaki yeni yan ürünlerin 
normal yıllık programa paralel fiyat 
ve sayıda olacağını tahmin ediyoruz. 
VVizards of the Coast yetkililerinin 
dedikleri gibi : "TSR'dan öğrendiği¬ 
miz en önemli şey, piyasayı boğma¬ 
mak oldu!" 


Bu ay tüm uğraşımız D&D üzeriney¬ 
di. Gelecek ay VVhite VVolfun 2000 
yılı planlarına değinmeyi düşünüyo¬ 
ruz Tabii yazmayı düşünüyorsanız 
mektup ve sorularınıza da yer vermek 
niyetindeyiz. Zarfın bir yerine köşe¬ 
nin adını yazarsanız işimiz kolaylaşa¬ 
caktır. Sakın ha geçen haftaki yanılgı¬ 
dan dolayı fırındaki reçel meçel yaz¬ 
mayın. Bakın bu ay ustaya tembihle¬ 
dik, yukarıda koskocaman Fantasy 
Role Playing yazıyor. Bi dakika, siz 
niye öyle gülüyorsunuz, yoksa. ..L 


Batu Hergünset 
valence@pmall.net 


nelik campaign'ler için ileride bir ki¬ 
tap hazırlanacak. Hatırlarsınız, artık 
her ırkın tüm Class'larda sınırsız yük¬ 
selme hakkının olduğundan bahset¬ 
miştik (mantıklı, özellikle diğer ırklar¬ 
la insanların yaşam süreleri göz önü¬ 
ne getirildiğinde!). Bir de Alig- 
mentlara yönelik daha kapsamlı 
açıklamalar yapılmış. Bu da yerinde 
bir karar, eski versiyonda karakterle¬ 
rin tüm yaşam dünya görüşü iki say¬ 
faya sığdırılmıştı, oyuncular arasında 
en çok tartışma yaratan unsurlardan 
biri de AJigment'a uygun bir hamle¬ 
nin yapılıp yapılmadığı olurdu. Uma¬ 
rız karakterlerin düşünce tarzlarına 
bu kez biraz daha esneklik getirirler 
ya da yeni oyuncular için açıklamala¬ 
rı netleştirirler. 
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GENERAL STUFF 


Hayat üçyüz yolcu kapasiteli bir jet uçağı ise, oyunlar pilot eğitim 
eîmulatörleridir. 


B ilgisayar dünyası değişimlere ve 
yeniliklere şaşkınlıkla bakama¬ 
yacak kadar çok marjinal, şaşır¬ 
tıcı değişimler yenilikler yaşadı son 
on yılda, Altı yedi yıl önce Düne 2 pi¬ 
yasaya çıktığında insanların ağzı açık 
kalmıştı. Bugün ise, Düne 2 olayında- 


kine benzer marjinal yenilikler büyük 
gürültülerden, uzun süreli şaşkınlık¬ 
lardan çok, birkaç günlük hayranlık 
belirtisi ile karşılanıyor, çünkü birkaç 
gün sonra zaten o hayran kaldığımız 
yeni teknoloji eskimiş oluveriyor. 

Çook uzun zamandır beklenen Ailen 
vs Predator, C&C2 veya Jagged Alli- 
ance 2 gibi oyunların piyasalara gir¬ 
dikten kısa süre sonra gündemden 
düşmeye başlamalarının çok normal 
olduğu bir dönem yaşıyoruz İnsanlar 
bir oyunu alıp birkaç görev oynadık¬ 
tan sonra çok doğal olarak sıkılıyorlar 
ya da merakları yeni çıkan başka bir 
oyuna yöneliyor. 

Gözünü seviim Eidos, aman 
bi yanlış olmasın! 

İşte bu yenilik fırtınası, belki de çoğu 
kimsenin farkına varmadığı uzun sü¬ 
reli bir değişimi de 

beraberinde getirdi. Birkaç yıl öncesi¬ 
ne kadar, Shoot-em up'ların, Tombiş 
Raydırlarm cirit attığı oyun dünyasın¬ 
da müşterilerin sıkıcı diyerek burun 
çevirdikleri ve raflarda kutu kutu biri¬ 
ken stratejiler, yavaş yavaş piyasaya 
ve oyunseverlere hakim olmaya baş¬ 
ladılar. Rainbow Six gibi aksiyon 
oyunları bile ağır bir stratejik tabana 
sahipken, oyun üreticileri sanırım 
çok önemli bir para kaynağının farkı¬ 
na vardılar. "Onu vur, bunu vur, kim¬ 
se yoksa bile havaya ateş et" oyunla¬ 
rına bayılan küçük oyunseverlerin 
harcayabileceğinden çok daha fazla 
para, bu küçük çocukların babaları¬ 
nın, ahilerinin ceplerinde bulunuyor¬ 
du (dikkat edin anne ve abla demiyo¬ 
rum .M) ve araştırmalara göre bu in¬ 
sanlar hem göze hem de zekaya hitap 
eden, değişik oyun disiplinlerini için¬ 
de barındıran "harbi" oyunlara para 

Teknolojinin güzünü havlim! B*f 
önt« noydti, |trTMfl no oldu— Şu Düne 2 
ve Düne 2fHH> arasındaki fark* btkmil 


harcamaktan çekinmeyeceklerdi. Ve 
sonunda, burun kıvırıp oynamadığı¬ 
mız RTS'lerden, sıra tabanlı stratejile¬ 
re kadar pek çok "yetişkin" oyunu, 
görsel, işitsel ve en önemlisi içeriksel 
bakımdan cazip hale getirilmeye baş¬ 
landı. Strateji ile yakından uzaktan 
alakası olmayan aksiyon oyunlarına 
bile stratejik öğeler eklemek gerekli 
görüldü Oyun yapımcıları yeni bir 
altın yumurtlayan tavuk bulmuşlardı: 
STRATEJİ... Ancak bu güzel gelişme¬ 
nin beni korkutan tek yanı, Eidos'un, 
Tomb Raider'in stratejisini yapmaya 
kalkışabilecek olmasıdır Aman diyo¬ 
rum dostlar... 


Zaman makinesi 

Ekran karşısında geçen yıllar sonu¬ 
cunda geriye dönüp bakınca şaşırıve- 
riyorsunuz. Stratejiden hoşlandığınız 
için size deli gözü ile bakanlar gelip 
sizden yeni oyunlar için tryo isteme¬ 
ye başlıyorlar. Bilgisayarcıların rafları 
stratejilerle dolup taşıyor. Simulas- 
yon, strateji, Adventure, FRP, RPG gi¬ 
bi kavramları, uzaylıca bir dildeki kü¬ 
für kelimeleri zannederek size tokat 
atmaya kalkışan kızlar bile, büyük 
multimedia marketlerde, gösterişli 
kutularda satılan Alpha Cenlauri'leri, 
Populous'ları görüp oyun oynamaya 
özeniyorlar. Multiplayer Delta Force 
oyunlarında rakiplerinin kafalarını bı¬ 
çakla karpuz gibi yarma meraklısı ba¬ 
zı yazı işleri müdürleri bile dergile¬ 
rinde stratejilere daha fazla sayfa 
ayırmaya başlıyorlar. 


Bayan farkı: Cagıt Eliynsü! 

Diicem odur ki, zeka bakımından öl¬ 
dürdüğü yarasalardan daha fazla ka¬ 
pasiteye sahip olmayan Lara'nın ve 
onun temsil ettiği boş, gereksiz, "Ne 

































yapsak satılır!" mantığı ile üretilmiş 
oyunların süresi yavaş yavaş bitiyor. 
Bilgisayar oyuncuları artık bilinçleni¬ 
yor ve daha kaliteli yapımlar talep 
ediyorlar. Bir hanım arkadaşımın baş¬ 
ka bir hanım arkadaşa, kocası ile ilgi¬ 
li yakınışına tanık oldum çok yakın 
bir geçmişte... 

"Akşamları üç saat bilgisayarın önüne 
kapanıyor, oyun oynuyor, cagıt 
eliyns mıdır nedir; bi strateji oyunuy¬ 
muş, çocuk gibi valla. Masasının üze¬ 
rinde de bi sürü oyun CD'si var.. Ne 
anlıyor bilmiyorum..." 

Arkadaşımın her akşam üç saat Jag- 
ged Alliance 2 oynayan eşinin, çok 
uluslu bir şirketin Türkiye ayağında, 
orta kademe yönetici pozisyonunda 
bulunan, üniversite mezunu, kültür¬ 
lü, işinde başarılı bir profesyonel ol¬ 
duğunu biliyorum. Bir de, kadın ırkı¬ 
nın "oyun oynamak" tanımının yıllar¬ 
dır nasıl değiştiğini ve oyun kavramı¬ 
nın o eski oyunlarla bir bağlantısının 
kalmadığını görememesini de, algıla¬ 
ma veya anlama eksikliklerine değil, 
cahilliklerine veriyorum. Zira kadın¬ 
lar biz erkekleri anlayabilselerdi bile, 
bilgisayar ve "oyun" dünyasındaki de¬ 
ğişikliklerden asla haberdar olamaya¬ 
cak kadar ilgisiz olmaları nedeniyle 
yine de neden gittikçe daha fazla ye¬ 
tişkin erkeğin akşamları üçer beşer 
saat bilgisayarın karşısına geçtiklerini 
anlamaları mümkün olmayacaktı. 

Kadınlar birer çüçekdür! 

Ama çok baba küfrederler... 

Bayanlar hakkında çok kırıcı ifadeler 
kullanmak istemiyorum, çünkü bili¬ 
yorum ki onların içinde de yakındığı¬ 
mız konulara istisna oluşturan kişiler 
var. Hatta bayan modellerin, bu az 
bulunur versiyonlarından bazıları, 
Ağustos sayısında yer alan Son Sayfa 


yazımla ilgili teessüflerini hiç gecik¬ 
meden mail kutuma ilettiler ve oyna¬ 
dıkları, sevdikleri oyunları anlattılar. 
Ama kabul etmek lazım ki, aynı yazı 
için erkek okuyuculardan gelen ve 
yıllardır yaşadıkları sorunları kaleme 
almak cesaretini gösterdiğim için te¬ 
şekkürlerle dolu maillerin sayısı, si- 
temkar bayan okuyucuların mailleri¬ 
nin yanında, bir tsunami gibi duru¬ 
yordu... Ayrıca çok İlginçtir ki, sayıla¬ 
rı çok az olmakla birlikte bir iki ba¬ 
yan okuyucunun küfürlerle dolu ma¬ 
iller yollamalarına şaşırıp kaldım Bu 
nasıl bir ırktır ki, onları suçladığım bir 
yazıya, beni doğrularcasına küfür do¬ 
lu maillerle karşılıklar veriyorlar. 


Bilgisayar çağının mağduru 
erkekler haklarını 
arayacaklardır 

Şu bir gerçek ki, erkekler yıllardır, ba¬ 
yanların alaycılıkları ve terbiyesizce 
baskıları karşılarında ezilip mağdur 
olmaktadırlar. Şimdi sakın bana, va¬ 
roşlarda, Anadolu'da dayak yiyen 
ezilen kadınlardan dem vurmaya 
kalkmayın. Bu sorunu ben de çok iyi 
biliyor ve romanlarımda işleyip oku¬ 
yucu ile buluşturmaya çalışıyorum, 
ancak bu bir bilgisayar dergisi ve ko¬ 
numuz bilgisayarla muhatap olan, 
modern, eğitimli, kültür seviyesi yük¬ 
sek kadınlar ve erkekler... Eğitimsiz 
kadının eğitimsiz erkek tarafından 
ezildiği nasıl acı bir gerçekse, eğitim¬ 
li erkeğin eğitimli kadınlar tarafından 
ezilmesi de daha da acı bir gerçektir. 
Çünkü ilk olay eğitimsizlikle açıkla- 
nabilirken, ikinci durumu izah ede¬ 
bilmek için yapılacak açıklamalarda 
bayanların ruh durumları ve kişilikle¬ 
ri ile ilgili tanımlarda yer alacak tıbbi 
terimleri anlayabilmek için uzman 




Hanımlar, uğraşacak yeni bir düşmanınız ol¬ 
du: İşte güzeller güzeli Jagged AlJiance 2 


bir psikolog olmak ge¬ 
rekecektir. 


Onu bunu anlamam... Ka¬ 
dına iki kelime konuşmayı 
öğretin; ilk 

söylediği 
sözler "ap¬ 
tal", "salak", 

"çocuk" gibi 
aşağılayıcı laflar 
olacaktır. Erkek 
okuyucularımın 
büyük kısmının bu 
tür kızlar nedeniyle 
zor zamanlar yaşadık¬ 
larını ve bilgisayarla 
uğraşan erkekleri küçüm¬ 
seyen bu değişik ırkla sevi 
yesrz diyaloglara 
girmediklerini 
de görebili¬ 
yorum, gön¬ 
derilen mail¬ 
lerden.. 


Hadi bitirelim 
şu işi 

Arkadaşlar, bay veya bayan, bil¬ 
gisayar oyunlarını sevdikleri için 
ezilen, mağdur olan bütün 
oyunsever arkadaşlar, ama """ 
özellikle erkek arkadaşlar! Şimdi 
hak arama zamanıdır. Şimdi sesimizi 
yükseltme zamanıdır. Bilgisayarların 
ve İnternetin hızla yayıldığı çok bü¬ 
yük bir değişim sürecinin canlı tanık¬ 
larıyız. Artık harekat zamanıdır. Chat 
yaparken, oyundan bahseden erkek¬ 
leri küçümseyen bir kız mı gördünüz, 
Op'sanız atın, Ban'leyin kanaldan, 
hatta, Server'dan Ban'leyin, Op de¬ 
ğilseniz onunla tüm iletişimi kesin, 
Ignore edin.. Günlük hayatta iseniz, 
ambargo uygulayın, ders notlarınızı 
vermeyin, sohbet etmeyin, aranıza 
almayın. AMBARGO UYGULAYIN.. 
Size saygı duyana, hatta Jagged Alli¬ 
ance 2'yi bitirdiğim kanıtlayana ka¬ 
dar kaldırmayın ambargoyu... O si¬ 
zinle arkadaşlık yapmak istemiyorsa, 
zaten onunla bir işiniz yoktur... Ama 
size değer veriyorsa, sîze saygı gös¬ 
termesini de öğrenmek zorundadır. 
Hadi... Bu anlayışsız kızları eğitmek 
bir insanlık görevidir. Şimdi iş yapma 
vaktidir... Hadi, bir el atın, bitirelim 
şu işi.. L 


Cem Şancı 
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fo ru ra_ 

POSTA KUTUSU 


E3u ay üzerime yıkılan mektup öbeğinin altından çıkmakta bayağı 
zorlandım. Geçen ayki "üç sayfalık Posta Kutusu" kıyamet koparttı 
açıkçası ve gördüğünüz gibi Posta Kutusu bu ay.... eeee,... yine üç 
sayfa. Ama Kasım ayında artacak, söz. 



Merhabalar, 

Ben Ahmet, Mayıs ayında size kısa 
bir mektup yazdım. Ağustos ayında 
mektubumu yayınladığınızı gördü¬ 
ğümde şaşırdım, verdiğiniz cevaba 
daha da çok şaşırdım. Sanırım beni 
yanlış anladınız. Ben Level'a abone¬ 
yim/ Mayıs sayınız elime CD'siz ve 
postersiz geçti. Ben de size bu sorunu 
anlattım. Neyse ki CD'leri ve posteri 
başkasından satın aldım. İsteğim şu; 
madem CD'ler elimjze geçmediğinde 
sizden temîn edemiyoruz, lütfen der¬ 
gileri abonelerinize kâğıt zarflar için¬ 
de gönderin ki CD'ler yürütülmesin... 


Son olarak: 


1) Ben DBTS'De Dwarflar ve ezme 
makinesi olan bölümü geçemedim. 
Nasıl geçilir bu bölüm? Ve oyun bit¬ 
mesine daha çok var mı? Ayrıca bu 
oyunu almadıysanız, almayın demiş¬ 
siniz. Yoksa bu oyunu verecek misi¬ 
niz? 


2) Half Life'da hileler tam olarak na¬ 
sıl çalıştırılıyor (Çalıştırmayı iki hafta¬ 
da başardım, ama nasıl yaptığımı ben 
de bilmiyorum)? Devamlı "Console" 
yazısına tıkladığımda, program kayıt 
mesajı çıkıyor. 

3) Ağustos sayınızda bir okurunuz 
Outlavvs'da neden ölmediğini sor¬ 
muş. Sanırım Options'da Invincible 
seçeneği işaretli. 


Hepinize işlerinizde başarılar, saygı¬ 
larımla. 


tık poster, süzmeyen çay süzgeci) 
için dergiye telefon ettiğinizde lütfen 
abone servisini isteyin. Benim eksik¬ 
leri tamamlamak gibi bir olayım yok. 

1) Bir soruya üç sorun sığdırmak haa! 
Hadi bakalım: Bölümün tam olarak 
neresinde takıldığını bilmiyorum, 
ama yapman gereken ezme makine¬ 
sini soğutan su tankını kapatmak, 
sonra makineyi çalıştırıp patlamasını 
sağlamak. Oyunun bitmesine daha 
çok var. Bilemem. 

2) Half Life'da bizim anlayamadı¬ 
ğınız bir problem var. Console'dan 
yapılan hileleri yapmak içm ilk önce 
haliyle ,l Console"u açmak gerekiyor. 
Ama bu bazen oluyor, bazen de ol¬ 
muyor, Nedenini bulamadık. 



Half Life’ın hileleri bazı bilgisayarlarda 
çalışmamakta direniyor. 


3) O arkadaş artık sana minnettar (dır 
herhalde) 


Selam Level, Selam Sinan 
Ahi, Selam Level Okurları! 


Ahmet Keloğlu-Soma/Manisa 


Selamlar 

Bozuk CD'leri değiştirdiğimiz gibi, 
eksik CD'leri de tamamlamak gibi 
güzel bir amme hizmetimiz var. Ama 
bu tür işler (yani bozuk/eksik CD, yır¬ 


Biraz uzun bir başlık oldu ama idare 
edin. Evet, ben de bir oyun manyağı¬ 
yım. Hele FPS ve yarış oyunlarına ba¬ 
yılıyorum (özellikle Half Life ve Nfs 
serilerine). Şu an bilgisayarımdan 
uzakta oyun oynayamamanın acısını 
çekiyorum (çeken bilir aabey). Şu an 
Türkiye'de tatildeyim. Size bu yazıyı 
CD-ROM'u olmayan bir bilgisayarda 
yazıyorum (onun için oyun oynaya- 
mıyorum ya). Biraz da dergiyle ilgili 
muhabbet edelim: Derginizi 

1997'den beridir alıyorum. Derginin 


içeriği çok güzel, hele yazarların ilk 
baştaki geyiği insanı çekiyor, yazıyı 
okunabilir bir şekle sokuyor. Kısaca 
özetlemek gerekirse derginiz çok gü¬ 
zel (güzel olmasaydı zaten bizim 
memlekette yani Kuzey Kıbrıs'ta bile 
benim gibi birçok fanatiği olmazdı) 
Hah az kalsın unutuyordum. Sinan 
abi yaw sana bir soru soracam sami¬ 
mi cevap ver. Yaw gözüm siz paket¬ 
lenmeden önce bu derginin içine 
alışkanlık yapıcı bir madde mi koy¬ 
dunuz? Yüksek miktarda alışkanlık 
yapıyor canım! 

1) Vampire the Masqueade'in sistem 
gereksinimleri nedir, yazar mısınız? 
Eğer bir bilginiz yoksa tahmininizce 
benim sistemime uyar mı (P 166 
MMX, 32 MB RAM, 2 MB ekran kar¬ 
tı, 3D yok)? 

2} Elinizde '98'in Temmuz sayısı var 
mı? 

3) Bilgisayarımda Paint ve YVord'ün 
birkaç Dil dosyası eksik, ne yapmalı¬ 
yım? 

Sorularım burada bitiyor, izin verirse¬ 
niz buradan Kıbrıs'taki en samimi ar¬ 
kadaşlarıma selam göndermek istiyo¬ 
rum. 

Ali'ye, Umut'a, Bora'ya (kuzenimdir 
ama olsun) ve Melih'e selam gönde¬ 
riyorum. Hepsi de benim gibi Level 
ve oyun fanatiğidirler. 

Siz hiç üzülmeyin Sinan abi, eğer 
Chat'de sizin adınızı kullanan birini 
görürsek basarız Nuke'ü. 

Dangerous Man 

KKTC/Lefkoşe 

LEVEL 

Şşşt, neden sırrımızı ulu orta söylü¬ 
yorsun? Kaç kere söyledim sana, Le- 
vel'ın içine her ay iki doz Levelin ila¬ 
cı koyduğumuzu, bunu kimseye söy¬ 
lememen gerektiğini, yoksa kötü şey¬ 
ler olacağını .... Ooops! 

1) Vampire'ın, veya yeni 3D oyunlar¬ 
dan herhangi birinin senin bilgisaya¬ 
rında çalışmayacağından emin olabi¬ 
lirsin. Evet, sanırım bu beklediğin ce¬ 
vap değildi, gerçekler acıdır ve dost 
acı söyler Buyurun Donanım Paza- 
rı'na...BIR DOST 

2) Bu tür istek ve sorularınız için lüt¬ 
fen, LÜTFEN abone bölümüyle görü¬ 
şün. Ben bilmem, ben gariban bir ya¬ 
zı işleri müdürüyüm... 

3) Bu programları Windows Kur'dan 
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kaldırıp, tekrar yüklemen gerekir. Bi- 
iiil, Bili, nerdesin?! 


Tek Lider Level, 

Ben sizin mütevazı bir bilgisayarı 
olan okuyucunuzum (hayranınızım). 
Sevgili Sinan ağabey bu mektuba ce¬ 
vap yazarsan beni çok memnun eder¬ 
sin (şahsen bir hayranını kırmayaca¬ 
ğını biliyorum) Şimdi sorular; 

1) Geçen sayınızda Dungeon Keeper 
H'yi bize tanıttınız, bu oyunu hiç za¬ 
man kaybetmeden aldım. Oyunu al¬ 
dığımda gördüm ki oyun hakkında 
anlattıklarınız pek yeterli değil, oyun 
dediğiniz gibi mükemmele çok ya¬ 
kın, fakat anlayamadığım yerler var 
(yaratıklara Level atlatamıyorum, sağ 
alttaki Horny kafası ne işe yarıyor 
vb.). Gelecek sayılarınızda bu oyunu 
daha detaylı anlatacak mısınız? 

2) C&C Tiberian Sun'ı çıktığı gün ala¬ 
cak olanlardanım; C&Cun bu versi¬ 
yonu da öncekiler gibi sonlara doğru 
baymaya başlayacak mı? Herhangi 
bir bilginiz var mı (Şahsen C&C ve 
Red Alert sonlara doğru canımı sık¬ 
mıştı çünkü yenilikler 12. bölümde 
tükenmişti)? 

3) Bana Starsiege'r mı yoksa Mech 
VVarrior 3'ü mü tavsiye edersin? Der¬ 
gide birine, yedi birine sekiz yıldız 
vermişsiniz, fakat ben senin görüşünü 
merak ettim... 

4) Microsoft Photo Editor'üm bir anda 
kayboldu, ne olmuş olabilir (Şeytan 
aldı götürdü...)? 

5) Gelelim en önemli bölüme; eleşti¬ 
ri ve tebrik: 

Level dergisini uzunca bir süredir alı¬ 
yorum ve en iyi bilgisayar dergisi ol¬ 
duğunuzu düşünüyorum. Bütün ya¬ 
zarlarına bayılıyorum, hepinizi kutla¬ 
rım, hiç birinize diyecek bir şeyim 
yok, fakat dergi içeriğine var: Kültür 
ve mektup sayfalarının çok az oldu¬ 
ğunu düşünüyorum. Bu konuda bir 
şeyler yapılırsa sevinirim. 

Hepiniz kendinize iyi bakın, özellik¬ 
le sen Sinan Ağabey çünkü bu dergi¬ 
nin sana ihtiyacı var. 

Anıl "Steel 11 Taşkesen 

LEVEL 

1) Ehm, kem küm. Bazen yazı yazar¬ 
ken geyik dozajını fazla kaçırdığımız 
doğru, ama elimizde değil ki. Dunge¬ 
on Keeper 2'yi yazmış şahsiyet olarak 


bu konuda bayağı eleştiri aldım, 
özellikle de çok yakınımdaki tipler¬ 
den (Şahaaaan, bak döverim seni!). 
Ama çaktırmadan kendimi haklı çı¬ 
kartmakta da üstüme yoktur hani, se¬ 
nin sorunlarından da yazımda bah¬ 
setmiştim zaten (düpedüz yalan! - 
Benlik ve vicdan koalisyonu). Şimdi, 
yaratıklara Level atlatmak için Tra- 
rnmg Room yapman ve adamlarını 
oraya atman lazım Ama bu şekilde 
4 seviyeden fazla yükselemiyorlar, 
daha fazlası için Hero'larla kapışma¬ 
ları ve hayatta kalmaları gerekiyor. 
Aşağıdaki Horny kafası ise, 4 adet 
Horny Artifact'ini toplayabilirsen işler 
hale geliyor ve bir seferlik istediğin 
zaman Horny'yi çağırabiliyorsun ve 
düşmanlarının cücüklerini dürebili¬ 
yorsun (Cem, Ceeem; kulakların çın¬ 
lasın, bırak şu kızlarla uğraşmayı 
yaw. Gözümüzü oyacaklar!) 


Merhaba L eve/. 

Öncelikle derginizin kaliteli ve doyu¬ 
rucu olduğunu söylemeden edeme¬ 
yeceğim* Açıklamalarınızda kullandı¬ 
ğınız komik kelimeler, oyun görüntü¬ 
leri altındaki espriler gerçekten çok 

ryj ■ 

Ben okulların kapanmasına bir hafta 
kala bir PSX aldım ve şu an çok mut¬ 
luyum (hihahaha). Aslında o kadar da 
mutlu sayılmamın nedeni ise, "Dino 
Crisis" adlı oyunda takılıp kalmış ol¬ 
mam. Yahu kafayı yiyecem. Allah aş¬ 
kına daha fazla beklemeden şu ca¬ 
nım oyunun tam çözümünü yayınla¬ 
yın yahu (Aslında bu mektubu sadece 
bunun için yazdım). 

Size yazan çoğu konsol sahiplerinin 
de söylediği gibi, derginizde PSX'e 
ayırdığınız sayfa sayısı az ve aradığı¬ 
mız oyunları hiç bulamıyoruz Bu 
konuda inşallah bize yardımcı olur¬ 
sunuz. Yani bir gün gazete bayine git¬ 
sem, Level'ı alsam, birde ne görsem, 
Dino Crıssis ve tam çözümü, sonra 
sevinçten havalara uçsam diyorum. 
Ayrıca Resident Evij 3'ün de yolunu 
dört gözle beklediğimi belirteyim. 

Açıkladığınız oyunun PC versiyonu 
olunca mecburen formatına PC yazı¬ 
yorsunuz ve ben oyun almaya gitti¬ 
ğimde PC için açıkladığınız oyun 
PSX'de de var yazsanız fena olmaz. 
Eğer bu konuda bir yanlışım varsa dü¬ 
zeltin. 

İşte sorularım: 

1) Kan, dehşet, psikoluk vb., kelime¬ 
lerin özü olan Carmegeddon 2'nin 
PSX'de çıkacağını duydum doğru 


mu? 

2) Turok 2 PSX'de var mı? Varsa ne¬ 
rede bulabilirim? Aradım taradım, 
hiçbir yerde yok. 

3) İleride Playstation 2 çıkacağı için, 
oyun şirketleri, yani yapımcılar PS 
IPye çalışacaklarmış ve bu yüzden 
çoğu PC oyunu P5X'e çevrilebilirmiş. 
Doğru mu? 

Böyle bir dergi hazırladığınız için ye¬ 
niden hepinize çok teşekkür ediyo¬ 
rum. 

Alkan Yıldırım . 

13 Yaşında, Yakışıklı ; Çalışkan ve 
Zeki fakat Türkçe Dersi Pek İyi 
Değ/7. 

LEVEL 

Benim bîr şey söylememe gerek var 
mı? Senin de gördüğün gibi bütün is¬ 
tediklerin şu son iki ayda yerine geti¬ 
rildi zaten, başka bir arzunuz? (abart¬ 
mayalım lütfen - bireysel savunma 
mekanizması(BSM)) 

1) Carmageddon 2 ile ilgili pek bir 
bilgim yok, ama Carmageddon çıka¬ 
cakmış (veya çıkmış, Playstation'dan 
anlamam diyorum, inanmıyorsunuz). 

2) Yüksek araştırma kabiliyetlerim ve 
www.videogames.com sayesinde 
gördüm ki, Turok 2 maalesef Playsta¬ 
tion için çıkmamış. Nintendo 64 için 
varmış gerçi, ama Türkiye'de kaç ki¬ 
şide N64 var, bilemem. 

3) Olabilir, tabii olmayabilir de. PC 
oyunları daha çok strateji, FRP, simü- 
lasyon gibi derin oyunlarından olu¬ 
şur, ayrıca birçoğu Mouse ile oyna¬ 
nır Bu tür oyunları bilemem, ama 
PSX 2 gibi bir canavara eski PC oyun¬ 
larını çevirmekle pek uğraşacaklarını 
sanmıyorum. PSX 2 için o kadar gü¬ 
zel oyunlar yapılıyor ki, PC'deki Acti- 
on oyunlarına dönüp bakmazsın bile. 



UrıreaJ için Voodoo serisi hala en iyi 
ekran kartı. 
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Sayın Level Çalışanları , 

Kültür bölümünün üç sayfaya çıkaca¬ 
ğına çok sevindim. Fiyata gelince, 
bence çok uygun, ama alım gücünün 
zemin katta olduğu bir ülkede bun¬ 
dan şikayetçi olanlar olabilir. Yine de 
şikayet etmek bence çok yanlış, çün¬ 
kü tam sürüm ve Demo CD vermek 
cesaret ister. 

Şimdi bunları geçelim ve Ağustos ayı¬ 
nın son sayfasına gelelim. Cem Abıye 
çok hak veriyorum. En çok merak et¬ 
tiğimde bu garip yaşam formlarının 
bilgisayarın en büyük nimeti oyunlar¬ 
dan neden nefret ettikleridir. Ben bu 
soruyu, bilgisayarı bildim bileli ken¬ 
dime sormuşumdur. Cem Abinin öf¬ 
kesi biraz fazlaymış gibi, yoksa sevgi¬ 
lisi mi terk etti (Muhahaha)? 

Şimdi gelelim dana ile kuyruğuna ya¬ 
ni sorulara. 

1) Unrearın tam sürümünü rica ede¬ 
ceğim. 

2} Unreal için en iyi 3D kartı hangisi? 

3) TNT mi yoksa Savage 4 mü daha 
iyi (lütfen tek cevap)? 

4) TNT ve Savage 4'ün fiyatını rica 
edeceğim. 

5) Bilgisayarcılar neden kopya oyun¬ 
ları satıyor? 

6) Kültür sayfalarına karşı olanların 
mektuplarını lütfen çok nadir yayın¬ 
layın, çünkü bunların çoğu dikkat 
çekmek için kültüre karşı, bu neden¬ 
le sadece gerçek karşıların mektubu¬ 
nu yayınlayın. 

7) (Anlayana) Cem Abi yaşıyor mu? 

Silvan 


Hayır, hatta son muhabbetimizde ni¬ 
şanlanmaya karar verdiklerinden 
bahsetmişti (beynini söktük, mikros¬ 
kop altında inceliyoruz. Acaba akıl 
kırıntılarını neresinde saklıyor di¬ 
ye...). 

1) Unreal'ın tam sürümünü rica ede¬ 
ceksin de, biz verebilecek miyiz ba¬ 
kalım. Öyle önümüze gelen her oyu¬ 
nu çaaat diye veremiyoruz. Bu tam 
sürüm oyun verme işini hâlâ anlama¬ 
yanlar olduğu belli, özellikle de ge¬ 
çen gün "kopya oyunlara karşısınız, 
ama siz de kopya oyun veriyorsunuz, 


çiz de hırsızsınız!" şeklinde bizi suç¬ 
layan Mail'in sahiplerine bu cevabı 
atfediyorum. İlk olarak, birisini bir 
konuda suçlarken, olayı tek boyutlu 
olarak değil, olası bütün yönlerden 
görmeye çalışın. İkincisi, hakkında 
bilgi sahibi olmadığınız konularda 
kesin fikirler yürütmeye çalışmayın, 
şu anda olduğu gibi komik duruma 
düşersiniz (sözlerim sana değil Sil¬ 
van, o Mail'in sahibine). CD üzerin¬ 
deki her oyun kopya değildir bu biir. 
Biz dergi ile beraber verdiğimiz 
oyunlara 10 bin dolardan fazla telif 
ücreti ödeyip Türkiye'deki yayın hak¬ 
larını satın alıyoruz, bu ikiiii. Bu 
oyunlar İsviçre'deki CD basım fab¬ 
rikalarında son derece güvenli ve 
virüs bulaşma tehlikesi olmayan bir 
ortamda basılıp çoğaltılıyor bu 
üüüüç. Şu at gözlüklerini çıkartsanız 
iyi olacak, bu dööört. Şimdi dağılın, 
biraz daha akıllanıp olgunlaşınca 
gelin konuşalım, bu da beeeş (Evet, 
her ay Posta Kutusu'nda birilerine 
girişmeden rahat edemiyorum, bu da 
altını). 



Playstation 2 için yapılan mükemmel 
oyunlardan bin si de Tekken Tag 
Tournament. 

2) Unreal için hâlâ en iyi 3D kartı 
3Dfx Chip'ini kullanan Voodoo serisi 
(gibi geliyor bana, Unreal ile pek bir 
alakam kalmadı Half Life çıktı, mert¬ 
lik bozuldu). 

3) Savage 4, ama TNT 2 (bu nasıl 
cevap?). 

4) Alacağın kartın markasına göre 
değişir, 

5) işleri o da ondan. Ayrıca, kopya 
oyunlar orijinallerden çok daha fazla 
rağbet görüyor da ondan. Ayrıca, ori¬ 
jinal oyunlar henüz ülkemizde yüzde 
bir oranında yaygınlaştı da ondan. 
Daha devam edeyim mi? Hayır. 

7} Evet, tabii buna yaşamak denirse. 
MUHAHA...ha?.... L 


Akşam <*0:00 Haberleri... 
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SÖZ SİZDE 


H ep beni üzen bir durum var¬ 
dır. Neden ülkemizde yerli 
oyun yapılmıyor? Acaba bir 
oyun yapmak o kadar çok zor bir iş 
mi ki hep yabancılar bu işi yapıyor? 
Halbuki bu işlerle ilgilenen gençlerin 
sayısı oldukça fazla. Hem bıktık artık 
İngilizce oyunlar oynamaktan. Artık 
kendi ürünümüz olan oyunları da oy¬ 
namak istiyoruz. Sizce artık zamanı 
gelmedi mi? Sakın bizlere "Yapılacak 
oyunlarda diğerleri gibi kopyalana¬ 
caktır. Bu yüzden hiç kimse oyun 
yapmaya yanaşmıyor' 1 gibi sudan ba¬ 
haneler uydurmayın. Eğer kaliteli ve 
yüzde 100 bir Türk oyunu yapılırsa, 
eminim ki biz oyunseverler seve seve 
oyunun orijinalini alırız. Bundan hiç¬ 
bir kuşkunuz olmasın. Derim ki, Tür¬ 
kiye'nin en büyük oyun dergisi olan 
Levehn buna öncülük etmesi gerekir. 
Çünkü Level bütün okuyucu kitlesine 
hitap eden bir dergidir. Zaten Level'a 
da bu yakışır 


İlker Turan-Niğde/Bor 


Sayın Level Dergisi 
Çalışanlarının Dikkatine / 

Özellikle sayın Ozan Simitçiler ve 
Cem Şancı bu mektup sizin için ya¬ 
zıldı. Ağustos '99 tarihli dergide yer 
alan yazılarınız beni son derece ra¬ 
hatsız etti. Sanki söz birliği etmiş gibi 
aynı üslup ve konu hakkında yer ver¬ 
diğiniz yorumlarınız derginizin yüz¬ 
de 5 (sizin belirlemenizle) olan bayan 
okurlarınızdan biri olan beni son de¬ 
rece üzdü ve kızdırdı. Eğer derginizin 
bayan okuru azsa, bu mevcut olan 
yüzde 5'lik okuru da küstürüp kaçır¬ 
manızı gerektirmez. Belki sizi okuyan 
hemcinsim az, ama bu da onların sa¬ 
laklığı. Ama ben okuduğum dergide 
yer alan bu son derece seviyesiz ve 
üzücü yazılardan ötürü çok müteessir 
oldum. 

Sayın Cem Şancı'nm bayanlarla ne 
gibi bir sorunu var anlamadım, ama 
bir bayanı "kadın denilen ilkel hayat 
formu' 1 ya da "evrimlerinin tamamla¬ 
masını beklemeleri"şeklinde kelime 
gruplarını kullanarak eleştirmek için 
insanın ya ciddi bir sorunu olmalı ya 
da bilmiyorum artık. Bugün 
02.08.1999 ve Level elime ilk defa 
erken geçti. Yoksa her ayın ortasına 
kadar 2 günde bir bakkalın başının 


etini yemem farz olmuştu Ben de o 
sevinçle evime geldim. Tüm keyfimle 
tüm dergiyi okudum. Tam sıra en sev¬ 
diğim sayfa olan "Forum"a geldi ki o 
da ne! O ne yazı öyle! Tüm keyfim, 
tüm neşem uçtu gitti. Benim günümü 
böylesine mahvetmeye hakkınız ol¬ 
madığını düşünüyorum. Özellikle sa¬ 
tışı bu kadar yüksek olan bîr dergide 
Türkiye'nin dört bir yanına seslenen 
biri olarak bence biraz daha sorumlu¬ 
luk sahibi olmalıydınız. Bayanlara 
olan kininizi bu şekildi kusmanız ba¬ 
na pek de mantıklı gelmedi. Kitap 
yazmışsınız yetmedi, bir de dergiye 
mi yazayım dediniz? 

Şunu açık yüreklilikle söylemeliyim 
ki, hemcinslerim ve karşı cinslerim 
arasında böcek kadar beyni olmayan 
ve bir ömür boyu zeka kırıntısına sa¬ 
hip olamayacak insanların var oldu¬ 
ğunu ben de biliyorum. Ama böylesi¬ 
ne bir sonuç bile size Level gibi ciddi 
ve çok okunan bir dergide, özellikle 
sîzde bilgisayarlarla ilgilenen bayan¬ 
ların da olduğunu düşünürsek, bu tip 
bir yazıya yer vermenizi mazur gös¬ 
termez. Aksine bence oldukça aşağı¬ 
layıcı bir şey olur. 

Kızdığım bir başka nokta da böyle bir 
yazının basılmasına izin verilmesi. 
Şimdiye kadar pek çok dergi aldım 
Piyasadaki tüm dergileri iyi biliyo¬ 
rum. Ama ben 1 yıldır Level okumayı 
tercih ediyorum. Çünkü şimdiye ka¬ 
dar rastladığım en aklı başında, en 
keyifli yazı yazan insanları biraraday- 
dı ve en önemlisi Level'ı herkes gibi 
çok seviyordum. Ama şu anda ciddi 
şekilde bundan emin olmamaya baş¬ 
ladım. Bu tip yazıların sürmesinden 
korkuyorum. Hele ki Türkiye'de göz¬ 
le görülür bir şekilde kadınların aşa¬ 
ğılanması sürerken, benim dergimde 
de böylesine bir yazı çıkması açıkça¬ 
sı beni çok düşündürdü. Sizden daha 
özenli ve daha seviyeli yazılar bekle¬ 
mek benim hakkım. Şimdiye kadar si¬ 
ze hiç mektup yazmadım, çünkü her 
şey mükemmele yakın gidiyordu. An¬ 
cak şu anda aklıma bir tek söz geli¬ 
yor; "sinek pisliği ufaktır, ama mide 
bulandırır". Bilmem ne demek istedi¬ 
ğimi anladınız mı? 

Şunu da belirtmek isterim ki, bu mek¬ 
tubu özellikle kurşun kalemle yazıyo¬ 
rum (yoksa evimde tükenmez kalem 
olmadığından değil). Özellikle altına 
çizgili kâğıt koymadım. Bir de şu var, 
mektubumu Posta Kutusu'nda yayın¬ 
lamanız için değil, yalnızca düşünce¬ 
lerimi bilmeye hakkınız olduğunu 


düşündüğüm için yolluyorum. 

Konu hakkında tartışmak isterseniz 
belki diye e-mail adresimi de ek¬ 
liyorum: aycebuket@hotmail.com. 

PS: Starcraft'ı hilesiz bitirmiş biri 
olarak şunu da söiemeliyim ki ben 
oyun oynamayı kim ne derse desin 
seviyorum. 

PSS: Bilgisayarlarla ilgilendiğimi duy¬ 
duğunda bana uzaylı gibi bakan er¬ 
keklerle birarada yaşamak zorun¬ 
dayım. Bu da çok utanç verici! 

Hepinize saygılar. 


Aslı Devil 
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